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TSR'S GAME & BOOK PRODUCTS 


Introduction to AD&D Game $20,00 

AD&D Player's Handbook' $29,95 

AD&D Dungeon Master Gude $24,95 

AD&D Dungeon Master Screen & Index $9,95 
AD&D Character Record Sheets $9,95 

'AD&D Adventure Dice Set $5,95 

AD&D Monstrous Manual $29,95 

Monstrous Compendiım Annual 1 $19,95 
Monstrous Compendiim Annual 2 $19,95 
Monstrous Compendiım Annual 3 $20,00 
Monstrous Compendilm Annual 4 $19,95 
Tome of Magic $20,00 

Dm Option: High-Level Campaigns $20,00 
Player's Option: Combat & Tactics $20,00 
Player's Option: Skills & Powers $22,95 
Player's Option: Spelis & Magic $20,00 

PHBR1 Complete Fighter's Handbook $19,95 
PHBR2 Complete Thief's Handbook $20,00 
PHBR3 Complete Priest's Handbook $20,00 
PHBR4 Complete Wizard's Handbook $19,95 
PHBRS Complete Psionics Handbook $20,00 
PHBR6 Complete Book of Dwares $20,00 
PHBR7 Complete Bard's Handbook $20,00 
PHBR8 Complete Book of Elves $19,95 
PHBR9 Complete Gnomes & Halfings $20,00 
PHBR10 CompleteHumanoid's Handbook $19,95 
PHBR11 Complete Ranger's Handbook $18,00 
PHBR12 Complete Paladin's Handbook $19,95 
PHBR13 Complete Druid's Handbook $20,00 
PHBR14 Complete Barbarian's Handbook $19,95 
PHBR15 Complete Ninja's Handbook $20,00 
DMGR Arms & Eguipment Guide $20,00 
DMGR Monster Mythology $15,00 

DMGR Sages & Specialists $20,00 

DMGR Complete Book of Villains $18,00 
Wizard's Spell Compendium 1 $25,00 
Wizard's Spell Compendium 2 $24,95 


Magica 
Encyclopedia Magica Volume 4 $25,00 
College of Wizardy $16,95 
Dungeon Builder's Guidebook $14,95 
World Bullder's Guidebook $20,00 
Monstrous Arcana: 1, Tyrant (beholders) $18,00 
Monstrous Arcana: Sea Devils $20,00 
Monstrous Arcana: illithiad (Mind flayers) $19,95 
Jakandor: Island of War $21,95 
akandor: isle of Destiny $21,95 
Jakandor: Land of Legend $21,95 
Road to Danger (Levels 1-3) $12,95 
Destiny of Kings (levels 1-4) $8,95 
Moonlight Madness (levels 4-6) $11,95 
Player'sOption: Firestorm Peak (levels 5-8) $20,00 
Lost Shrine of Bundushatur (level 6-8) $9,95 
Illthiad: A Darkness Gathering (levels 7-9) $9,95 


Ilithiad: Dawn of the Overmind (levels 9-12) $13,95 
A.Paladin in Heli (levels 13,16) $13,95 

Night Below Underdark(levels1-10) $30,00 

The Rod of Seven Parts (levels 10-12) $30,00 
Return to Tomb of Horses (levels 13-16) $29,95 
Dragon Mountain (levels 10-15) $30,00 
Forgotten Realms Campain Setting $30,00 
Menzoberranzan $30,00 

Elminster's Ecologies $25,00 

Ruins of Zhentil Keep $25,00 

Spellbound $25,00 

Lands of intrigue $29,95 

Cormathyr: Empire of Elves $24,95 

The Drow of Underdark $15,00 

Elves of Evermeet $15,00 

Pages From the Mages $15,00 

Wizards & Rouges of the Realms $20,00 
Warriors &Priests of the Realms $20,00 
Faiths& Avatars Lore Book $25,00 
Heroes'Lorebook $20,00 

How the Mighty Are Fallen $12,95 

Prayers form the Faithful $19,95 

Cult of the Dragon $19,95 

Villains's Lorebook $22,95 

Domains of Dread Campaign Setting $30,00 
Nightmare Lands Campaign Expansion $20,00 
Monstrous Compendium, Appendix One&Two $20,00 
Van Richten's Guide to Ghosts $10,95 

Van Richten's Guide to Werebeasis $10,95 

Van Richten's Guide to the Created $12,95 

Van Richten's Guide to the Ancient Dead $12,95 
Van Richten's Guide to Fiends $12,95 

Van Richten's Guide to the Vistani $12,95 
Champions of the Mists $12,95 

Children of the Night: Vampires (ali levels) $15,95 
Children of the Night: Ghosts (ali levels) $18,00 
Children of the Night: Werebeasts (all levels) $16,95 
The Forgotten Terror (levels x-x) $13,95 
Servanis of Darkness (levels 4-6) $13,95 

The Shadow Rif (levels 7-9) $22,95 

Vecna Reborn (levels x-x) $13,95 

Tales of the Lance $20,00 

Fifth Age Dramatic Adventure Game $25,00 
Fifih Age Fate Deck $12,95 

A Saga Companion $13,95 

Last Tower: Legacy of Raistlin $20,00 

Heroes of Steel $18,00 

Heroes of Defiance $20,00 

Heroes of Sorcery $19,95 

Heroes of Hope $19,95 

Wings of Fury $21,95 

Citadel of Light $21,95 

The Bestlary $24,95 

Palanthas $11,95 

Leaves from the inn of the Last Home $18,95 
Seeds of Chaos (levels 7-10) $13,95 

Arabian Adventures Rules Book $18,00 

nd of Fate Campaign Setting $20,00 

City of Delights $20,00 

Golden Voyages (all levels) $18,00 


Illithiad: Masters/ Ethernal Night (levels 8-10) $9,95 — Corsairs Of the Great Sea (levels 1-11) $18,00 


Türkçe FantasyazBilim Kurgu, İngilizce FRP romanları ve listede olmayan diğer ürünler için lütfen arayın. 


Assassin Mountain (levels 5-5) $18,00 
Reunion (levels x-x) $9,95 
Powers & Pantheons $21,95 
Empires of the Shining Sea $29,95 
The City of Ravenes Bluff $24,95 
Demihuman Deities $24,95 
Calimport $16,95 
The Fall Myth Drannor $13,95 
Four From Cormyr (levels 9-12) $20,00 
Undermountain İli: Stardock (levels 10-14) $7,95 
Hellgate Keep (levels 9-12) $9,95 
For Duty & Delty (levels 10-12) $13,95 
Castle Slupzeer-RAVENLOFT Tie-in $13,96 
Greyhawk : The Adventure Begins $19,95 
Player's Guide To Greyhawk $13,95 
Return of The Eight (levels x-x) $13,95 
The Star Cairns (levels x-x) $11,95 
Crypt of Lyzandred the Mad (levels x-x) $11,95 
The Doomgrinder (levels x-x) $14,95 
-“Plânscape Campaign Setting $30,00 
Monstrous Compendium, Appendix One $19,95 
Monstrous Compendium, Appendix Two $18,00 
Monstrous Compendium, Appendix Tree $21,95 
Planes of Law $30,00 
In The Cage: A Guide To Sigil $15,00 
Player's Premier To The Outland $15,00 
The Factol's Manifesto $20,00 
Planewalker's Handbook $20,00 
Uncaged: Faces of Sigii $20,00 
Faces of Evil: The Flends $19,95 
A Guide To the Etherenal Plane $16,95 
The inner Planes $19,95 
“The Well of Worlds (ali levels) $15,00 
Ethernal Boundary (levels 1-5) $0,95 
Great Modron March (levels 1-10) $24,95 
Tales From The Infinite Staircase (levels 3-10) $19;95 
Harbinger House (levels 4-7) $12,95 
The Deva Spark (levels 5-9) $9,95 
Fires of Dis (levels 5-9) $12,95 
Faction War (levels 5-9) $19,95 
Dead Gods (levels 6-9) $20,95 
<aflaiccund: Bicod War War levele 5-10) 525.00 
irthright Campaign Setting $30,00 
Book Of Priesteraft $19,95 
Tribes of The Heartless Wastes $19,95 
DARK SUN Campain: Expanded & Revised $30,00 
City The silt Sea: Expansion/Adventure $25,00 
Thri-Kreen of Athas $15,00 
Defilers & Preserves: Wizards of Athas $15,95 
'ALTERNITY Player's Handbook $29,95 
ALTERNITY Gamemaster Guıde $29,95 
Campaign Kit $12,95 
Dataware $16,95 
STAR*DRİVE Campaign Setting $29,95 
Allien Compendium: Creatures of the Verge $21,95 
Threats From Beyond $16,95 
Arms and Eguipment Guide $16,95 
The Lighthouse $13,95 
The Last Warhulk $13,95 
X-Men Roster $17,95 
Guide to Marvel Earth $15,95 
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5 
“ÜÇ yüzük gögün alfindeki elf krallarina 
YEDİ yüzük fasfan saraylarindeki cüce hükümderlara 
DOKUZ yüzük ölümlü insanlara, ölecekler yazik 
TEK yüzük FRP &MACIC dergisini çikaranlara 
gölgeler içindeki KAMER diyarinda 
Hepsine hükmedecek fek yüzük, hepsini o bulacak 
Hepsini bir araya gefinip, karanlikfa birbirine baglayacak 
gölgeler içindeki KAMER diyarinda 


dungeon masfer 


Bu geç çıkma konusunda inanın 
çok rahatsızlık duyuyorum. 
GameShow'da bunu hiç bir 

di hi ğ zaman bye eri 

“ a pll n aşaramamıştım. Bu dergide 

a de aynı şeylerin olması beni 
Mi çok üzüyor. Ben şahsım adına 

elimden geleni yapıyorum. 
Ama dergicilik benim ve 
diğer arkadaşların 
hayatlarındaki birincil işleri 
olmadığı için şimdilik böyle 
gidiyor. Kusurumuza 
bakmayın lütfen. Ama sakın 
kabul ettiğinizi bize çok 
belli etmeyin, yoksa daha 
da geç çıkar :) . 


Ufak tefek yenilikleri 
farketmişsinizdir herhalde, 
Sayfa planında yaptığımız 

bir iki küçük değişiklikle 
(benim fikrimdi, işte 

tecrübe ;) ). bir iki küçük 
yenilik yaptık. Güzel 
köşelerimiz açıldı (tamam 
bunlar Burcak'ın fikriydi). 
Adventure sayfalarımız daha 
da bir ek havasına büründü 
(bu da benim fikrim). Umarım 
beğenirsiniz ve yine umarım 
ki bu yenilikler, ileride 
olacakların küçük bir müjdecisi 
olur. 


Geçen ayki tepki çeken zamma 
gelince; dergi çıkmadan önce 
maliyet hesapları yapılırken, şu 
kadar satarsa kendini kurtarır 
dediğimiz “şu kadar" satmadı dergi. 
Bunu GameShow'daki gibi tanınmama 
sorununa bağladığımız için pek 

yıkılmadık ama gerekli olan fiyat 

zammını yapmakdan da kendimizi 

alamadık (ne demekse? :) ). Unutmayın kö 
zamlar hep "gerektiği" için yapılır. Bu geçen 
ay da böyle olmuştu bundan sonra da böyle 
olacaktır. Eğer fiyatı çok görüp dergiyi 
almazsanız, bir daha ki ay fiyatı çok görüp de 
almayacağınız bir derginiz olmayabilir. Bumu sakın 
ha bir tehdit olarak almayın, sadece “gerçekler” 
Gyeyim siz anlayın. 


Dergi ici we 
libişi 


M.Emin Gür 


üm zamanların en iyi klasik 
| Adventure'i seçilmiş olması 

bizi ilgilendirmez, geçiyorum 
Aslında AD&D'nin 25.Doğum Günü 
kapsamında olmuş olması da çok 
önemli değil. Gerçi bu seride gelen 
kitapların tamamı çok güzeller ama 
olsun, şimdilik objektif yaklaşıp 
haberci gibi davranacağım. 
D&D'den kalan bir adventure olması 
da biz AD&D çocuklarını pek 
ilgilendirmez. Ama, Gary Gygax'ın 
ünlü Adventure'ı Return to the Keep 
on the Borderlands geliyorsa da 
TSR'nin iddiası bize D&D'den 
AD&D'ye geçişteki farklılıkları, 
atmosferi anlatmak ise o zaman 
dururum bir. Nostalji meraklıları size 
diyorum. 


u işde çığrından 
3 çini vaziyene 
Yukarda bir Waterdeep 


var. Onun altında 
Undermountain var. Hani onu £ 


bırakın, yani Paris j 
Metrosu'ndan büyük zindan iğ ç<< >» 
yapmış şehrin altına, olur olur. $ i iş 


Bir de Skullport var. Şimdi 1 3 
Waterdeep'ten aşağıya inin, > ii e ç € * 


Undermountain'dan sağa 


dönün, hah işte orda di 7 & y 
Skullport. Bir de şihir var | > 

şehrin altında. Gerçi işin bu G a a 
kısmı yaratıcılıkta uzak ama Eğ 


olsun, biz kaliteye bakalım.  KSSSEEEESSİ Ee > 


Çok büyük başarı ile dizayn 


edilmiş bir hırsızlar şehri. Aslında her hangi bir setting'e Mm 


yeraltı şehri olarak katılabilir. Eğer iyi adventure halkaları 
koymayı başarırlarsa o zaman süper olur. Açıkçası ben 
Waterdeep'i sevmem ama bu accessory'yi bekliyorum. 
Çünkü oldukça iddialı bir şekilde hazırlanıyor ve, nasıl 
isem, Waterdeep'ten sıkıldım hırsızlar alsın orayı. 


SkullPort artık sır de 


Realms'in üzerine de bu kadar 
gidilmez ki! Sonunda bilgisayarda 
kullanılacak atlası da çıktı. Bu atlasın 
içinde Toril'in bütün bölgelerinin 
haritaları, ve zindanları bulunacak 
Bazıları, hatta çoğu daha önce 
yayınlanmamış olacak. Biraz 
abartıyorlar mı acaba diyorum ama 

sesimi de çıkartmıyorumi güzel işler 

yapıyorlar taktir topluyorlar. AD&D 

Core Rules ile uyumluluk gösterecek 

olan bu ürünü oyunculara da DM'lere 

de tavsiye ediyorum ama cidden 

soruyorum. Bu işin sonu ne olacak? 

Yakında live FAP'lerin oynanabileceği şehirler mi 
kurulacak? Aslında bakıyorum, olmayacak da bişi değil. 50) 
animatör alıp kostümler içinde şehirler kurup, hatta bar 


Pe | O ayın sonundan itibaren Conversion'lara başlıyor. 
FR | nter act ive At | as dergide Alterity köşesinde açıklanan türden oyunlar diyim 
Konuya Takım DM'ler 


Ellerini attılar bu işe de. İlk ay, yani bu ay, AD&D 
anlayın. Bir sürü seçeneğiniz var ve siz bunlardan iki 
u kadarı da olmaz artık 
| > Gemi başka bir şey 


€ | k Sihir Cafe'de Conversion 
“ | | ) zgür'den aldığım haberi size iletiyorum: Sihir bu 
olmayan sistemlerin oyunlarına başlayacaklar. Yani bizim 
tanesini oynayacaksınız iki gün boyunca. Tecrübeli, 
söylemiyorum. Forgotten 


oyun oynatacaklar 
(şimdi bazı çıkıntılar 
ona DM denmez GM 
ya da ST denir 
diyecekler ben de 
somurtup bu AD&D 

ağzı diyeceğim 

ayrı)ve amaç 

öğretmek değil sırf 

anladığım kadar ile; 

biraz da oyunların 

havasını vermek 

Açıkçası tecrübeli oyuncularla ilgili tavırlarırı bilemiyorum. 
Yani oyuncu sayısı sınırlı kalacak. O yüzder) bu 
conversion'a herkesi ben, kendi adıma davbt ediyorum 
Oyunu bilmenize hiiç gerek yok. Geleceksihiz, adınızı 
yazdıracaksınız, bir kaç hafta sonra oynayabaksınız. 
Dediğim gibi gidin Sihir ile konuşun. Dergi hdına da birileri 
olacak orada, yani gözlemci olarak. Görüşürüz. 


açıp satış yapabilirler. Güzel günler yakındır arkadaşlar. 


Atlas'ı bile çıktı sonu ne olacak? 


b 


Bakırköy'de yenilikler 


onunda önemli bir eksik kapatıldı. Artık Bakırköy'de 
N ig ht Below Yen iden S bir Magic the Gathering ve FRP mekanı var. 
Yaklaşık bir aydan beri bu yönde faaliyet gösteren 
LD Bilgisayar ve diğer semtlerden pek çok MTG ve FRP 
u adventure'ı duymayanınız oyuncusunun uğrak yeri olmuş bile 
| > m Sanırım çoğunuz da Özellikle yeni başlayanlar için haftasonlarında turnuvalar 
oynamışsınızdır. Ama sonra, düzenleyen LD Bilgisayar çok yakında alt katını da FRP ve 
herhalde satılacağı kadar satılmış MTG için faaliyete sokacak 
olacak ki out of print oldu ve şu anda Yani sözün kısası uzun süredir Bakırköylülerin gereksinim 
ikinci elden satılıyor. TSR kitabı duyduğu bir MTG ve FRP mekanı var. 
yeniden basacağını duyurdu. 
Bilmeyenler için söyleyeyim: Night 


Bizden söylemesi... 
Below gerçek anlamda bir campaign 
adventure, Sizi düşük level'lardan 
alıyor ve 15'e kadar getiriyor. Gerçi 
ben oyunu bir DM olarak 
oynattığımdan biliyorum, öyle çok 
ahım şahım bir hikaye değil. Aslında 
ikinci ve üçüncü kitaplarda oldukça dü a 
başarılı ama yani, “özel” bir hikaye değil 
Bunun dışında bir çok setting'e uyması, ve de daha önemlisi 
oynatması kolay olduğu için oldukça uygun bir kitap. Ustaca 
hazırlanmış (hikaye değil, kitap), okunması zevk veriyor. 
Dediğim gibi, DM okumaktan zevk alırsa oynatmak ister o 1 
zaman iyi oynatma şansı artar. Bu sebeplerden dolayı 
bekleyip almanızı öneririm. 


u aydan İtibaren, sizlere, bu köşeden, 
fantasy" akımının sanattaki etkileri 
hakkında bilgi vereceğim. Bu yüzden 
köşenin konusuna kısaca "fantasy 

art" diyebiliriz. Şimdilik genel bilgiler vererek 

konuya giriyorum. 

Esasında HP Lovecraft (20ler) ve hatta 
William Blake (18.yy.) gibi yazarlarla başlayan, 
ancak 50'lerde JAR Tolkien'in eserleriyle yayılan 
“fantasy” akımı, günümüze kadar birçok 
evreden geçerek geniş bir kitleye ulaşmayı 
başardı. Yalnızca insanın hayal 
gücüyle sınırlı olan bu akımın 
getirdiği özgürlük ve bu özgürlükle 
gelen etkileyici düşünceler, 
sanatçılara da çok güçlü duygular, 
eşsiz fırsatlar verdi. Zaten sanat, 
sanatçının kendi hayallerini 
(yani "fantasy'sini J ) 
yansıtması değil 
midir? 

(Esasında, 

bu açıdan 

bakılırsa 
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Homeros'un 
Odissea ve 
Ilyada'sına kadar 
bile dayandırabilirim 
ama... Tamam 
uçtum biraz!) 
Tolkien gibi 
fantasy yazarlarının 
ve 1974'de DED ie 
başlayan FRP'den 
etkilenen ilk san: 
dalı resimdir. desem 
de siz inanmayın. 
Yani yazarlar 
aracılığıyla oluşan 
bir akımın etkilediği 
ilk dal tabi ki 
edebiyattır (roman, 
şiir). Edebiyatta 
roman konusuna 
girmek istemiyorum. 
Çünkü, sadece şimdi ismini vereceğim üç 
trilogy üzerine yapılan araştırmalar bile 
kütüphaneleri doldurur: “DragonLance", “Dark 
Elf, “Lord Of The Rings". Ve bunlar yalnızca 
buzdağının görünen yüzü. Daha gerilerden 
başta dediğim gibi Lovecraft ve Blake'den de 
en azından kısaca bahsetmek gerekir. Aynca, 
mesela, Stephen King'den Eye Of The Dragon 
ve Dark Tower Series bile yazılabilir ki, o zaman 
deği bir sayfa, tüm bir dergi bile yetmez. Bu 
yüzden önümüzdeki aylarda özel bir fantasy 
romanları köşesi yazmayı düşünüyorum. Şiir de 
ise farklı bir durum var. Biz Türkler bilmeyiz ama 
batılı fantasy hayranlarının en sevdiği dallardan 
biri şiirdir. İngilizce kaynaklarla ilgilenenler 
dikkat etmiştir. Sağda solda mutlaka bir iki 
dörtlük olur. Artık, kahramanımızın sevgilisine 
yazdığı mani mi (sepet sepet yumurta, 
sakın beni unutma....), yoksa ölmüş 
bir yiğit anısına yakılmış bir ağıt mı 
(Alp Er Tunga öldü mü...) olur 
bilemem 
Resime geri dönelim. Tolkien'in 
bizzat kendisinin yaptığı yarı sembolik 
resimlerin yanı sıra, onun 
tasvirlerinden yola çıkarak resimler 
yapan Hildebrandt 
kardeşler. ilk olarak 
Tolkien'in anısına 
yapılan 
takvimlerde 
boy 
gösterdiler. 
Daha sonra bayrağı 
John Howe, Alan Lee, 
İİ Ted Nasmith gibi ustalar 
devraldı. Kitaplardaki kişi ve 
sahnelerin değişik yorumlarla 
hayat bulmalarının fantasy 
hayranlarını ne kadar çok 
etkilediği 


anlaşılınca, 
benzer gelişmeler 
bildiğimiz diğer 
*setting'ler ve oralardaki 
maceralarda da yaşandı. 

Bu gelişme çizgiromanlara da 
yeni bir soluk getirdi. Mesela, 
çoğumuzun yakından tanıdığı 
*Conan The Barbarian* çizgiroman 
okurları arasında hızla yayıldı. Marvel 


ve DC Comics ürünlerinde fantastik unsurları 
daha fazla kullanmaya, bu tarza sahip çizerlerle 
çalışmaya başladılar. Her konuda olduğu gibi 
burada da mizah boy gösterdi. Örneğin, Sergio 
Aragonesiin yarattığı *Groo*, beyni bir mağara 
adamınkinden farksız kas yığını bir barbarı 
anlatır (Akıldan önce kılıç!). Okuduğumda 
gülmekten altıma ettiğim bu çizgiromanı 
mutlaka bulup okumaya çalışın. Bir aralar 
Türkiye'de de basılmıştı, ama çoğu çizgiroman 
girişimi gibi tutmadı... Nedense biz o konuda 
Tommiks, Teksas, Zagor üçlüsünden ileri 
gidemiyoruz 

Film piyasası da boş durmadı bu arada 
Çizgiromanından derlenerek çevrilen “Conan 
The Barbarlan', tam anlamıyla bir FRP filmi 
olarak çok büyük başarı elde etti. Sonra "Conan 
The Destroyer' ve "Red Sonja" gibi filmler bunu 
takip etti. Aynca Lucas Film tarafından telif 
hakkı alınan ve 3 bölümü beyaz perdeye 
aktarılan ünlü efsane Star Wars (Episode-1 de 
yolda!) birçok fantastik bilimkurgu filminin. 
yapımcısına ilham kaynağı oldu. Aklıma 
gelmişken, Lord Ot The Rings'in filminin. 
çevrilme çalışmaları resmen başladı. Gandalf 
için Sean Connery deniyor (Hıncal Uluç 
olmadığına şükredelim). Umarım berbat 
etmezler. 

Film denince, kimse biz Türkler'i aşamaz (1) 
Özellikle Cüneyt Arkın'ın Battal Gazi'yi 20. Level 
bir Fighter-Thief-Mage-Priest'e çevirmesi tüm 
dünyada duyulmuştur. Battal'ın fiy büyüsüyle 
surları aşması (Mage), bir kılıç darbesiyle 
bizans ordusunu biçmesi (Fighter!) her 
Bizanslıyı Müslümana çevirmesi (Priesti), ve 
kadınların kalbini çalması (Thief J) bir nedir 
arkadatlar? Hem Lucas Film nasıl boy 
ölçüşebilir “Dünyayı Kurtaran Adam" ile, ya da 
Conan "Tarkan" ile (Atıl Kurt)? 

Günümüzde ayrıca Hercules, Xena, Sinbad, 
Robin Hood gibi diziler var. Ama bunlar, 
bildiğiniz gibi, antasy art" değil, ancak "fantasy 
FARTI" olurlar. Aman uzak durun, beyninizi 
süngere çevirebililer. 

Sırada müzik var. Klasik müzik dalında Kim 
Skovbye ve Johan De Meij gibi isimlerin Middle- 
Earth ezgileri üzerine kurulu albümlerini web 
aracılığıyla bulabilirsiniz. Heavy Metal ise zaten, 
başından beri Fantastik liriklerin ağırlıkta 
kullanıldığı bir tür. Ama, ayrıca Blind Guardian 
ve Summaoning başta olmak üzere yüzlerce 
büyüklü küçüklü grup Tolkien ve fantasy 
etkileşimli müzik yapıyorlar. Özellikle Blind 
Guardian -adamlar saf bard kanı taşıyorlar- 
kesinlikle kaçırılmaması gereken bir grup. 

Bir de FRP kaynaklı olan harita çizme, dünya 

yaratma, fantastik karakterlerin minyatür maket 
yapımı gibi yeni gelişen ve bence sanat 
kapsamına giren dallar var. Minyatürlerde 

TSR ve Mithril Products önemli firmalarken, 
harita olayında ise Irony Games bilgisayarlar 
için yaptığı editörlerle tüm FAP'cilere random 
harita, dünya, zindan v.s. imkanı sağlıyor. 

Gördüğünüz gibi fantasy ve sanat ayrılmaz. 
bir bütünler, İleride daha ayrıntılı bilgiler 
vermeye çalışacağım. Şimdilik hoşçakalın. 

These songs of hobbits, dwarves, and men, 

And ekves, come close your eyes, 
You can see them too..." 
(Blind Guardian-Bard's Song) 
Okan "OophuckluC AĞIRSEVEN 
OkanAgirsevenhotmai.com 
Sp. Thanx To: Barış, Burçak & He-Beesh 


n an Richten, Strahd'ın ahşap 
çalışma masası üzerindeki deri 
kaplı kalın kitabı gördüğünde 


kalp atışları hızlandı. Heyecanla 
kitabı eline aldı ve deri kabının üzerinde ellerini 


gezdirmeye başladı. Derinin garip bir yüzeyi 
Vardı. Sanki... Sanki şeyden yapılmış gibi. 
Şey...171? Van Richten kapağın derisinin. 


nereden geldiğini anladığında kitabı tiksintiyle 
elinden bıraktı. Kısa bir süre o zavallı için dua 
ettikten sonra derin bir nefes aldı ve kitabın 
kapağını açıp İlk sayfasını okumaya başladı. 

İlk olarak, sadece Ravenloft için değil, bütün 
Frp&Rpg oyunlar için birşeyler söylemek 
istiyorum. Tabii bunların Ravenlott gibi 
settingilerde önemi daha da büyük 

Ben size bir sürü kitap tanıtıcam, onu alın 
şunu alın bunu alın diyecem ama öncelikle 
şunu demek istiyorum; DM sizseniz istediğiniz 
herşeyi yapmakta serbestsiniz demektir. 
Oynattığınız dünyadaki tek sınır sizin hayal 
gücünüzdür. Piyasadaki kitaplar sizin gibi 
insanlar tarafından yazılmıştır. Kitapta yazan 
herşeyi yapmak zorunda değilsiniz. Size 
uymayan şeyi çıkartın, hoşunuza gideni ekleyin! 
Kimsenin size "niye böyle yaptın?" diye hesap 
sormaya hakkı yok. Bu sizin dünyanız, siz ne 
derseniz o olur! Bütün bunları yaparken tek bir 
sorumluluğunuz Var, o da oyuncularınız. Onlara 
karşı adil olmalı ve eşit davranmalısınız. İşte, 
kurallar bu eşitliği sağlamak ve adil 
davranmakta size yardımcı olmak için var. Bu, 
kuralların esiri olacağınız anlamına gelmiyor 
tabii ki, Onlarla da istediğiniz gibi 
oynayabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken 
dengenin bozulmaması, Ve en önemlisi asıl 
amaçtan sapmamak. O da EĞLENMEK! Bu 
oyunu eğlenmek, belki sıkıcı gerçeklerden 
uzaklaşmak ve rahatlamak için oynuyoruz. 
Onun İçin oyunun bir sıkıntı kaynağı haline 
gelmesi olabilecek en saçma şey! DM dengeyi 
koruyamazsa oyuncular ya hep kazanır yada 
hep kaybeder, yapamadıkları şeyler yüzünden 
huzursuz olurlar, hele hele haksızlığa 
uğradıklarını düşünmeye başlarlarsa oyunu hiç 
tadı kalmaz. Oyun sırasında DM'in amacı 
oyuncuları mümkün olduğunca çok oyunun 
havasında tutmaktır. Tabii ki bu tek tarafın 
çabalarıyla olabilecek birşey değil. Oyuncular 
da ellerinden gelen bütün gayreti göstermeli ve 
karakterlerini en iyi şekilde canlandırmalılar. 
Aslında böyle yazınca sanki çok zor birşeyden 
bahsediyormuş gibi hissettim. Sanki güzel bir 
oyun olması için aşırı kasmanız gerekiyor. Hayır, 
aslında hiçte öyle değil, aksine kendinizi 
kasmamanız gerekir. Oyuncu karakterini 
rahatça oynayabilmelidir çünkü onu zaten 
kendisi yaratmıştır. DM çok daha rahat olmalıdır 
gürikü herşey onun kontrolündedir. Örneğin 
deneyimsiz bir DM'i en çok panik eden olay 
oyuncuların senaryonun dışına çıkmaya 
başlamasıdır. Onları gitmeleri gereken yola 
sokmak hiçte zor bir iş değil. Kumanda sizde 
isterseniz doğa anayı kullanın. Deprem olsun ve 
onların gitmeye yeltendiği yolun üzerine duvar 
yıkılsın. Senaryo, macerayı yönetmenizi 
kolaylaştırmak için var. Onun dışına çıktığınızda 
#rp polisleri gelip sizi kolunuzdan tutup 
götüremezler (çünkü trp polisi diye bişey yok 
P). Yeni DM'lere tavsiyem düşük seviye hazır 
maceralar oynatmaları. Boylece oyundaki 


'dengeleri daha iyi 
anlayabilirler. Son 
kez altını çiziyorum, 
kitaplar yol 
göstermek için var, 
oyunda ne 
kullanacağınız. 
tamamen size 
kalmış. 

Ne ilgisi var şimdi 
bunların Raveni 
demeyin çünkü 
bunları bilmeden hiç 
birşey olmuyor. 
Aslına birşeyler 
olabiliyor, battlelar 
yaparak, sihirli eşya 
toplayarak, puanlar 
alıp karakterinizi 
güçlendirerek de 
bayağı 
eğlenebilirsiniz. Ancak bunu yapmak için 
Ravenloft son derece yanlış bir seçim. 
Forgotten Realms bunun için bu kadar çok 
salıyor zaten... Herkes çok derin role play 
istemiyor (bu Fr de role play y 
anlamına da gelmiyor, yanlış ane 
Bu bir suç da değil!! Herkes istedi 
bize ne :) 


TSR ve RAVENLOFT 

Wizard, Tsr' satın aldığında hepimiz 
paniklemiştik. Acaba neler yapacaklar? Han, 
campaign'ler gidecek, hangileri kalacak? 
Fiyatlar artacak mı ;) Herşey yerli yerine 
oturunca hepimiz bir oh çektik (darksun için 
ağladık, ama zaten wizard'dan önce de 
gideceği belli olmuştu). Geçen sene 
durum gayet güzeldi. Yazar kadrosu 
yeniden düzenlenmiş ve Domains 
Dread'n da piyasaya çıkmasıyla 
Ravenloft artık tam anlamıyla oturmuş 
ve güçlü bir campaign setting olmuştu 
Bu sene herşey o kadar toz pembe değil 
ne yazık ki. Ancak önümüzdeki 
kapkara da değil. Kötü haber, 
seneki Ravenloft ve Planescape 
kitaplarının sayısında 9625 oranında bir 
azaltma yapmasıydı. Ravenlott ki 
çokluğunu düsünürsek aslında ç 
kötü bir gelişme değil (En azın 
cüzdanım için)! Bir de Servants of 
Darkness yazısında bahsedeceğim 
'playabile in any campaign etiketi ve 
yeni pazarlama stratejisi var 

RAVENLOFT DEĞİL ADND 
OYUNCULARI İSTİYORUZ 

Evet, bu wizard/isr'in yeni pazarlama 
stratejilerinden biri. Tsr açık bir şekilde 
Campalgn oyuncuları değil Adnd oyuncuları 
istediklerini ve kitapları bunu göz önünde 
bulundurarak çıkaracaklarını söylüyorlar. Yani 


Ravenloft için 
çıkan bir kitap Adnd 
kitabıdır ve eğer uygunsa 
diğer Adnd DM'leri tarafından da 
kullanılabilmelidir. Ama bu diğer 
campaign'lere uysun diye Ravenloft 
öğelerinden uzak, sıradan kitaplar çıkacağı 
anlamına gelmiyor. Van Richten's Guide'larn 
yeni basımının üzerinde Adnd logosu var, 
Ravenloft logosu sağ alt köşede duruyor. Aynı 
şekilde Planescape: the Celestials'ın kapağı 
Adnd accessory'leri formatında. Sonuçta dert 
edecek birşey yok. Ter kitaplarına biraz daha 
makyaj yapıp hitap ettikleri kitleyi büyütmeye 
çalışıyor. Bence bu iyi birşey çünkü bu yolla Tsr 


daha fazla kitap satacak, daha fazla kitap 
satınca kalite artacak ve fiyatlar düşecek 
(pembe lens takıyorum :P), 
Mail... Mail atın... İlgi gösterin Ravenloft'a 
Bir de elinizde yoksa Domains of Dread alın. 
Bitin. Ya da yazı bitsin, Evet evet yazı bitsin. 
Bitti 
“van Richten sayfayı çevirdiğinde boş 
olduğunu gördü. Diğer sayfaları da çevirdi 
ancak onlar da bomboştu. Artık buradaki 
zamanının dolduğunu düşünerek kitabı kapattı 
ve yerinde kalkarak çalışma odasından dışarı 
çıktı. Karanlık koridordan geçerek Ravenloft 
Kalesi'nden ayrıldı. Strahd saklandığı gölgeden 
çıktı ve günlüğünün başına oturarak kaldığı 
yerden yazmaya devam etti..." 
mist, bringerG hotmail.com 
BEfe 'mistbringer" Mumoğlu 


RPZMAGIC 


239.98 11:43 
* Yine iğrenç bir sabah. Boğazım 

dünkü sigaralardan acıyor, 
“durmuş ve ekşi dumanı hala odada ve etrafı 
beyazın tonlarında gösteriyor. Yatağımda da 
yine o kadın var. Sevmediğim ama hoşnut 
olduğum kadın. Bir sigara yakıp düşünmeye 
başladım, bu gece yapacaklarımı 
düşünmeye başladım ve ilahi güçle kutsanıp 
cenneti görmenin hayalini kurmaya 
başladım...” 

239.98 11:43 

* Bekledim.” 

23.9.9 24:00 

SELAM OLSUN SANA YÜKSELEN 
ALACA KARANLIK! SELAM SİZE VE 
ÖLÜMSÜZ DÖLÜNÜZE! SELAM SANA KARA 
AYI SELAM SANA SATHARİEL, 
GAMICHITGOTH VE SAMAELİ 
ATEŞ SİZİ KUTSASINI 
ATEŞ SİZİ ALSIN! 
ATEŞ SİZİ 
KURTARSIN! 

Ritüelim bittiğinde 
evimdeki sedir ağacı 
tütsüsünün dumanı 
burnumu kanatacak 
kadar yaktı, ilik bir 

rüzgar mumları titretti ve 
söndürdü. Bense 


* izledim. * 
25.9.98 03:18 


yataktan fırladım ve kapıya koştum; 
kapının önünde tuğladan bir duvar örüldü 
Elimi yan açık çekmeceye attım silahımı 
almak için; silahın soğuk metalini hissettiğim 
an çekmece kendiliğinden kapandı ve 
bileğimin mide bulandıran kınlma sesini 
duydum. Eskiden kapı olan duvara yaslanıp 
Yığıldım yere acı içinde. Bana doğru 
yaklaşmaya başladı, umutsuzca bağırmaya 
başladım: 

BEN YAPMADIM, ONU BEN 
ÖLDÜRMEDİM. YALVARIRIM BANA İNAN” 
RUHUMU BIRAK, MERHAMET ET! 


birinin kablosu kendiliğinden 
koptu ve vücuduma plastik 
bir yılan yavaş yavaş sarı 

“Senin ruhunu istemiyf 
önceki zavallı çabala, 


300 kadının katili 
istiyorum; daha cet 


* AAAAAH! Tanrım nasıl bir kabustu. Lanet |zsifi 


olsun. Bir sigara yaktım kendime gelmek için 
ve gecenin lacivert karanlığında sigaramın 
ılk ışığı beni korudu kabuslarımdan. Sesi 
çıkmadığına göre Gökçe de uyanmamıştı, 
huzur bulabilirdim bir parça.. 

Lanet olsun, ulan bu sigaralara amma da 
boktan tütün koyuyorlar artık! Resmen 
ağzıma bakır tadı geliyor çektikçe. Bakır? 

Yemin ederim ellerimin kan içinde 
olduğunu o an gördüm ve aynı anda 
yatağımın da aynı kızıl sıvıyla vıcık vıcık bir 
göl olduğunu farkettim. Ve ona baktım; 
zavallı kız çırılçıplak, yüzü kasılmış ve 
içorganları dışarı fırlamış bir şekilde mavi 
gözleri kocaman tavana bakıyordu. 
Tavandan yüzüme kan damlayınca ister 
istemez onun baktığı yere baktım, kanıyla 
tavana seni seviyorum' yazılmıştı. Midem 
isyan etti ve yatağa kusmaya başladım.” 

“ Ve geldim.” 

* Hayır bunları ben yapmış olamam. Hayır 
bu bu imkansız, ondan hoşlanıyordum. 
B...ben yapmadım! İYİ DE O ZAMAN NASIL 
UYANMADIM BÜTÜN BUNLAR ONA 
YAPILIRKEN! HAYIR TANRIM N'OLUR BEN 
YAPMIŞ OLMAYAYIM! TANRILIM! Oh 
tanrım...” 

*“ Tabil ki sen yapmadın.” 

* Hıçkınklardan nefes alamazken odanın 
köşesinden kızıl bir ışık geldiğini fark ettim. 
Gözlerim yaşlardan bulanık, oraya doğru 
döndüm ve dehşet içinde havadaki sülfürün 
tiksinç kokusunu hissettim. Orada uzun 
boyu, demirden yapılmış ilahi güzellikteki 
vücudu, altından dövülmüş saçları, kara 
safirden kanatları ve yakut gözleriyle kandan 
yapılmış bir zırh içinde beni izliyordu. Panikle 


kaygılardân kurtarmaktır. 1 
“Garllı kablo boğazımıdıkıp Vücudumu 


çünkü açızi pp dahi fazlasına 
açız. Açlığımız ofnanlari;kemiriyor. havayı 
karartıyor, hayvanları öldi ve hatta 
sevdiğimizi iddia ettiğimiz'inSanlara dahi 
Zarar veriyor... Zarar veriyöruz günkü en 
iyisini kendimizin düşündüğünden emin 
olduğumuz için kendimizi haklı ve güçlü 
buluyoruz. Çünkü haklıyız've eskidi 
güçlüydü! 

Biz insanlar eskiden tanrılar kadar 


güçlüydük; yaşadığımız yer karanlık ve güzel 


bir cenneti. Düşüncelerimiz saf, Zihinlerimiz 
limitsizdi. Ta ki Demiurge(Tanrı) gücümüzü 
kanıp Malkuth'a emredene kadar; git ve 
“İlüzyon'u' yarat dedi. Elysium, cennetimiz. 
hayvanlara layık bir taş küreye dönüştü, 
gözlerimiz köreldi ve sadece İlüzyon'u görür 
olduk ve en korkuncu ölümsüzlüğümüzü 


Alternative: 


afftirdik. Cennetimizin ve yalan bir dünyanın, 


” tutsağı olduk... Başlangıçta aynı hayvanlar 


gibi mağaralara sığındık, korku içinde 
kabuslarımızın zavallı tutsakları olduk. Ama 
içimizdeki açlık, layık olduğumuzu alma 
isteğimiz asla ölmedi. Bilinçsizce şehirler 


aptık-oyle'biratar ya, 
meydan okuduk Demiurge'e İlüzyon'u kım 
abası içinde ve en sonunda 16. yüzyılda tgizğ 


Kult insanların yı 
gerçekçi yaklaşın 
atmosteriyl, 


ı ve hatta cinsellikle ilgili 
İve akıl sağlığını kontrol eden bü) üler g 
örnekler 


genelde karanlık oluyor (hamile bir 


olmalısınız; aksi takdirde siz 
bir insan olamazsınız; ya 
kısa sürede silinip gider ya 
da hep yenilenler arasına 
katıırsınız. Duygusal 
olmalısınız, aşık olmalısınız - 
tabii sadece kendinize- ve 
hırslı olmalısınız. Tabii en 
önemlisi herşeye karşı 
nefret dolu olmalısınız; 
unutmayın en kolay 


ik gibi, cinsel ilişki sırasında eşinizin hayat | kazanılan ve en zor 
Imış bir ceset bırakmak gibi...) yani 
oyunda yok; el rin hiçe alakası yok, 
günkü büyü karanlık geçmişimizden bize miras kalan te 


Günkü oyan insan ilişkilerini ve” 


insan korkularını hedefliyen bir RPG. 


unutulan duygu öfkedir, 
nkü kaynağını 
ncilliğimizden alır. 
ai UNU NASIL, KİMİNLE, 
EDE YAPMIŞ VE KİM GÖRMÜŞ? 
Garhes firmasının —— 
İğekten de'bir eser, bana güvghin), 
şamfikinci versiyonu çıkınca oluyor. İKİ 
Versiyon Fransızca basilıyop sonra 
Amerikalılar görüyör olmai.ki İngilizc: 
Çıkartılıyor(bu arada, Bfansıglar çok çok 
ğ in arbakınız 
Get Games'i 
lü Ştrateji 
im ve böyletbir oyuhu 
B"düşUMMErMiştim. 
a kitabı belirli şimdiye 


kitap inle, Da 14 kapağını gö Ünce 


tçinde-Barımdırdığı Giiğursuz Veskafanlık 


havayı hissödiyorsüuz... 

Kult'ı anlatmak gök zor, görmenizilazım. 
Yine de havayı az Gök anlatabilmek İçin bir 
iki film önlerebilirimi 

“Devil's Advocatg: Mükemmel bir Örnek. 
Olayların önlemez ekilde gerçekleştiği ve en 
sonunda korkunç bir hal aldığı ve hafta 
bütün bir.şirketin çalışanlarının neredeyse 
tamamının şeytan olması gibi öğeleriliçeren 
harika bit film. Kon$epti, atmosferi vg şehirde 
konu almasıyla tam)bir Kult filmi. Kağirmayın. 

- Crow Konsepti hiçbir alakası 


Tasvirler için mükenimel bir kaynal 
» Bir. Böceğin Ye 
dha çok güsel bi çiğkifi 
size Targel Gö Gömeğtin 


öyuhlard bal 


yakın, yavşamayın ve yavşatmayın. 

Ayrıca tüm kitapları ve kuralları da 
oyundan uzak tutun. Mutlaka uygun bir 
müzik çalın ve oyun sırasında birşey yiyip 
içmeyin, içirtmeyin. Korkutun ve korkun siz 
istemedikçe oyuncularınız gülmesin. Eğer 
oyunucu olarak Kult oynayacaksanız 
yukarıda yazılanlara ve GM'inize itaat edin. 

RPG'ciler; hayal gücü ve zeka seviyesi 
yüksek, yaratıcı insanlar size sesleniyorum. 
Bu oyun gerçekten çok güzel; özellikle okült, 
modern çağ gizemleri, gerilim, korku ve 
insan psikolojisi meraklıları Kult'ı mutlaka 
alsın. Pişman olmayacaksınız hatta role 
playing ufkunuz genişleyecek, ben kefilim. 
Eğer beğenmezseniz dergiye bilidirin, yemin 
billah bir daha bu dergide yazı yazmam... 

Son olarak bazı söylemek istediğim şeyler 
var onları sıralıyorum: 

-Köşeme, "Alternatif gibi aptal bir köşe adi 
koyanları (Meg'i) cahilliği ve yanılsamaları 
içinde sonsuza kadar kalmaya lanetliyorum. 
Geçen ayki yazımı okumayanlar için küçük 
bir tekrarlama yapmak istiyorum: ULAN 


istemedikçe yumOLlAnEz gölmesin, her güzel anın 


korkunç birgeyler gelsin. Eğer oyuncu olarak Kult oynayacaksanız. 


karıda yazılanlara ve GM'inize itaat edin. 


BURADA YAZDIĞIM OYUNLAR AD&D'YE 
ALTERNATİF DEĞİL BEEEEEEH! RPG'NİN 
FORMATI AD&D DEĞİLDİR, RPG'DE 
FORMAT OLMAZ LAAAAAAN! GEÇEN SENE 
DÜNYADA EN ÇOK OYNANAN OYUN NEYDİ 
BİLİYO MUSUNUZ? HAYIR AD&D DEĞİL 
İŞTE! CALL OF CTHULHU! ŞU ANDA 
İNSANLAR İNGİLTERE'DE NE 
OYNUYORLAR BİLİYOR MUSUNUZ? 
GURPSI PEKİ YA AMERİKA'DA? WHİTE 
WOLF! FİNLANDİYALI BİR ARKADAŞIMIN 
AD&D İÇİN YORUMU NEYDİ BİLİYO 
MUSUNUZ? ÇOCUK OYUNU! OF ALLAH'IM 
OF! NASIL İNSANLAR BU DERGİDEKİLER 
YAA. ÜHÜHÜHÜ 

fen birisi Burchag'ın yeni kalınlaşmış 
sesiyle kulağımın dibinde borazan gibi “Ohal 
Symbul'a bak, level 29, Con 25 ama Zulkir 
beş basıyo çünkü leveli otus" şeklindeki 
bağırışlarını kessin... 

-Ben FR'ye düşman değilim. Bence de 4 
yaş zeka seviyesindeki herkes FR sevmeli 

“İ| ve hatta bol bol oynamalıdır.. 

-Engin beni yakmasın, Ertunç 
merdivenlerden itmesin, Hayri arabayı hızlı 
kullanmasın, Emin bana yapılan herşeye 
kayıtsız kalmasın, bütün bunlar olurken 
Burchaa manyak manyak gülmesin, Rauf 
“nooldu?” demesin ve hepsinin üstüne 
Nesime şoktan çıkayım diye bana tokat 
atmasın; canım yanıyo. Aklı olan, sağlıklı 
yaşamaya özen gösteren kimse Kamer'e 
gelmesin. 

-Sevgi ve sağlıcakla kalın. Sizi ve 
yaratıcılığınızı bastırmaya çalışan herkese 
isyan edin... 

BEmre “Noolur Ben de Yazar Olim” Arın 
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elecek dedik, News 
yaptık, çok da 
umutluyduk 
biliyorsunuz, ama 
beklediğini bulamamak da bu olsa gerek 
Evet, biraz hayal kınklığında uğradım ben 
de. Yani yanlış anlamayın, kitap güzel 
değil demiyorum, aslında ne yalan 
söyleyeyim, güzel bir kitap, ama bu biraz 
da ne beklediğinize bağlı. Aslında 
bakarsanız Demihuman Deities'i tek 
başına ele almamak lazım. Bu 
Fatiths&Avatars ile başlayan, 
Powers&Pantheons ile devam eden ve bu 
kitap ile (şimdilik) son bulan bir seri. Bu 
açıdan bakıldığında işte, kitap biraz vasat 
kalıyor. F&A kesinlikle müthiş bir kitap 
Hatta ben Realms oynamaya başlayacak 
herkese bu kitabı öneriyorum her şeyden 
önce. P8P ise onun yanında 
biraz vasat kalıyor 
diyecektim o sirada aklıma 
İN geldi. Mulhorand 
İİ Pantheon'unu anlattığı 
bölümler kesinlikle 
kusursuz, o yüzden P&P 
da çok güzel bir kitap. Bu 
noktada Demihuman 
Delities işte, biraz vasat 
kalıyor. Şöyle ki 
Speciality Priest'ler 
M mesela, kabul etseniz de 
etmeseniz de kitabın en 

çok ilgi gören yeri. Speciality Priestlerin 
yaratımı pek de yaratıcı değil bu sefer. 
genelde bir speciality priest 
oynamanın avantajları şu level'da şu 
büyüyü yapar, şu level'da şu 
büyüyü yapar şeklinde olmuş. 
Ayrıca dinlere özgü büyüler de 
daha çok kullanışsız, sanki 
başka bir büyünün biraz 
değiştirilmişi gibiler. Yok 
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yanlış anlamayın, bu kitap yine de tek 
başına incelerseniz tapılacak bir kitap, 
ama serinin bütünlüğü içinde sivrilemiyor. 
Tanrıların tanıtımları, dogmaları falan 
konusunda söylenecek pek bir laf yok. 
Burada çünkü, yapılabilecek bir yaratıcılık 
yok. Her tanrı, zaten TSR'nin şu güne 
kadar yarattığı dünya içinde bir yere 
sahipler. Bu kitap bütün bunları bir araya 
topluyor ve sunuyor. Sunuş da güzel 

değil, Gerçi bu bütün serinin sorunu. Kim 
çizmiş bilemiyorum, ama resimler güzel 
değil. B&W resimler çok güzel aslında 
haklarını da yemiyelim ama örneğin 
kapaktaki resmin ne olduğü belli değil. Bir 
elven bladesinger andırıyor ama o da 
değil. Yani ne olduğu belli değil denir ya, 
işte öyle, Erkek mi.... kadın mı o da belli 
değil. Bunu niye söylüyorum yani boş mu 
konuşuyorum yoksa. Hayır işte. Bu basit 
bir şey. Kapak resminin güzel olması 
WotC'nin iyi çizerleri olduğu, ya da daha 
doğrusu, en iyi çizerlerin onlarda olduğu 
gerçeği tartışma götürecek bir şey değil. 
Kapakta böyle "kötü" bir resim görünce bu 
bana "uğraşılmamışlık" fikrini veriyor. Zaten 
Priest'lerin açıkladıkları kısımlar da bir 
garip. Bir sürü büyüyü bir sürü level'da 
yapabiliyorlar ama bu büyüler genellikle 
tome of magic'den falan. Yani çok bilinen 
büyüler de değiller. Bir Speciality Priest'i 
anlamak için kırk saat kitap arayıp o kitabı 
bulp da bütün büyüleri deşifre etmek 
lazım. Sayfa dizaynı adına da çok kayda 
değer bir şey yok. Yani işte bizim dergi 
kadar iyi dizayn edilmiş 
(neee? Çok mu iyi 
yani?). Kötü konuşmak 
istemiyorum, yanlış 
da anlamayın, genel 
bir hissi anlatmaya 
çalışıyorum. Tanrılar 
hakkında genel 


bilgi, 
tanrıların 
dogmaları, ve ne 
bileyim o bölümde 
yazan her şey 
kusursuz derecede 
güzel. Hatta ve 
hatta, 
pantheon'lar 
genel 


nl 


HUMAN 
DET 


ei 
La) 
oluşturuluşları açısından çok başarılılar. 
Örneğin Elf Pantheon'unu anladığımı ilk 
defa hissediyorum. Ama bunlar kitabı çok 
iyi bir kitap yapar. Biz süper bir kitap 
bekliyoduk. 

Bir iyi yönünü, yani hiç birimizin 
beklemediği (ni sandığım) süper bir olayı 
anlatmak istiyorum. Hafling Pantheon'u. 
Artık, açıkçası ben halfling'leri unutmuş 
durumdayım. Herhangi bir oyunda oyuncu 
olarak görmeyeli aylar, yıllar oldu. Ama, 
buradaki halfling priestler öyle güzel 
olmuşlar ki!!! Öncelikler onlara bir role- 
play zemini hazırlamışlar. Tanrılarının. 
onlara güç vermesi ve sorumluluk sahibi 
olmaları yüzünden klasik "çocuk" tipinden. 
uzaklaşmışlar. Ayrıca bazı speciality 
priest'lerde öyle yaratıcı ve fonksiyonel 
olmuşlar ki aklınız durur. Örneğin, bir 
halfling speciality priestinin özelliklerinden 
biri taş atarken Thac0'ya *-2 alması, bu 
basit bir özellik gibi gözükebilir ama bir 
oyunda bu durum halfling oynatan kişiyi 
oyunun havasına sokar. Ona niye human 
fighter olup da ön saflarda * bilmem kaç 
attack bonus ile attack yapmadığını 
kendine açıklaması, ayrıca çok iyi taş atan 
bir halfling'i oynamaktan zevk alması 
konusunda yardımcı olur. İşte Demihuman, 
Deities'i bir açıdan bu yüzden 
beğenmedim. Böyle yaratıcı ve başarılı 
özellikler yerine, şu level'da şu büyüyü 
yapar, şu level'da şu büyüyü yapar... 
haline getirmişler. Dwarf ve Halfling 


Pantheon'larında yaratıcılık 
yine kendisini gösteriyor, ama 
eli ve drow tam olarak hayal 
kırıklığı. Tabii yanlış anlamayın, ben 
kitabı o kadar zamandır bekliyorum ki, 
gerçekten her yönden kusursuz bir şey 
bekliyordum, o yüzden ne çıkarsa çıksın 
biraz burun kıvıracaktım. Tanrıları tanımak 
açısından, ya da ne bileyim, bir tanrının 
dogmasını, kilisesini tanımak açısından 
Demihuman Detties çölde su gibi. Yok 
ama güzel bir elven priest arıyorsanız 
(açıkçası ben anyordum), o zaman pek de 
doğru bir yer değil burası. Yani 
umutlanmayın, sonra benim gibi 
umudunuz kırılmasın diye söylüyorum. 
Onun dışında FR oynayan her gruba, 
oynatan her DM'e, Planescape oynayıp da 
Toril'den gelen bir karaktere sahip 
olmayan herkese, veya dwarf-drow-elf 
ya da halfling Pantheon'larına özel 
ilgisi olan herkees düşünmeden 
tavisye ediyorum 


Darksun: 
GITY BY 
THE SIL 


- : 


ine ben. Biliyorum siz beni 

görmekten sıkıldınız, zaten ben de 

sizden baydım :). Fakat gelin görün 

ki öyle çok yalvarmış olmalıyım ki, 
bütün dergiyi bu ay bana yazdırdılar. Oysaki 
daha dergiye ilk geldiğimde "ben bu dergiyi 
ele geçireceğim" dediğimde kimse beni 
ciddiye almamıştı. Fakat zamanı geldiğinde 
çığlık atmaya bile vakitleri olmayacak! 

Şincik sise Dark Sun'ın en güzel campaign 
expansion'ı olan City by the Silt Sealyi 
tanıtacam Bir önceki Dark Sun yazımı 
okuduysanız zaten Dark Sun ortamını az çok 
anlamışsınız demektir. Bu kocaman boxed set 
de şu anda Dark Sun'ın en büyük gizlerinden 
birini açıklıyor. Aslında bu expansion Dark 
Sun'in İlk versiyonuna göre hazırlanmış ama 
ikinci versiyonda kullanılmaması için hiçbir 
sebep yok, Ayrıcana bu box şu anda TSR'n 
yeniden basıma geçirdiği yegane campaign 
expansion; dolayısıyla kolayca herhangi bir 
yerden temin edebilirsiniz. 

DREGOTH HALA AYAKTA 

Hikayemiz şöyle; Athas'ta meydana gelen 
en son olaylardan yaklaşık ikibin sene önce 
Kum Denizi'nin kıyısında (ki ozamanlar 
masmavi bir denizdi) Giustenal adlı bir şehir 
vardı ve sorcerer king'i de Devlerin Katili 
Dregoth'tu. Dregoth, Athas'ın tek 
Dragon'ından sonraki en güçlü varlıktı ve o da 
bir dragon olmaya hazırlanıyordu. Ta ki diğer 
yedi sorcereR king ve gueen bir gece aniden 
sarayına girip Dregoth'u öldürüp, bütün şehri 
de halkının başına yıkana dek. Dregoth öldü 
ve binlerce insanın cesetleri ve külleri 
yıkıntıların arasında unutuldu. Zamanla kimse 
zamanının en büyük şehirlerinden biri olan 
Giustenal'ı hatırlamaz oldu. 

Fakat ölüm Dregoth için bir engel değildi 
Dregoth ölümsüz iradesi sayesinde yıkıntıların 
arasında yeniden yükseldi. Artık bir 
kaisharga'ydı 
(Athas'ın lich'leri 
ve normal bir 
lich'ten kat kat 
Üstünler) ve ulaşılmaz 
güçlerine bir de undead 
özellikleri 
eklenmişti 
Dregoth 
yüzyıllar 
önce 
Giustenal'ın 
altında 
bulduğu, 
kendisinden 
bile eski 
medeniyetlerin 
kalıntılarının 
olduğu tünellere 
çekilip 
hazırlanmaya 
başladı. 

Şehrinde sağ 


kalanları ve diğer buld. insanları 
büyüleriyle kendi imajında 'dray' denen 
kerlenkele-adam benzeri bir ırka dönüştürdü. 
Sonra başka boyutlar lan kapılara girdi ve 
canlıyken de s ğü bir araştırmaya 
devam etti; Dregoth bir tanrı olmak istiyordu. 
Her ne kadar cevabı asia bulamadıysa da 
sayısız büyülü eşyalaria Athas'a döndü. Bu 
artifactlerden biriyle kendisine çok kısa 
sürede oldukça kalabalık bir undead ordusu 
kurdu ve tekrar karanlık güneşi göreceği 
günü beklemeye başladı. Dragon da 
öldüğüne göre artık ondan daha güçlü bir 
varlık kalmamıştılmıydı?) ve Athas' ele 
geçirme günü hızla yaklaşıyordu. 

İşte bu set Giustenal, çevri ve şehrin 
altındaki tünellerdeki olayi ve kişileri 
anlatıyor. Giustenal yarısı Kum Denizi'ne 
batmış bir yıkıntı, fakat altında Dregoth'un 
kurduğu New Givstenal hızla büyüyor. Aynı 
şekilde ilk jenerasyon dr: 
başansız den: 
bir medeniyet kurmaya çalışıyor. Yıkıntıların 
arasında sayısız hazine, ilk w 
bilgiler ve tehlikeler saklı 

KUTUYU AÇIN ARTIK BEAH! 

Kutuyu açtığınızda önces bir camp: 
kitabı bulacaksınız; burada, yukanda 
anlattıklarım çok güzel, ayrıntılı ve haritalarla 
desteklenerek açıklanıyor. Kitap gerçekten 
TSR'dan beklenmeyecek kadar güzel ya: 
ve role play ortamlarının yakalanabilmesi 
sayısız fırsat ve tavsiye verilmiş. Givsten. 
tüm elementler, olaylar ve gruplar gerçekten 
çok başanı bir şekilde birbirine bağlanmış. 
Giustenal'ın ölü, basık ve karanlık ortamını 
daha kitabın ilk sayfalarındayken 
hissediyorsunuz. 

Sonra da bir hazır mı 
İnanamadım. Neyse, macera daha çı 
birbirine bağlanmış, Giustenal'da meydana 
gelebilecek olası olayları içeren küçük 
hikayelerden oluşuyor. Yine TSR'ın diğer 
hazır maceralarına nazaran oldukça 
ustaca hazırlanmış. 

Ondan sona Giustenafın 
canavar sakinlerini anlatan bir 
Monstrous 
Compendium'cuk var. 

Yaratıklar da çok 
tatlı dizayn )“ 
edilmişler. Y 
özellikle de 
Caller in 
Darkness 
adında 


ra vermemişler mi? 


bir yaratık var ki bence pekçok AD&D 
seting'indeki en güzel yaratık 

Sonra böyle A4 sayfa büyüklüğünde 
kartlar var. Bunlardaysa önemli karakterler, 
büyülü ve psionic eşyalar ve en güzeli de 
dray karakter yaratma kuralları var. Böylecene 
artık Dark Sun oynarken güzel bir arka plana 
sahip bir ucup ırk daha oynayabiliyorsunuz! 

Son olarak da iki tarafı da renkli, çok güzel 
hazırlanmış bir haritamız var. Şehrin ve 
altındaki tünellerin ayrıntılı haritalarından 
başka önemli yerlerin manzaraları da çizilmiş. 

Yani anlayacağınız City by the Silt Sea dört 

förtlük bir expansion. Özellikle de hani şu 
Athas'ta ilk başta var olan ırktan bahsetmiştim 
ya, işte onlar hakkında da pekçok değerli 
bilgi veriyor (iyi de bu ilk ırk neden tünellerde 
şehirler kurmuşlar ki? Alalaa, neyse...). Bir de 
TSR amcam politika yapmış kendisine; 
Dragon ölünce Athas'a güçlü yaratık lazım 
diyerekten Dregoth'u ön plana çıkarttılar ve o 
yüzden de bu expansion'ı 
yeniden basıyorlar; 
almazsanız eksik kalırsınız. 
Eğer Dark Sun 
oynatacaksanız muhakkak 
alın, kaçırmayın 
kaçmayın-durun gitmeyin! 
Nereye gidiyorsunuz, 
daha ben büssürü şey 
yazıcam! Daha 
sevdiklerime selam bile 
gönderemedim! Hem 
benim sorunlanm var 
bakın! Dinlemek, 
yardımcı olmak istemez 
misiniz? Hayır mı?! O zaman size 
şimdi başka bi oyun 
anlatayım: mesela Unutulmuş Wi 
Diyarlar olsun adı. Gitmeyin — 
kalın, yazcam daha! Hayır! 
Durun beaaaa 
Emre 'Abi Niye 
Kaçıyolar Abi' Arın 
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U ADVENTURE BÜTÜN 
'ADND CAMPAİGN 
SETTİNGLERİNE 
ADAPTE EDİLEBİLİR. 
Kapağın sağ âlt köşesinde gördüğümüz bu 
yazı Tsr'ır yeni pazarlama taktiği de olsa 
bunu söylemekte pek haksız sayılmazlar. 
rvants of Darkness, Ravenlofta özel 
eler taşısa da birkaç ufak değişiklikle FR 
DI ve Greyhawk'ta kullanılabilir. SoD bu 
çabanıza değecek çok kaliteli bir adventüre 
Tanıtıma geçmeden önce "Playable in Any 
Campaign" olayından biraz bahsetmek 
istiyorum. Olayın arkasında maddi 
nedenlerle birlikte Tsr'n, Adnd oyunculari 
Kavramını gelistirmek İstemesi yatıyor 
(Ravenloft yazısına bakın): Etiketin amacı 
gerçekten de başka campalgn'lerde 
Kullanılabilecek kitapların diğer DM'ler 
tarafından'da bilinip alınmasını sağlamak. 
Böylece kitap; kendi campalgn'ninin DM'leri 
dışındaki insanlar 
tarafından da satın 
alınacak. Bundan önce 
Children of the Night: 
Vampires bu etiketle 
satışa sunulmuştu. 
Serinin diğer 
kitapları da bunu 
sürdürüyorlar. 
Kitaplar 


Ravenloft üzerine kurulmuş olmalarına 
rağmen birkaç isim ve kavram değiştirerek 
kendi campalgn'inizde kullanabiliyorsunuz. 
Bunun bütün Ravenloft kitapları için geçerli 
olmadığını da hatırlatayım. Tamamen 
Ravenloft'a özgü öğeler içeren kitaplar bu 
etiketi taşımıyor. Örneğin bu maceranın 
devamı olarak oynanabilen The Shadow 
Rift, Core'un ortasındaki özel bir domain'i 
konur alan, sadece oraya özgü irklar içeren 
ve hem accesory hem adventure niteliği 
taşıyan bir kitap. Bu sebeplerden dolayı SR' 
başka campalgn'lerde kullanmaniz çok Zor. 
Ravenloft Mailing List'te insanların paranoya 
yaptıkları bir konu da, Tsr'in bu yolla 
Ravenloft'u sıradan bir campaign haline 
getirmesiydi ki bu tamamen yanlış bir 
düşünce. Kitap Ravenlort için yazılıyor, eğer 
diğer campaign'lerde oynanabilecek 
şekildeyse bu etiket konuluyor. Yani 
“Ravenloft gidiyor mu?" gibisinden 
endişelere kapılmanıza gerek yok. Uzun 
lafın kısası Ravenloft oynatmayan DM'ler de 
bu etiketi taşıyan kitaplara bi baksın. Neyse 
SoD'a geçelim artık. 

Servanis of Darkness, orta çağın ilk 
dönemlerini yaşayan Tepest Domain'inde 
geçiyor. Tepest'n balı ve güneyindeki 

ülkelerin esrarengiz bir şekilde 

kaybolması, son zamanlarda 
sıklaşan kayıplar ve ölümler, 
halkı Vikfal köyünün baş 
rahibinin Wyan'n 
“e, Önderliğinde bir 
. o Engizisyon 
< başlatmaya itiyor. 
Böylece ülkelerini kötü 
güçlerden 


temizleyip 
Kendilerini 
İY güvenceye almayı 
amaçlıyorlar. Ancak 
korkmüş, cahil ve 
bağnaz insanlar kimin 
iyi kimin kötü olduğuna 
ne kadar doğru karar 
ya verebilir ki? Bunun 
sonucu olarak birçok 
masum insanın 
hayatı kazıkta 
yanarak sona 


Ravenloft: 


m a 
Oyuncuların Viktaa girdikleri sırada da yine 
benzer bir olay meydana gelmekte. Bir 
zamanlar herkesin gözdesi olan Bryorna, 
rahibin kıskanç kızı Lorelet'nin cadılık 
suçlamaları yüzünden idam tehlikesiyle 
karşı karşıya; Ancak Bryonna'nın temiz: 
geçmişi Wyan'ı yaptıklarının doğruluğu 
konusunda kuşkuya düşürüyor ve kızın 
suçlu veya suçsuz olduğunun ispatlanması 
için bir araştırma başlatıyor. Oyuncular 
burada devreye girerek gerçeğin ortaya 
çıkmasında yardımcı olacaklar. Ancak 
derinlere indikçe çok daha karanlık 
gerçeklerle karşılaşacaklar... 

SoD role playing ağırlıklı bir adventure, 
oyuncuların fazlasıyla kafalarını çalıştırmaları 
ve dikkatli olmaları gerekiyor. Cadılıkla 
suçlanıp yakılmaları bile olası! Senaryo çok 
iyi yazılmış, oyuncuların istediklerini 
yapmalarını sağlıyor. Acts ve Scenes 
şeklinde parçalara bölünmüş olduğundan 
'DMfin işi oldukça kolaylaşıyor. Aynca bizi 
timeline yapma zahmetiden de kurtarmışlar, 
önemli tarihler senaryonun başında verilmiş. 
Bu macera bittikten sonra (eğer Ravenloft'ta 
oynuyorsanız) Shadow Rift adlı 
adventure/accesory'den oynamaya devam 
edebilirsiniz. Bu kitapta anlaşılmayan ve 
eksik olan'bütün bilgiler orada 

tamamlanıyor (Bunların oyuna bir etkisi 
ok, SR olmadan bunu oynatabilirsiniz). 
Daha fazla söyleyecek birşey yok. 
Bu adventure'ı almanızı şiddetle 
tavsiye ediyorum. 

Geçen ay birisi Planescape'in 
en iyi campaign olduğunu iddia 
etmiş. Bence iyi campaign kötü 

campaign diye birşey yok. 
Sadece o campaign'in sizin zevkinize, 
İ tarzınıza uyup uymamadiğı SÖZ 
; konusudur. Bir oyun size ne kadar hitap. 

«#: ediyorsa, o kadar iyi olduğunu 

> düşünürsünüz. Bunun yanında bir 
campaign'in kötü olduğunu iddia etmeden 
önce oynadığımız oyunun adının Fantasy. 
role playing olduğunu hatırlamalıyız ve 
sınırların olmadığını kabul etmeliyiz. 
Örneğin Dragon Lance gerçeğe daha yakın, 
bir campaign'dir ve ben bu yüzden hiç bir 
sınırın olmadığı yani high fantasy” 
Forgotten Realms'dan daha çok severim. 
Bunun yanında "Lan çölün ortasında buz 
dağının ne işi var!" gibisinden sözlerle FR'i 
aşağılamayı da uygun bulmuyorum. Bir 
büyücü ejderhaya dönüşebiliyor, öldükten 
sonra canlanabiliyorsa, yine büyü ile çölün 
ortasında buz dağı oluşması o kadar da 
garip birşey değil. İyi sistem kötü sistem 
olabilir ancak. Mesela Adnd ile Whitewolt 
kötü, Saga ile Starwars iyi sistemlerdir 
bence 3). Sistem diyorum, campaign 
değil... Gelecek ay bir aksilik olmazsa 
Shadow Rifti tanıtacağım. Giriş bulmak 
kolay oldu ancak bitiş bulamıyorum iyi mi? 
Aman ne kasıyorum, bitti işte. 

Efe Mumoğlu 


Adventure: 


FACTMON 


nanamıyorum. Tek kelime ile gözlerime 
| inanamıyorum. Bu kadar güzel bir 

kitap okuyabileceğimi tahmin bile 

| edemezdim. Şimdi bütün çatlak sesler 
sussun da şu gerçeği hep birlikte kabul 
edelim: PlaneScape TSR'nin sahip olduğu, 
her yönden ele alındığında, en güzel 
Campagin 
Setting. Mırın 
kırın 


etmeyin. 
Tamam, bence 
FRP oynamak için 
elverişli bir mekan ve 
bu yüzden desteklenebilir 
ama Forgotten Realms kesinlikle 
güzel bir setting değil. Dragonlance 
oldukça güzel ama dayandığı epik temeller 
oyunu tek yönlü kılıyor. Aksini iddia 
edebilirsiniz ama bu sadece bir "Ben Lance 
romanlarını çok sevdim, 
setting'inin de bir 
açıdan çok güzel 
olduğunu 
biliyorum, bu 
yüzden körü 
körüne onu 


savunacağım" tepkisi olur. Lance'in 


kahramanlık hikayelerinin dayandığı epik 
temeller oldukça güçlüler ama sığlar. 
Ravenloft da çok iyi bir setting, tamam ama 
aynı sebepten dolayı o da kaybediyor: tek 
yönlü bir setting. Yani gothik havası falan, 
korku hikayeleri de tamam ama olsun, 
bütün konu bu. Diğer yönlerden ele 
alındığında “echappe aux fourgons' 
Greyhawk kesinlikle güzel bir setting deği 
ama her açıdan vasatın üstünde bir çizgiye 
sahip. Diyeceğim şu ki, bir tek DarkSun 
onunla kapışır. İşte bu noktada da kitapların 
kalitesi PlaneScape için teraziyi aşağıya 
kaydırıyor. PlaneScape kitapları, yazılışları, 
yansıttıkları atmosfer, desenleri, 
dizaynları ie. 
DarkSun'ı ezip 
geçiyorlar. 


DarkSun da sonuç 
olarak bir dalda en iyisi, dayandığı temeller 
çok güçlü falan. Ama, beyler, Planescape... 
her şey. 

Faction War'u okumayı daha yeni bitirdim. 
Çok etkisinde kaldım. Öyle çok etkisinde 
kaldım ki PlaneScape oynatabilmek için 
yanıp tutuşuyorum. Faction'lar nedir 
konusunu biliyorsunuzdur, Barış biraz 
bahsetti kendi yazısında. Bu kitapta, her 
şeyden önce Faction'ları anlıyorsunuz. 
Yazılış kalitesi, sürükleyiciliği falan deseniz... 
süper. Ne desem boş, yaşamalısınız. 
desem.... olmaz. Ne diyeceğimi 
bilemiyorum. Etkilendim 

Bir kere, kitabın ilk reklamları ortalıkta 
dönmeye başladığı zaman bana bir Dünya 
Savaşı simülasyonunu andırmıştı. Yani 
Faction'lar arasındaki gerginlik arttı 

kutuplaşmalar oldu, ve sonunda bir savaş 
« patlak verdi, bir taraf kazanacak, ve 

bu nuhtemelen PC'lerin 
bulunduğu taraf olacak. 

>w ZAN anılmışım. PlaneScape 

9 Yy güzelliği ile beni bir kez 
) daha yanılttı... Aslında olay 
m öyle gelişmiyor. 
İşin altında 
derin bir 
komplo gizli. 
Komplonun 
sınırları akıl 


demeliyim. 
Hikayenin 


plan ise kusursuz. 
Bu arada, Lady's 
Maze 
hakkında 


şeyler de 
öğrendim, 
>. kendimi 
tebrik 
edeceğim 
mecburen, 
hatta 
* ediyorum. 
Bana 


kalırsa, Faction War zamanının 
modüllerini andırıyor. Faction Warda 
Sigil tarihinin önemli olacak bir olayı 
tamamen anlatılıyor. Ve oyun basit bir 
adventure'dan çok bir campaign adventure'a 
dönüşmek üzere hazırlanmış gibi. Şöyle ki: 
Faction'ları bu savaşa iten sebepler 
anlatıldıktan sonra, hikayeye PC'lerin hangi 
noktalarda karışabilecekleri anlatılıyor. Ama 
olaylar birbirlerini izleyen konu başlıkları 
değiller. Yani Realms adventure'larındaki gibi 
“Karakterler bu adamla bu konuşmayı 
yaptıktan sonra bir dahaki bölüme geçini 
ibareleri yok. Ortada bir olaylar dönüyor, 
PC'ler herhan bir uçtan girebilirler. Oyunu 
bir hazır adventure havasından kurtarıp da 
DM'in yaratıcılığına da yüklenebilmek için, 
Adventure halkaları sağa sola 
serpiştirilmişler. Yani oyunun bir çok yerinde 

hikayenin akışını değiştirebilecekleri bir 

konum yok, zaten böyle bir iddia da yok. 

Ama PC'ler 
yönlendirilmiyorlar. Bir 
olaylar oluyor, ve bu olaylara 
istedikleri yerlerden 
katılabilirler. Tabii, bütün 
Sigili etkileyecek olaylara 
da bir yerden sonra 
katılmak zorunda 
kalacaklar. Örneğin, 
Demon orduları Sigil'e 
girdikleri zaman. 

Evet ağzımdan bir şey 
kaçırdım az önce ama bu 
size hikayenin ne kadar dallı budaklı 
olduğunu anlatabilmek için yapıldı. daha bu 
bir şey değil. Oyunun PlaneScape olması 
bonusu da buradan geliyor. Normalde 
oyunu bu kadar büyük bir boyutta 
etkileyebilecek olayları gerçekleştirebilmek 
için, oyuncuların "hadi len!!!" demesini göze 
almak gerekir. Ama burası PlaneScape. 
Demon'arın Sigili ele geçirme planı olduğu 
da zaten gizli bir şey değil, İşin arkasında 
yine Yugoloth'lar var. İşte bu yüzden böyle 
büyük bir olay ile oyuncuları etkilemek, ve 
yine de oyunun havasından koparmamak 
mümkün. Sonuç olarak burası PlaneScape 
O uçan demon'lardan biri oyunculardan 
birinin, bir tiefling'in babası olabilir 
Yazılış ve iç dizayn olarak da adventure, 

tabii ki, kusursuz. Gerçi resimleri Diferlizzi 
çizmemiş ama olsun, yine anlatılış tarzı, 
sayfa dizaynı falan, kusursuz. Oynatılması 
ve oynanması zor, ama ödülü yüksek bir 
adventure. Tabii ben DM olarak bunu 
oynatsaydım, işin içine bir iki suikast görevi, 
bir kaçırma, bir hapse düşme ve oradan 
dışarıdan gelen yardım ile kaçma gibi bir 
çok yan olay da katardım, ama kitabın bu 
konudaki tavrı açık: yapın, oyunun gidişatını 
bozamazsınız. Bu bir hata sayılmaz çünkü, 
burası gerçekten Sigil, ve bu adamlar 
istediklerini yapabilirler. İşte sırf bu yüzden 
bile olsa, bu adventure süper olurdu. Ama 
çok süper. Çünkü, beyler, yaratıcı bir 
şekilde, zevk ile, akıcılık ve başarı ile 
yazılmış. Ayrıca kitabın kendi iç dizaynının 
iyi olması da, bir çok kişi bunu önemsemese 
de çok önemli. Bir DM'e oyun oynama isteğ 
aşılayabilmesi çok önemli. Faction War 
bunu, ve daha fazlasını yapıyor. Şu kö: 
espriyi de yapıp gidiyorum: Facti 
ama belki gelecekte Yok olur... Neyse e 
kötüydü. Ama kitap daha iyi 


yazar mı oldum yani?! Oh 
Tanım çok mutluyum çok! 
Burcha Abi elini ayağını öplm 
dur! Meg, kurban olayım ben sana, 
ceylan gözlü editörüm, herşeyi 
yaptım buraya gelebilmek için ama 
sonunda başardım! Fakat sen 
olmasaydın nasıl olabilirdi ki? 
Klavye nerde abi, hah tamam abi 
koştum, hemen yazıyorum abi 
İnanmıyorum, bütün bu düğmeler 
benim mi şimdi, hepsine 
basabilecek miyim?! Güzel Allahım 
nelere kadirsin sen?! Abi 
sevdiklerime mesajım olabilir mi? 
Saol abi öpim. Buradan anneme, 
babama, kardeşime, kız 
arkadaşıma, kedime ve tüm 
sevdiklerime, özellikle de benden 
desteğini (garip 


Tamam abi yazıya 
geçiyorum 


Ağır ve acayip 
Kult yazımdan 
sonra biraz neşe 

bulayım ve sizinle ilk 

yazarlığa başladığım günün özetirli 
paylaşayım dedim, Maymunluk da 
yaplığımıza göre artık Dark Sun 
diyorum. 

DARK SUN WORLD 

Athas... Zamanında zümrüt yeşili 
ormanlar ve safir rengi denizlere 
sahip olan Athas, Zengin ve dev 
medeniyetleri üzerinde barındıran, 
güzel ırkların ve canlıların yaşadığı 
yemyeşil dünya. Şimdiyse güç 
delisi ve açgözlü büyücülerin bin. 
yıllar önce yaptığı savaşlarla kavruk 
ve kuru bir taş yığınına dönmüş 
olan Athas. Bizim güneşimizin beş 
katı büyüklüğündeki kızıl bir 
güneşin acımasızca cezalandırdığı, 
her yerin taş ve kum çölü olduğu 
ölü topraklar. Mavi denizler yerine 
gri kumdan denizlerin egemen 
olduğu; tüm canlıların susuzluğa, 
sicağa ve doğal felaketlere karşi 
verdiği yaşam mücadelesiyle bin. 
yıllar içinde canavara döndüştüğü 
bir dünya burası, Köyleri aniden 
kuruyan su kaynaklarına, birden 
gelip herşeyi yok eden korkunç 
fırtınalara ya da çölden hrlayanı, 
insanların en korkunç 
kabuslarından daha ölümcül 
yaratıkların saldırısına kurban giden; 

Şehirlere kaçıp; burada da 

parasızlıktan, ihtiyaçtan veya 

sadece şansızlıktan dolayı köle 
yapılan insanların yaşadığı bir 

“dünya. Bin yıllardır ölümsüz 

Sorcerer King ve Gueen'lerin değil 

ölmek, gözlerini bile kırpmadan, 

yönettiği şehirlerin ev sahibi Aihas. 

Ve ikibin seneden sonra Alhas 


uyanmaya karar verdi. 
Arkadaşlar, bildiğiniz 
üzere TSR, Dark Sun'in 
ikinci versiyonunu 
çıkardıktan yaklaşık bir 
sene sonra bu müthiş 
Campaign Worldü kapattı 
Fakat o zamandan beri(2-3 
sene oluyor sanırsam...) de 
2000 senesinde yeniden 
basıma geçeceği 
konusunda söylentiler var. 


dayanak noktasıdır; Dark 
Sun oynamanın keyfi 
yaratıklara 152 dmg 
vermekten değil, ilk başta 


İİ sadece çöl ve taştan 


l 


Hamanu ya olur 
klind 
düyarsınız vel 


Alliance yteror 


ladik 


orgutuğ 1 
mlemplar, 
(sörcerei king 
rahipleri) arasını 
kalırsın 
lar 
rike'lar 
icinde kavurut 


gihpindg.. 


rlarıyla 
mü: 


erce 


hakikaten i 


güzel. Kitapları 
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bir Bagir 


gözüken bir dünyanın geler 
gizlediğini, tarihinin ne 
kadar karanlık ve korkunç 
olduğunu görmekten gelir 
Dolayısıyla en iyi Dark Sun 
Oyuncusu hiç Dark Sun 
bilmeyen oyuncudur. Ben 
de Dark Sun'i hem 
gizemini kaybettirmeden, 
hem de iki sayfayı boşu 


Campaignindg: 


DARKSUN 


Abalach Re aynı kahramanlara kurban 
gidiyor. Kahramanlarımız Sea of Siltin. 
(tamamen un gibi gri kumdan oluşan bir 
deniz) ötesindeki Dragon'ın şehrine 
saldırıyorlar; kalan sorcerer king'ler de oraya 
gidiyorlar. Ve salak kahramanlarımız 
geçmişten bir varlığı (bir tanrıyı?) serbest 
birakiyorlar. Çıkan olaylarda Dragon, Sorcerer 
King Tectucliltay ve Andropinis ölüyor. Bütün 
bu olaylar olduğu sirada Gerulsan Storm adi 
verilen korkunç bir fırına Sea of Siltin 


king'inden dördünü kaybetmiş, kahramanların, 
yönettiği şehirlerin ve kendisinden kopan 
küçük hortumların geldiği yerdeki herşeyi, 
yakan, yıkan, boğan ve buzla ezen bir 
fırtınanın var olduğu bir dünya oluyor. Bazı 
şehirler yöneticileri olmadığından kaos& 
sürükleniyor, bazılarındaysa kısa sürede 
yeniden bir düzen kuruluyor. Sorçerer kingi'i 
olanların kimi dış dünyaya tamamen 
kapanıyor; kimileriyse dış dünyaya daha çok 
açılıyor... Fakat tehlikeler bitmiyor; tüm bu 
olaylardan dört ay sonra batıdan (S&a of Sit 
ise doğudadır) bir deprem geliyor. sayısız köy 
yıkılıyor, şehirlerde sokaklar yarılıyor ve 
insanlar yutuyor, İlki kadar şiddetli olmasa da: 
Athas bundan sonra hep depremlerle. 
sarsılıyor. 

Peki ya doğuda serbest kalan varlığa ne 
oldu? Niye tırtınanın yağmurlarından sonra 
hiç görülmemiş varlıklar çöllerde gezer oldu? 
Andropinis öldüğü halde neden hala bazi 
templar'ları ona tapıyorlar? Bilinen bölge olan. 
Tyr Regioriın kuzeyinde bir deniz olduğu ve 
hatta sayısız yeni şehrin varlığını 
sürdürdüğülyeni sorcerer kingler mi?) 
söylentileri nereden çıkıyor? İşle bütün bunlar 
Dark Sun 2nd Edition Gampalan Settinginde 


saklı, 
BATMASIN BU DÜNYA! 

Campaign Settingi ilk açtığınızda karşınıza 
ham kumaş Üzerine basılmiş, nefis bir Tyr 
Region haritası çıkıyor. Ayrıca ana kural kitabı, 
AD&D'nin yeni pslonics kurallarının olduğu bir 
kitap, Alhas'ı anlatan bir kitap, DM scresn, 
Athas'taki yeni olaylar hakkında büyük tüyolar 
veren bir hazır macera.Ve iki renkli harita ki, 
bu haritalar First Edition Dark Sun haritasının. 
dört beş katı daha fazla ve yeni yerleri 
gösteriyor. Kısaca içerdiklerine bir göz atalım: 

Sistem: AD&D sistemi ama bazı ufak 
farklılıklar var. Skorlar 20'nin üzerine 
çıkabiliyor ve Str ve Con skorlarına da bazı 
değişiklikler getirilmişldaha mantıklı olmuş: 
eski sistemde 24 strengih'li hallgiani'im 
minimum 13 dmg veriyordu! Şimdi çok daha 


sahip ve kabileler halinde çölllerde 
koşuyorlar, öwarlar daha da sabit fikirli(hata 
manyakçasına...) ve vücutları kılsız, haltlingler 
yamyam ve inanılmaz vahşi, pek çok insan 
ise binlerce yıl önce yapılmış defiler 
preserverliki büyücü çeşidi, sonra 
anlatacağım) savaşlarından dünyaya miras 


kalmış olan büyülerin izlerini vücutlarında 
garip mutasyonlarla taşıyorlar (mor pullu 
deriler, yılan gözler, perdeli eller gibi... Hayal 
gücünüzü kullanın). Bunların dışında tam üç 
tane melez irk var: bildiğimiz hatteti, mul 
(hali-dwar; insanlar gibi uzun boylu, dwarflar 
gibi güçlü ve aşırı dayanıkl-24 saat hiç 
durmadan dövüşebiliyorlar!) ve haltgiant (4.5 
metre boyunda hafif (1) güçlü ve dayanıklı, 
moron bir irk; yüz yıllar önce bir büyücünün 
yarattığı söylenir..). Bunların dışında ucube 
irklarımız da mevcut: thri-kreen (bk. 
Monstrous Manual; 2 metre boyunda dört 
kollu pegamber böcekleril), pterran 
(ptarodaciyi denilen, pullu İlk çağ kuşlarının 
kanalsız ve iki ayak üzerinde duran, insan 
boyunda bir irk düşünün...) ve aaracokra 
(bkz. Monstrous Manual; akbaba adamlar 
ama tüyleri kar beyazı, uçuk mavi veya 
gümüş renkli çok güzel yaratıklar... Gnome 
yok ve diğer AD&D dünyalarında olan orc, 
göblin, kobold, öğre gibi yaratıklar da 
Yak(nereden çıkartıyorsunuz canım. 
tükendiklerini; kim bütün ırkların soyünü 
tüketecek kadar güçlü ve manyak olabilir ki?) 
Sınıflar: Figiher, ranger ve thief eskisi 
Kibin. Gladialor diye yeni bir sınıf var; tüm. 
silahlarda proliclentlar, birden fazla silaha 
spocialist olabiliyorlar, martial arts'ta ustalar 
Ve hepsi ya kaçmış ya da serbesi bırakılmış 
Köleler-şehirlerdeki insanların tek eğlencesi 
kanlı ve İğrenç arana dövüşleridir... Cieric'ler 
farklı; Athas'ta tanrı olmadığından (niye yok 
ki? Neyse...) elementlere tapıyorlar (ataş, sü. 
toprak, hava ve nadir olmakla birlikte güneş, 
kum, magma ve yağmur) ve bağlı oldukları 
elemenillerin büyülerini yapıyorlar. Drudter 
var arma çok az (sebebini sonra konuşuruz) 
kendi aralarında organizasyonları yok ve 
seçtikleri belli bir bölgeyi korumaya and 
içiyorlar. Korudukları bölgeyle bağdaşan 
elementlerle igili büyüler yapıyorlar(mesala bir 
dağın zirvesini koruyorsa Air ve Earth 
Spherelerinden büyü yapıyorlar). Elementlere 
ai olmayan bütün büyüler de Cosmos 
Sphere'inde toplanmış (mesala hold person 
büyüsü gibi): clericler bu spehere'den 3. 
levala kadar, drulef'ler İse 7. fevel'a kadar 
yapabiliyorlar. İlk versiyonda bir de templar'lar 
(sorcerer king'lerin askerleri, polisleri 
bürokratları ve rahipleri) vardı fakat yeni 
sistemde yoklar; eskiden tomplar 
oynadığınızda eğer sorcerer kingiiniz hala 
yaşıyorsa ona dua ederek priest büyüleri 
yapıyordunuz (bu sörcerer kingiler galiba 
biraz güçlü). Bard'lara gelince, onlar büyü 
yapamıyorlar fakat hepsi suikastçi 
olduklarından her yenii levet'da yeni zehir 
yapma teknikleri öğreniyorlar ve AD&D'deki 
tüm zehirleri yapmayı öğrenebiliyorfar, Yeni 
sistemde bir de trader'lar geliyor (rogue 
grubundan); amaçları para kazanmak; ister 
kendi başlarına isterse dev ticaret ailelerine 
bağlı olarak. Trader'arın işlerine göre 
kabiliyetleri oluyor (sahte belge düzenlemek 
gibi... Sonra psionlicistler geliyor. Athas'ta 
Psionic'e (zihin, beden ve ruh gücünüzü 
kullanarak kendinizi ve dış dünyayı manipüle 
etmek) the Way deniyor ve çok yaygın bir 
güç; şöyleki, Allah'ın kaktüsü bile size zihinsel 
saldınlar yapabiliyor! Şehirlerde Way 
akademileri -genelde sorcerer kingin 
sponsorluğunda kuruluyor. ihtiyaç duyan 
herkes psionic güçlere baş vuruyor ve asla 
bunlar yadırganmıyor. Way'in en büyük gücü 
sadece kendi potansiyelinize gerek duymanız 
Ve etkilerinin zor farkedilmesi-tabii asla büyü 


kadar güçlü bir özellik değil 
Ve mageler... Niye en sona bıraktım; çünkü 
büyü Athas'ın bu hale gelmesinin sebebi. 
Athas'ta büyücüler büyü güçlerini diğer 
boyutlardan değil, sadece yaşam 
enerjisinden çekiyorlar (mi2). En kolay 
ulaşabildikleri ve herzaman kullandıkları 
kaynaksa bitkiler (iyi de, o zaman niye 
insanlar çölde kemiklerine kadar sıynimış, 
küller içinde yatan iskeletlerin olduğu boş 
köylerden; kervan kalıntılarından 
bahsediyorlar ki?). İki çeşil wizard vardır 
Alhas'ta: defiler'lar (bitkileri gri küle: 
dönştürene kadar kurutanlar) ve preserverlar 
(bitkilerden sadece onlan pörsütecek ama 
kurutmayacak kadar enerji çekenler). Bu iki 
grup pek anlaşamazlar; çünkü biri dünyayı 
bencilce yok ederek kısa yoldan güce ulaşır 
(defiler'lar ikinci level'a sadece 1750 
experience kazanınca atlarlar?), diğeriyse 
hayatları pahasına bitkileri öldürmemeye 
çalışırlar. Halk ise defiler, preserver bilmez: 
hepsinden nefret eder çünkü büyü bu 
dünyayı bu hale getirmiştir. Zaten şehirlerde 
büyücülük kesinlikle yasaktır (çünkü sorcarer 
king'ler 21 --. level defiler/psionicist'lerdir ve 
kendilerine rakip istemezler) ve ne güzeldir ki 
(sorcerer king'ler için tabil) büyücü olduğu 
anlaşılan veya sadece sanılan bir kişi 
kanunlara kalmadan halk taralından zaten linç 
edilir. Sadece Tyr şehrinde preserver'ik yasak 
değildir ve preservar'lar açıkta gezebiilirler. Bu 
yüzdendir ki preserver'lar yüz yıllar önce 
Veiled Alliance adında, tüm şehirlerde 
bulunan, tüm defiterlara ve sörcarer kingilere 
karşı savaş açmış bir terörist örgüt 
kurmuşlatdır(hayır tüm preserver'lar bu örgüte 
dahil değildir). Defiler'lar aşağılık, bencil ve 
hain olduklarından bir örgütlenmeye 
girememişlerdir. 
Evet Dark 
kısaca bu 
arkadaşlar 
Şimdi size 
Dark Sun'ı doğru ve 
zevkli oynamak için 
baz kilaplar tavsiye 
edeceğim. Ana 
kutudan başka 
mutlaka elinizde 
bulunması 
gerekenler 
Complete 
Psionics 
Handbook, the Wil 
and the Way (Dark 
Sun'a alt 
pslonic 


güçleri ve 
kileri), Dark 
Sun Mostrous 
Compendium 1 ve 
2(Athasta AD&D'nin 
bildik yaratıklarının 
34801 yok). Olursa çok 
yararlı olacaklar: 
Dragon Kingsiyeni 
wizard, priest büyüleri ve 
psionic güçleri ve 20. level 
üstü karakterlerin 


kazandıkları güçler ve 10. level 
büyüleri), Earih, Air, Fire and Water 
(priestler için yeni ayrıntılar, güçler ve 
büyüler), Veiled Alliance (örgütü ve şehirleri 
ayrıntılanyla anlatıyor) , Windriders of the 
uagged Ciifis(Athas'ta zamanında bir tek irk 
vardı ve insan değillerdi; işte bu kitap o ırktan 
bu zamana kadar kalmış olanları anlatıyor-ha 
bu arada o irka ne oldu, niye diğer ırklar 
ortaya çıktı ki acaba?), Mind Lords of the Last 
Sea (yeni keşledileri bir denizi (hem de sudan 
oluşan!) ve çevresini anlatıyor), Psionic 
Artifacts of Athas(basit item'lardan tutun da 
en önemli ve güçlü, büyülü, psionic'li ve 
herhangi bir güce sahip olmayan (?) 
artifactler ve hikayeleri), Defilers and 
Preservers:ihe Wizards of Athas (büyücüler, 
Athas'ın kozmolojisi, büyü kaynakları, yeni 
kitler ve büyüler). Bunların dışında çeşitli 
bölgeleri ve gizemleri anlatan kitaplar ve 
kutular da mevcut, Ayrıca thri-kreen ve elf 
ümmetini anlatan çok güzel kitaplar da var. 


Yukarıdaki kitapların çök büyük bir kısmı 
First Edition'dan kalma ve bulmanız çok zor. 
Yine de interetteki sitelerda bulmanız 
mümkün. Mesela geçen sayıda Muder'in 
verdiği WwWwhitpointe.com adresinde eski 
kitapların bazılarını buldum; yani derin bir 
araştırmayla kitapları bulabilirsiniz. 

AHI Tamam abi, Yavsha abi bitiriyorum 
abi yazıyı, vurma abi, Ne Yavsha0'ı canım?! 
Burcha dedim abi, sen yanlış duymuşsun! 

Dark Sun bence TSR'n yarattığı en güzel 
“campaignsetting; eğer şiddet, gizem ve 
fantastik 'nükleer savaş sonrası dünyalar 
ilginizi çekiyorsa kesinlikle göz atmaya değer. 

Sevgi ve umutla kalın. 

BEmre Vurmayın Bana! Arın 


edecek bir giriş 
Hani okumasa da 
biri, şöyle bir göz 
gezdirse yeter. 
Üstüne üstlük 
geçen ayki 
röpörtajı okumuş 
olan birisinin 
farketmemesine 
imkan ve ihtimal 
yok. Hatta böyle bir 
ihtimal olması da 
söz konusu değil 
Ortada, sayfanın 
orta-üst kısmında, 
hayvan gibi 150 
punto ile (söz 
sanatlarından 
iraz da utanarak çıkıyorum buaY O mübalağa ile karşı karşıyasınız, netekim 
karşınıza. Tabii siz de haklısınız. bunu bir ben bir de Fuzuli bu kadar iyi 
bu ne biçim giriş nerede coşku yapar (yaw bu da ne fuzuli bir parantez 
nerede sevgi nerede mutluluk, oldu ehehehe)) Özgür Özol yazıyor. Hani 
nerede sokakta elinde bir gül fidanı taşıyan © (sim matah bir isim olsa canım 
çocuk diyeceksiniz (niye diyeceksiniz onu © yanmayacak, Ama sonuç olarak yazan isim 
anlamadım fakat). Tabii bunları diyorsanız ge Özgür yani, Herhangi bir Özgürde 
geçen ay bu sayfada yapılmış olan hatayı değil, Sihir Kafe'den Özgür yazıyor. Sizden 
farketmemişsiniz demektir. Eğer hem böyle rahatsız edici bir ismi oraya 
farketmemişseniz siz örnek okuyucusunuz. © yazıp da psikoloğa gitmenize bile neden 
En güzelini yapmışsınız. Aslına bakarsanız Gjabilecek bir şoka girme riski almanıza 
okuycu dediğin sizin gibi olmalı. Hatayı sebep olduğumuz için, hem de Coşkun'dan 
farketmemeli. Bir de hata arayan onun ismini yazmadığımız için özür dilerim 
okuyucular var. Hiç unutmam bir kere Şimdi ben özürümü diledim neden öyle 
| GameShow zamanında Kameri gece Saat | oldu açıklayacak mıyım? Hayır. Çünkü hani 
2'de biri arayıp: "Mortal Kombat bazı anlar vardır, kurtarmaya imkan yoktur. 
sayfasındaki 30 resimden biri yanlış, böyle © © Örneğin diyelim tam birisi için salak 
hata yapılır mı?" demişti. Şimdi 80 sayfa demişsiniz, okulda mesela, “aman o kız da 
dergi çıkartmışım, ortada sen gidiyorsun, salaktrı demişsiniz, o sırada © kız 
bir sayfadaki zar zor seçilen 30 resmi tek önliziniza dekan tie surlindaki 
tek incelemişsin, birbirine çok benzeyen iki #adeden o sırada Onun ne kadar da güzel 
resmin yanlış olduğunu farketmişsin. Hani Olduğunu anlamışsınız, ama hemde 
böyle bir şey yapacak çıkıntı kişiliğe anlamışsınız ki hayatının geri kalan 
sahipsin diyelim. Da gece saat 2'de telefon O döneminde sizden nefret edecek, işte böyle 
etmenin manasını bana açıklamak bir an vardır ya mesela, ne deseniz boş, 
durumundasın. Yani herhalde gece .. — şakaya vurmak İstersiniz ama öyle bir rezil 
bilgisayar oynuyorsun, canın sıkılmış, ogün © olmuşsunuzdur ki, kaderinize küfretmekten 
de minibüsçü sana ters bişi söylemiş, ezik başka yapabilecek bir hareket yoktur. İşte o 
ezik bakmışsın suratına o yüzden içinde anda kurtarmaya imkan yoktur. Bu anda da 
kalmış bu gibi bir durum, kime laf söylesem © kurtarmaya İmkanihtimal yok, Ortaya 5000 
demişsin, arayıp Emin'e söylemişsin. Hatıra © günto ile yaz sen yanlış ismi, sonra Çık 
yaptım size okuyucunun karşısına böyle ilkokul 
le maya ey bea ye maceralarının anlat. Zaten sen bitmişsin 
olan hata da, şimdi göz var izan Var, yani olm. Bare güzel bir röpörtaj yap da bir işe 
resmen farkedilmeyecek gibi değildi. yarasın, Bu arada içimden geldi okuyucu 
Sayfada 5 tane resim. Ortada koca bir hizmeti. Röpörtaj, reportage kelimesinin 
röpörtaj. Yazının girişi de konuyu belli okunuşu. O kölimgtiö*görtage” taşıma 
işlemi ve "ret; 
tekrarlama anlamı 
taşıyan ek'ten gelir. 
Yani manası 
yapılan bir 
konuşmayı 
taşımaktır. Attım 
inanamayın. Yani 
kelime doğru da 
söylediğimin doğru 
olduğundan pek 
emin değilim. Yani 
aslında ne dediğimi 
de bilen bir halde 
değilim şu an. 
Moralim bozuk 
Üstüne üstlük 
röpörtaj kısa 
kalmış, yazı da 
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Röporta 
Oversouldan 


yazmak lazım. Bir de tabii mutluyum bir 
yandan, takımı bir toplayalım Warhammer 
oynayacağız. Warhammer'n da bir oyunu 
vardı bilgisayarda, çok güzel oyundu da 
bende çalışmıyordu. Ben de 
çalışmamasından da anlayabileceğiniz gibi 
güzel oyun olması kısmını tamamen 
uydurmuş vaziyetteyim. Ama bende 
çalışmadığına göre kesin süper bir oyundur. 
Hayat böyle işte. Neyse çok dağıldık, 
konumuza dönelim 

Bu ay, Ankara'dan birilerinin Games 
Workshop oyunlarını satmaya başladıklarını 
haber aldım. İstanbul'da pek de yayılmış bir 
şey değil Warhammer mesela. Aslında 
Türkiye'ye Games Workshop'un başka bir 
oyunu (şu ana kadar) girdi mi bilemiyorum, 
ama ben oynayanına rastlamadım. Aslında 
ilk önce War Hammer 40000 geldi 
Türkiye'ye ya da bana. Bir kaç sene önce 
tam tarih hatırlayamıyorum. Biz de oynadık 
ama oyun kısmı değil de daha çok başını 
hatırlıyorum. Yok mıcırlar alıp boyamalar, 
yok yapraklardan çimenler yapma 
denemeleri. Gerçekten çok eğlendiğim 
hatırlıyorum ama. O yüzden bu konuyu 
sizinle de paylaşmak ve sizi de potansiyel 
oyuncular yapmak için, taa Ankara'lara 
gitmedim tabii, Internet diye bir şey var, 
ama işte taa Ankara'dan Genco Bey ile 
röpörtaj yaptım. Aşağıdaki gibi oldu, yani az. 
sonra okuyacağınız gibi: 

- Merhaba Genco Bey. Biz geldik. Yani 
biz gelmedik ama ben geldim, fakat bir 
nevi birliktelik havası verebilmek için biz 
dedim. Okuyucu ile beraber geldik size 
sorular sormaya. Başlıyoruz. 

-Merhabalari! Sizlerle beraber olmak 
güzel :), bakalım sorular da o kadar güzel 
olacak mı? :P Sorulara geçmeden 
söylemek istediğim birkaç şey var izin 
verirseniz... 

Tabii ki, 

-Oversoul yaklaşık bir yıl önce tamamen 
anti-profesyonel şekilde açılmıs bir 
dükkandı. Birden bire olmuş ve bu nedenle 
tam olarak dükkan havasına girememişti, 
aslında daha çok insanların buluşma 
mekanıydı diyebiliriz... Sadece bir kaç kitap 
ve bir iki booster box :) vardı o zamanlar 
küçücük bir yerdi..... Hatta ilk defa 
Gameshowa ilan vermiştim, sizinle de ilk 
tanışma böyle oldu zaten. Ama geçen 
zaman içerisinde biz de kendimizi 
geliştirdik, dükkanımızı büyüttük (mızı 
diyorum çünkü Oversoul'a gelenler iyi bilir 
ki bu dükkan sadece benim değil onların 
da dükkanıdır (hatta bazen yeleri bile 
temizlerler RİCA ettiğim için) ve bunun 
sonuçları beni buralara kadar getirdi. Artık 
büyük bir kitleye seslenen, değişik oyunları 
sevenlerine sunan, öğrenilmesinde ve 
oynanmasında yardımcı olunan, insanların 
buluştuğu, arkadaş olduğu ve en önemlisi 
kendi odalarındaymış gibi rahat oldukları bir 


ortamı oturtmuş olduk... Gelelim sorulara. 

-Siz iyi gidiyordunuz bozmasaydık ben 
de uykuya dalmışım :) Neyse. Öncelikle 
şunu soralım, siz Games Workshop'un 
distribütörlüğünü mü aldınız? Yoksa 
sadece dağıtım antlaşması mı yaptınız? 

-Aslında bu denli büyük fimalarla ilişki 
içerisinde olmak zor hele hele Genel 
Distribütörlük gibi bir olayı hemen almanız 
neredeyse imkansız.Ama Oversoul olarak 
şu anda Games Workshop'un Türkiye'de ki 
ilk ve tek genel dağıtıcısıyız, yani Türkiye'ye 
giren her türlü Games Workshop ürünü 
Översoul vahasıtasıyla girmek zorunda. 
Yanlız bu yanlış anlaşılmasın bunun 
Distribütörlükle ufak tefek farklılıkları var.... 
Aslında olay zaten şu: bu tür büyük firmalar 
Distribütörlük anlaşmalarını tek yanlı 
yaparlar ve istedikleri zaman fesedebilirler. 
Onlar için önemli olan girişimci olmak ve 
yaptığınız işi bilmek, 

“Peki Türkiye'de Warhammer'in durumu 
nedir? Ne kadar oynanıyor, fanatiği var 
mıdır... Biliyor musunuz? 

-Evet ne diyim iyi durumu (olmasa zati 
getirmem), ilk geldiğinde 5-10 kişilik bir 
gruptuk şimdi ise sadece Ankara'da 
yüzlerle ifade edilebilecek rakamlara vardı 
oynayan sayısı (5 ay içerisinde!!). Yeni 
öğrenenler dışında yanında yurt dışında 
görmüş ve öğrenmiş olanlar da var. Zaten 
yurt dışında en fazla oynanan oyun 
durumuna geldi. Bizde de aynı şekilde 
yayılıyor. Düşünsenize FRP oynayanlar bilir 
bundan 4-5 sene önce Magic ilk geldiğinde 
bu ne saçma oyun ciklet gibi bir şey 
demiştik şimdi ne oldu :R Anlatmak 
istediğim dünyayı biraz geriden de olsa 
takip ediyoruz veoyunlar değisiyor, 
yenileniyor. 

-Games Workshop'un bir çok strateji 
oyunu daha var. Örneğin Warhammer 
40000, Epic, Necromunda gibi. Bunları 
da getirtecek misiniz? 

-Gerçekten de Games Workshop 
şirketinin bir çok masa üstü strateji oyunu 
var. Ben ilk önce bunlardan Warhammer'i 
getirmeyi uygun buldum ne de olsa herkes 
FRP oyunları ve Warcraft' sever. İkinci 
olarak iseWarhammer 40000 geliyor. 
Bundan sonraki zamanda ise aşamalı 
olarak her türlü oyunu getireceğim. 

-Biz bundan 3 sene kadar önce 
Warhammer 40.000 oynamaya başladık. 
Peki siz, bu oyunu oyuncu olarak 
oynadınız mı? Kendiniz bu tür oyunlarla 
alakalı mısınız? 

-Güzel, iyi bir oyun oynayabiliriz sizinle :P. 
Ben daha yeni sayılırım ama gerçekten 
söylüyorum ve beni tanıyanlar bilir asla 
bilmediğim, anlatamayacağım, 
oynamayacağım veya beğenmediğim bir 
oyunu satmam. Amacım para değil o 
sadece dükkanımı geliştirmem için gereken 
bir araç. Asıl amacım benim ve 
arkadaşlarımın eğleneceği bir ortam. 
yaratmak o yüzden herşeyde oldukça titiz. 
“davranırım. 

Marhammer'in RPG'si de çıkmıştı ve de 
dünyada en çok oynanan 3. RPG 
olmuştu bir ara. Bu oyunu da temin 
edebilecek miyiz? 

Marhammer'ın RPGİsi konusunda açık 
söylemek gerekirse fazla bir bilgim yok 
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ama araştıracağım 
eğer iyi ve farklıysa 
neden olmasın? 

-Peki bir oyunun 
sadece bir 
parçasını, yani bir 
askerin silahını 
mesela, tek tek 
sipariş 
verebilecek 

miyiz? Örneğin 
Avrupa'da kayıp 
silahlar ya da ne 
bileyim herhangi 
parçalar için 
S'erlik paketler 
olduğunu duyduk. 
Böyle bir hizmet 
olacak mı? 

-Parça işi şu an için zor daha yeni başlıyor 
Warhammer macerası Türkiye'de ama tabi 
belli bir yere geldiğinde her şey olacak 
Avrupa'da olan hatta daha fazlası... Zaten 
asıl amaç parçaları değerlendirmek 
fazlaları saklamak arkadaşlarınla 
değiştirmek ve yenilerini yaratmak. Bu oyun 
sadece dizilmiş üç beş asker değil her 
aşamasında ilgi ve yaratıcılık ister, 

-Peki ürünlerinizi bayilere dağıtmayı 
düşünüyor musunuz? Yani İstanbul'a 
örneğin. 

-Tabii ki İstanbul'da bir sürü müşterimiz. 
var özellikle onların oyunlar oynayıp alı 
veriş yapabilecekleri yerler arıyorum ama 
söylediğim gibi biraz seçici olmak lazım 
İstanbul'daki birçok dükkanla bu konuda iyi 
girişimlerimiz var. Yakında İstanbul'da da 
olacak hatta diğer büyük şehirlerimizde de. 

-Fiyatlar Amerika ya da Avrupa fiyatları 
mı olacak yoksa daha ucuz ya da daha 
pahalı mı? 

“Fiyatlar Avrupa geneline göre yakın, 
Ortalama ---9615'lik bir fark var yani 
başlamak için gerekli olanlar daha ucuz 
diğerleri biraz daha pahalı. Ortalama 25$ ile 
50$ arasında harcamanız lazım ortalama bir 
ordu için. Evet ilk bakışta biraz pahalı gibi, 
ama hangi oyun değil ki? Ne de olsa 
yurtdışındaki insanların gelirine göre 
ayarlanmış. Daha az paraları olan ve 
başlamak isteyenlere ise önerim 12$'lik 
küçük setlerden almaları ve birkaç 
arkadaşlarıyla birlikte ortak bir ordu 
kurmaları en azından oyunu öğrenene 
kadar ve kendi bağımsız ordularını kurana 
kadar. 

Anlaşmayı 

inle, nasıl 
yaptınız? Nasıl bir 
ortamdı? 
Yeterince ciddiye 
aldı mı Games 
Workshop türk 
kullanıcıyı? Yoksa 
zorluklar çektiniz 


-Ben direkt olarak 
Games Workshop 
Avrupa satış 
müdürüyle 
ilişkideyim, iyi ve 
sıcak kanlı insanlar 


(belki de 


Türkiye'deki potansiyeli görmüşlerdir) 
Türkiye'yi kesinlikle küçük görmüyorlar ama 
Türkiye'de bir dengesizlik olduğu da 
malum.Yine de son derece yardımcılar. 

-Oyunların yan ürünlerini, yani boya, 
fırça... getiriyor musunuz? 

“Her türlü ekipman gelecek fırçalar, 
boyalar, yapıştırıcılar, çantalar, T-shirtler, 
romanlar, çizgiromanlar, posterler .... herşey 
herşey — 

-Kargo ile sipariş verebilir miyiz? 

Tabi kargo ile dünyada herhangi bir yere 
ertesi gün gönderebiliriz :) 

“Turnuva, yarışma, şenlik... gibi 
organizasyonlar yapacak mısınız? Evet 
ise nerede ne zaman? 

Valla o kadar çok plan var ki zaten bu 
benim için bir zevk her zaman yeni şeyler 
yapmak .Bir kere Warhammer'a herkesin 
her kesimden ulaşmasını istiyorum, kafe 
ortamına dönüş olayımız var yakında. Daha 
iyi bir ortam olacak Oversoul böylelikle. :) 

-Peki gelecek ile ilgili, bu konudaki, 
planlarınız nelerdir? 

Bir tatil köyü çalışmamız var umarım bu 
yıla yetişir yani tüm oyunları içerisine alan 
bir tatil köyü, deniz ve oyunlar :)))) Bu çok 
önemli bir girişim ama acele etmek 
istemiyorum. Ve sanıyorum en önemlisi bu 
Ağutos ayında Oversoul olarak tamamen 
yeni, gerçekçi bir sistem, zaman ve 
dünyaya sahip olan ilk Türk FAP.RPG 
oyununu çıkaracağız hem de hem Türkçe 
hem İngilizce olacak böylelikle herkes bu 
oyunu oynayabilecek. Bu güzel muhabbet 
için teşekkür ederim :))) byzeee 

-Peki, ben teşekkür ederim. Umarım 
planlarınızda başarılı olursunuz. :) 


vet bir ay daha geçti ve 
Yine yazı yazma zamanı 
geldi çattı. Ben buradan 

Frp & Magic dergisini 
okuyan, seven ya da sevemeyen, (bu biraz 
saçma oldu, sevemeyen niye okusun ki...) 
herkese tüm iyi niyetlerimi yollamak 
istiyorum. 

Şimdi sizin eminim (aslında ben Barış'ım 
diye espiri yapacaktım ama boş verin) ki 
dikkatinizi çekmiştir; bu ay tam 4 sayfa bu 
köşe. Bu da burada çok daha fazla şey 
okuyabileceksiniz manasına geliyor. Tabii bir 
de benim açımdan olayın yorumlanması var; 
4 sayfa, 3400 kelime ve koca bir gün. Sakın 
yanlış anlamayın bunu severek yapıyorum. 
Ve bu olaydan en az sizin kadar memnunum 
(memnunsunuz di mi? N'olur "evet" 
diyin!?121) ancak herkes gibi benim de bir 
hayatım var. Benim de (biraz şiddet içerikli 
olsa da) sevinçlerim, (Müslüm Baba filmine 
konu olacak nitelikte) hüzünlerim, (az olsa 
da) kinlerim, (platonik olsa da) aşklarım, 
(biraz ahlaksız olsa da) zevklerim, ve en 
önemlisi (her büyük şehirde oturan vatandaş 
gibi) zaman sıkıntım var. Bu yüzden burada 
yazdıklarımın değerini bilin (ne kadar da 
mütevazıyım yaaa). Pek tabii ki bu burada 
yazan herkes için geçerli. Yani insanlar bu 
dergiye dergiyi sevdikleri için emek 
veriyorlar... Bu dergiyi özel yapan da bu. 
İnsanları bencilleştiren, gözünü kör eden, ve 
içtenliği yok eden para hırsını bu dergide 
bulamazsınız. Burası F&M Options köşesi ve 
ben yazıma başlıyorum. 

Bu ay magical item olarak size benim 
beğendiğim iki adet akılı kılıç tanıtmak 
istiyorum. Bunun yanında pek tabii ki 
büyüler var. Bu ay biraz priest büyülerine 
ağırlık verdim (geçen ay hiç yoktu). Bunun 
yanında eğer Burçak kuzumt(!) yazarsa bir 
adet NPC'miz de bu sayfalarda yer almakta. 
Dur bakim... Elimde iki tane güzel kit var. 
Biri thiefler için iken diğeri thief/mage'ler için. 
Birşey daha (bu biraz benim içime oturdu); 
bir kişi dışında, ki bu kişinin de ne yazık ki 
yazdıklarını yayınlayamadım, bana kimse kit 
spell vb şeyler göndermedi. Göndermenizi 
bekliyorum. 

Ve Yazı 

Xahnar's Elemental Bolt (L:1 W. büyüsü) 

(Envocation, Wild Magic) 

Seviye: 1 
Menzil: 25 yard*5 yard/seviye 


Büyüyü yapma zamanı: 2 

Etki alanı; 10' yarıçaplı çember 

Saving Throw: 1/2 

Evet, bu düşük seviyeli bir “wild mage" 

(wild mage'ler hakkında bilgi için Tome of 
Magic kitabına bakınız) için çok güzel bir 
büyü. Büyücü büyüyü yaptığında bir miktar 
büyü enerjisi büyücünün elinde bir top 
(yanlış anlamayın canım) halinde toplanır. 
Yalnız büyücü bu enerjiyi fırlatmadan hangi 
elemente ait bir güç olduğunu bilmez. Bu 
elementin çeşidi de alttaki tabloya göre 
OMfin attığı zarla belirlenir. Bu atma eylemi 
normal bir Thac0 zarı atmayı gerektiriyor. Bu 
zar büyücünün Dexi ile ayarlanıyor. Uzaklık 
için hiçbir ayarlama yapılmıyor. 


1d20 Element Efekti 
14 işik Light büyüsü ile aynı 
58 Soğuk (1d4/seviyesoğuk 
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zararı 
810 Asit Ad4/seviye asit zararı 
1142 Ateş 1d4/seviye ateş 
13-16 oYıldınm — idâ/seviye 
elektrikzararı 
17-19 Karanlik Darkness büyüsü etkisi 


20 © WildSurge Bunun ne 
olduğunu öğrenmek için ToM'e bakın 

Guardian Watch ( 2. Seviye P Büyüsü) 

(Conjuation/Summoning) 

Sphere: Elemental (Earth), 
Summoning 

Menzil: 30 yard 

Component: V.S M 

Etki Zamanı: 8 saat 

Büyüyü yapma zamanı: 1 saat 
Etki alanı: 20 foot yarıçaplı 
çember 

Saving Throw: Yok 

Bu büyünün yapılmasıyla beraber priest 
1d4 HD'lik bir guasi-arth elementalı çağrır. 
Bu yaratığın görevi priestin belirlediği 20 
footluk çember içersine her hangi bir (yarım 
kilodan ağır) yaratık girmesi üzerine, yeri 
titreterek priesti uyarmaktır. Yalnız toprak 
elemental'ının gelen varlığı saptayabilmesi 
için mutlaka varlığın yer ile bir alakası olması 
lazım. Zaten çağrılan toprak elementalı da 
yerde oluşan titreşimler sonucu varlığı 
saptar. Guardian 
(elemental) yarı zeki 
bir varlıktır ve basit 
komutları 
anlıyabilir. Mesela 
kimlerin priestin 
grubu içersinde yer 
aldığını öğrenebilir. 

Guardian görmek veya 
varlığını hissetmek çok 
zordur ve bundan 
yararlanarak kendini el 
şekline sokarak yaklaşanlara 
çelme takmaya çalışır. Bunda 
da çoğunlukla başarılı olur 
çünkü çoğu kez priest'e 
yaklaşanlar böyle bir saldırıyı 
beklemezler (yaklaşan kişi 
"save vs. death magic'i tutturmalı 
yoksa yere çakılır; eğer 'save'i 
tutturursa o zaman sadece yerin 
altından bir elin onu düşürmeye 
çalıştığını hisseder). Bu 
büyünün büyü malzemesi 
priestin kutsal işareti (holy 
symbol) ve bir toprak 
solucanıdır. 

Bu büyü özellikle grup 
elemanlarının hepsinin 
yorgun olup da 
dinlenmeye ihtiyaç 
duyduklarında 
kullanılabilir. 
Böylece nöbet 
tutacak bir 
adam da 
gerekmez. 
Ben bu 
büyüyü 
çok yaratıcı 
ve yararlı 
buluyorum. 

Selective 
Entangle (3. 
Seviye PR 
Büyüsü) 


(Alteration)Invocation) 
Sphere: Plant 
Menzil: 80 yard 
Component: V SM 
Etki Zamanı: 1 turm/seviye 
Büyüyü yapma zamanı: 4 
Etki alanı: 1 yaratık/2 seviye 
Saving Throw: 4 

Bu büyü 1. seviye entangle büyüsüne 
benzer bir etki yaratıyor. Bu büyünün 
entangle'dan tek farkı belli bir alanı değil de 
bireyleri etkilemesi. 

Büyü yapıldıktan sonra eğer büyü yapıldığı 
sırada priest tarafından seçilmiş insanlar 
herhangi bir bitkisel ortama yaklaşırlarsa o 
zaman bitkiler uzanıp o insanları tutmaya 
çalışıyor. Eğer başarılı olurlarsa o zaman © 
adamlar hareket edemiyor. Netice itibariyle 
hold person büyüsü ile aynı etki yaratılıyor. 
Eğer başarısız olunursa hedeflenen kişi hala 
bitkilerle boğuşmaktan doğru düzgün 
hareket edemiyor. (Burada oyun sistemine 
göre saving throw vs. spel atılıyor. Eğer 
hedeflenen adam 'saveti tutturursa büyü 
adamın hareket hızını yarıya indiriyor. Eğer 
tutturamazsa adam "hold" oluyor) 

Eğer bitkiler hedeflenen kişiyi 
tutmayı başarırlarsa 
adamın karşı koyup 
direnme hakkı var. Bu 
durumda bir saving 
throw daha atılır. Bu 
sefer Str. skorunun 
Thaco'ya yapığı 
ayarlama da bonus 
olarak saving 
throwa 
eklenebilir. 
Tutturana 
kadar 
her 


round bu saving throwu atabilir ancak 
tutturduğu zaman bile hareket hızı yarıya 
düşer. 

Bu büyünün başka bir özelliği ise 
hedeflenen karakter bitkisiz bir yere kaçmayı 
başarsa bile eğer büyü süresi bitmeden 
tekrar bitkili bir ortama gelirse büyü tekrar 
aktive olur. 

Bu büyü için priestin kutsal sembolüne 
ihtiyacı vardır. Ancak bilindiği gibi eğer 
çevrede yoğun bir bitki örtüsü (orman vb. bir 
ortam) yoksa büyü çalışmaz. 

True Speak (3. Seviye P Büyüsü) 

(Enchantment/Charm) 

Sphere: Law, Vegance 
Menzil: 30 yard 
Component: V SM 

Etki süresi: 1 round/seviye 
Büyüyü yapma süresi: 3 
Etki alanı: Bir yaratık 
Saving Throw: Neg. 

Bu büyü 2. Seviye zone of truth adlı 
büyüye benziyor. Priest büyü yapmak için 
önce kutsal sembolünü hedeflenen kişiye 
kararlı bir şekilde tutması ve sorularını 
yöneltmesi gerekiyor. Bundan sonra da 
kişiye sembolü kişiye dokundurması < 
gerekiyor. Burada, eğer hedeflenen kişi 
priestten daha güçlü ise (HD'si eşit veya 
fazla ise), kişinin karşı koyma (save vs. speli) 
hakkı var. Eğer koyabilirse soruları 
cevaplamak zorunda değildir fakat 
söyledikleri doğru olmak zorunda. Eğer 
karşı koyamazsa o zaman soruları elinden 
geldiğince net cevaplamak zorunda. Yalnız 
sakın yanlış anlamayın: sorulan şeyin 
dışında şeyler anlatmak zorunda değil, 

Bu büyünün malzemesi priestin kutsal 
sembolü ve gerçek bir elmas, zümrüt, veya 
yakuttur. Değerli taş büyü sonunda yok olur. 

Gerçekten yararlı bir büyü. Eminim ki 
herkes FRP oyunlarında en az bir kere 
konuşmayı reddeden çetin bir cevizle 
karşılaşmıştır. Konuşturma işi için bazı 
büyüler biliyorum ama bunların çoğu 
işkenceye dayanıyor ve kesin bir çözüm asla 
olmuyor. Sanırım bu büyünün tek kısıtlayıcı, 
ya da kasan tarafı diyeyim malzemesi. Yani 
bir insanın bir elması bulması o kadar da 
kolay olmasa gerek. Hani diyelim buldu... o 
zaman da birşey bildiği kesin olmayan bir 
yaratık için bunu harcamak istemezdim. 

Sunblade (3. Seviye P Büyüsü) 

(Conjuration) 

Sphere: Combat, Sun 
Menzil: O 

Component: VM 

Etki Sür round/seviye 
Büyüyü yapma süresi: 3 
Etki alanı: Özel 

Saving Throw: Yok 

Gerçekten çok güzel bir büyü. Ben şahsen 
bayılıyorum. Tam crusaderlara uygun bir 
büyü. Bu büyünün yapılması üzerine priestin 
elinde şiddetle parlayan güneş ışığından bir 
kılıç beliriyor. Bu kılıcı kullanmak için priestin 
kılıca herhangi bir proficiency slot hacması 
gerekmiyor, otomatik olarak kullanmayı 
bildiği farz ediliyor. Kılıç 43'lük bir kılıcın 
bütün özelliklerine sahip (1d8--3 vuruyor) ve 
kılıçtan çıkan parlak ışınlar priestle savaşan 
düşmanların gözünü aldığından her biri 
çatışmada kaldıkları sürece ataklarına -1 
alırlar. Güneş ışığına zaafı olan (ki bu çoğu 
“undead'leri içine alır) yaratıklara iki kat daha 


fazla vurur. 

Büyünün malzemesi, büyü sonunda yok 
olan, bir ışık kaynağıdır. Bu büyünün 
priestler açısından bir avatajı da, eğer 
armorların silah türüne göre (B, S, P) 
korumasının azalıp çoğalma sistemini 
kullanıyorsanız, priestin Slashing olan bir 
silahı hiçbir dezavantaj almadan, üstelik bir 
de 3 alarak, kullanmasıdır. 

Bilmiyorum... bana elinde büyü ile 
üretilmiş bir kılıç taşıyan bir priest acaiyip 
karizmatik geliyor. Bir de o kılıçla undead 
doğradığını, kılıcın muhteşem ışığı karşısında 
bütün zombielerin gözlerini kapadıklarını 
hayal etmek beni baya bir havaya sokuyor. 

Şimdi kitler: 

Grifter (Thief Kit) 

*Grifter” tam RPG tarzı bir karakter kiti. 
“Gifterlar yaşamlarını kumar ve idda üzerine 
kurmuş insanlardır. Özellikleri ise hiçbir 
zaman iz bırakmamalarıdır. Bunu kiti yaratan 
şahıs tahminimce "Maverick" veya benzeri 
bir filmden etkilenerek yazmış. Özellikle çok 
eğlenceli ve komik bir campaign 
oluşumunda grifterların büyük payları olur. 
Girifterlar el çabukluğu ile hayatlarını 
kazandıklarından Dex en az 15 olması 
gerekiyor. Bunun yanında tabii bir de 
karizma olaması lazım; karşındakinin senin 
tavırlarından birşey anlamaması ve aktörlük 
yeteneğinin bazı yerlerde işi kolaylaştırması 
sabebiyle. Bu yüzden de minimum Chr 13 
canlarım 

Grifterlar genellikle kanundan değil, 
paralarını hile ile yürüttükleri diğer 
kumarbazlardan korkarlar çünkü bu insanlar, 
özellikle Grifterin hedefleri büyüdükçe, güçlü 
ve zaten kanuna hükmeden insanlar 
oluyorlar. Bir oda dolusu kart manyağı 
piskopatın ortasında hile yaparken mi 
yakalanmak istersiniz yoksa hapishanede 3- 
4 hafta mı geçirmek. Mantığı çalıştırın 
biraz!!! 

Silahlar bakımından Grifterlar hırsızların 
alabildiği silahların hepsini alabilirler (ne de 
olsa teknik olarak klas birer hırsızlar hani) 
ancak silahlara normal hırsızlar kadar ihtiyaç 
duymazlar. Seçtikleri silahlar ise genellikle 
kolay saklanabilir olanlarıdır. 

Non-weapon proficiency olarak bedavaya 
Gamingi alırlar (neden acaba??). Bunu 
yanında benim tavsiyelerim özellikle 
Ettiguette, Acting, Read Writing, Disguise, 
Lip Reading (bence bunu kesin alın çünkü 
karşı tarafın kartlarını öğrenmenin iyi bir yolu 
olabilir), Obsevation ve Fast-Talking (pek 
tabii) 

Hırsız yeteneklerinden bir Grifter için en 
önemlisi tabii Pick Pocketing'dir. Oyunun 
başında PP'ye 42096 alırlar. Buna karşılık 
CWye -1094 HiS ve MS yeteneklerine de - 
5* alırlar. Bununla kalmayıp her seviye 
atldığında, bildiğiniz üzere hırsızlar hiçbir 
yeteneklerine 596 ten fazla ekleyemezler. Bu 
kural Grifterlar için geçerliliğini kaybediyor 
ve PP'a daha fazla ekliyebiliyorlar. 
Unutmayın bu sadece PP için geçerlidir. 

Girifterların başka bir özellikleri ise her 
zaman için dikkatleri üzerlerine çekmemeye 
çalışmalarıdır. Bu yüzden normal birer "tiki" 
(zamanın tikisi tabii) gibi giyinirler. Genellikle 
biir Grifterı denizcilerle kumar oynarken 
bulamazsın. Onlar daha yüksek bir zümreyi, 
parası olan zümeyi kazıklamaya çalışırlar. 
Her zaman için oyuna yeni başlıyan biri 


olarak görünmeye çalışırlar. Eğer 
küçümsenirlerse daha rahat hareket 
edebileceklerini bilirler. 

Grifterlar avantaj olarak normal bir 
insandan çok daha iyi hile yapabilme 
yeteneği almışlardır. Doğal bir 20 dışında 
hiçbir zaman yakalanmazlar ve hile 
yaparken gaming proficieneylerine *-5 alırlar. 
Ancak bir şeyi unutmamak gerekir; eğer 
Grifterın çevresindekiler onun ne kadar 
hilebaz olduğunu biliyorlarsa ya da ondan 
şüpheleniyorlarsa o zaman bu *5'in yanına 
bir de -1 ile -5 arasında bir penaltı da 
gelebileceğini unutmayalım. 

Grifterlar o kadar çok hile yapmışlardır ki 
artık onlar hata yapmasalar bile başka 
Grifterların hilelarini yakalama ihtimalleri 
doğmuştur (proficiency checklerini 
tuttursalar bile). Bu ihtimal 596/seviyedir. 
(Grifter olmayanlara karşı bu ihtimal iki 
katına çıkar). Bunun yanında başka 
insanların normalde dikkatini çekmeyecek 
şeyler onun dikkatini çekmeye başlamıştır. 
(örneğin birisin, diğerine not uzatması). 

Bunun yanında Giifterlar, normalde 
hırsızlarda bulunan, arkadan vurma 
yeteneğine sahip değiller. Bunun sebebi 
biraz da açık bir biçimde bu yeteneğe 
ihtiyaç duymamalarından karnaklanıyor. 

Her ırktan Grifter olabilir ancak genellikle 
daha hızlı ve duyuları daha duyarlı olan 
elfler, halflingler, ya da half-eifler olurlar. 
Buna rağmen çok iyi insan Grifterlar da 
görülmemiş değil. 

Son bir not: Bence eğer maceracı bir 
campaignde oynanıyorsa grifter 
oynanmamalı. Grifterların yetenekleri sosyal 
bir ortamda yararlı olur ve grifteri oynatan 
insan ancak böyle ortamlarda oynadığı 
zaman oyundan zevk alabilir. 


Şu anda bu yazıyı okuyan kişiler arasından 
en az bir 20-30 kişi assassinlere ve spylara 
(benim gibi) bayılıyordur. Drizzt romanlarını 
okuyup da Artemis Entreri'yi sevmeyen var 
mıdır acaba? Benim assassin tutkumun 
başladığı zamanlarda o romanları 
okuyordum bu yüzden Artemis benim için 
bir ilahtır. Ama daha sonra Artemis'in çok 
vahşi davrandığını düşünmeye başladım. 
Özellikle Drizzt'i bir tutku haline getirip “Onu 
mutlaka adil bir dövüşte yenmeliyim" geyiği 
bir süre sonra bayıyor. Benim assassin (bu 
arada suikastçi demek, bilmeyenler için) 
tiplerim hep akıllı, yüze yüz kapışmaktan 
kaçınan tipte oluyorlar. Ama böyle de bir 
süre sonra baya ezik olduklarını ve bir süre 
sonra sadece thief yeteneklerinin iyi bir 
Suikastçi için yeterli olmadığını fakettim. 
Ama ben fighterların dövüş yeteneklerine 
çok güvenip (haklı olarak... örnek Artemis, 
F15) bazı yerlerde çok vahşi davrandıklarına 
inanıyorum. Bence savaştan sürekli kaçan 
bir karakter oynamak daha zevkli (arada 
sırada mazoşist oluyoruz tabii). Bu kit de 
çok hoşuma gitti. Bir okuyun, gerçekten çok 
beğeneceksiniz. Baya yaratıcı birşey: 

Nightblade (Thief/Mage) 

Nightbladeler thief yeteneklerini büyü ile 
birleştirmeleri ile gerçekten çok tehlike birer 
süikatçi ve ajan oluyorlar: Özellikle büyü 
yetenekleri sayesinde birçok işi aslında hiç 
hırsız yeteneklerini kullanmadan 
halledebilirler. Toplum içersinde belli bir yere 
sahip sayılmazlar. Yani insanlar nightblade 
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diye bir meslekten haberdar değiller. Yolda 
parasını kaptıran adam kapana hırsız 
diyebilir ancak geçen gün baronu öldüren 
adam bir nightblade'di diyemez. Üstelik 
nightbladeler suikastçi olabildikleri gibi aynı 
zamanda birer gözcü, bir ajan, veya bir 
fidyeci olabilirler. Tek bir gerçek var, o da 
nightbladelerin büyü ile kendilerini 
gizleybilen be sürekli olarak bilgiyi güç 
sayan birer insan olduklarıdır. 

Nightbladeler illusion okulunun tam 
Zittında yer alan Necromancy okulundan 
büyü alamazlar. Onları ölülerle ilgili büyüler 
ilgilendirmiyor, sadece onların öldürdüğü 
insanlar ilgilendiriyor. Bunun yanında 
Invocation/Evocation büyüleri de çok fazla 
dikkat çeken ve çok fazla ses çıkartan bir 
özelliğe sahipler. Bu yüzden Nightbladeler 
bu büyüleri öğrenirken öğrenme 
ihtimallerine -1594 alırlar. Ancak bunun 
karşılığında çok fazla işlerine yarayan 
Illusion/Phantasm büyülerini öğrenirken de 
*1596 alırlar. 

Proficiency olarak herbalism, obsevation, 
spellcraft ve venrtiloguismi tavsiye ediyorum. 
Silah olarak Nightbladeler shortsworddan 
uzun bir silah kullanamıyorlar. Armor 
giymeyi, büyü yapmalarını engellediğinden 
giymeyi tercih etmiyorlar. 

Avantajları: 

Nightbladeler çok okudukları ve 
öğrenmeye hırsları olduğundan Read 
Lang'e 4-106 alırlar. Bilgilerin de konserve 
kutuları içersinde satılmadığını farzedersek 
Detect Noise'a da bir 4-109 alırlar. 

Bunu yanında zaman içersinde 
nightbladeler büyüleri üzerinde çeşitli 
yaratıcı oynamalar yapma yeteneği 
kazanmışlardır. Bu mesela darkness 15' 
radius 'u bir gölgeye benzetmek gil * 
uygulamalar. Büyü efektini korumak 
zorundadır ve temel özelliğini oluşturan 
şeyler değiştirilemez. Örneğin color spray'in 
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ışık saçmamasını sağlamk 
biraz saçma olur. Bu 
değişikleri yapmak büyünün 
yapılış süresini 2 katına 
Çıkartır. 

Bunu yanında, yine çıkarları 
icabı Nightblade'ler büyüleri 
verbal component olmadan 
yapmayı öğrenmişlerdir. 
Ancak büyüleri böyle yapmak 
yine yapılış süresini 2 katına 
Çıkartır (bu eğer yukardaki 
özellik ile kullanılıyorsa x4 
olur) ve Nightblade büyünün 
malzemesi için 10gp daha 
pahalı birşey kullanmak 
zorundadır. Tabii bu sessiz 
büyüyü bir de araştırıp 
bulmalıdır. Büyünün her 
seviyesi için 1 hafta 
uğraşılmalıdır. Burada 
hacanan para normal 
araştırma masraflarıyla aynıdır 
ancak sonunda başan zarı 
atılmaz. Direkt başarılı olmuş 
olduğu farzedilir. 

Dezavantajlar: 

Normal hırsızlarla 
Nightbladelerin arası pek de 
iyi sayılmaz. Bunun sabebi 
Nightbiadelerin “düzeni” 
bozmalarıdır. Hırsızların 
dünyasında "iyi" olan kazanır. 
Bununla kasıtlar, durumlar eşittir; birinin 
yeteneklerine karşılık diğerininki. Bu yüzden 
Nightbladelerin hırsızlara karşı tepki zarına 
(reaction check) -4 verilir. Aynı şekilde bir 
bürokrat veya güçlü kişi karşınsında iken 
Nightbiadeler yine hoş karşılanmazlar. Bu 
yüzden onlara karşı da tepki zarlarına -8 
alırlar. Tabii burada karşı tarafın Nightblade'in 
Nightblade olup olmadığını bilmesi doğal 
olarak önemli bir unsur. Eğer bir kişi 
karşısındakinin kim olduğunu bilmiyorsa, 
Nightblade'in anlında da Nightblade 
olduğunu yazmıyorsa, bu ayarlamalar 
yapılmaz. Hatırlatmak isterim ki Nightblade 
bilinen bir meslek değildir, aslında meslek 
de pek sayılmaz, bu yüzden ayarlamaları 
uygulanması için karşı tarafın Nightblade'in 
ne olduğunu bilmesi gereklidir. 

Bunun dışında Nightbladeler lawful 
alignmentlarına ve nevtral good 
alignmentına sahip olamıyorlar. Bunun 
sebebi bariz bir şekilde onların bilgi peşinde 
sürekli koşmaları ve biraz bencil 
olamalarından dolayı bu alignmentların 
sahip olduğu niteliklere asla baskın bir 
şekilde sahip olamıyışları 

Son olarakta Nightbladeler karşı tarafı 
surprise etmedikleri veya arkalarından 
bıçaklamadıkları sürece Thac0'larına -2 
alırlar. 

Evet kitler burada bitti ve şimdi de size iki 
tane akıllı long sword tanıtmak istiyorum. 
Gerçekten çok güzeller ancak DM'lerin 
sadece özel durumlarda PC'lerin ellerine 
geçebildiğini hatırlatmak isterim. 

Long Sword (The Black Blade) 

Ego: 18 

Int: 17 

Büyüye karşı direnç (Magic 
Resistance): 8594 (uyarı: bu 
kılıcın kendisne aittir) 
Alignment: Choatic Neutral 


Bu kılıcın özelliklerini anlamak için 
DMG'deki akıllı silahlar bölümünü okumuş 
olmanız gerekiyor. Sapı siyah onyx'ten 
(Türkçesini bulamadım; bir tür değerli taş 
işte) yapılmış olan bu kılıcın ağızı (blade'i 
canlarım; sözlükte böyle yazıyordu valla!!) 
ise mitrilden yapılmıştır. Ağızın üzerine 
çeşitli, eski olan yazılar yazılmıştır (tahminen 
yaratıcısı hakkında bilgi). Sap ile ağızın 
birleştiği yerin ortasında ise siyah bir altın 
yer almaktadır. Kılıcın kını (sheath) ise siyah 
ejderhanın postından yapılmış ve mitrille 
dokunmuştur. 

Kılıcın sahibi birisine vurduğunda geçici 
olarak vurduğu kişinin HP'lerini alır. Dahası 
eğer insan veya humanoid birisini kılıç ile 
öldürürse o kişinin (eğer HD'si veya seviyesi 
ondan daha yüksek ise) HD'sini veya 
seviyesini geçici olarak alır. (aldığı HD x turn) 
Eğer kılıcın sahibi üç gün içersinde birini 
öldürmezse o zaman kılıcın ego puanı bir 
artar. Bu artış, kılıcın sahibinin birini 
öldürmesine kadar veya kılıcın kontrolü eline 
geçirinceye kadar sürer. Kılıcın kişiyi 
kontrolü altına alması aynı zamanda savaş 
ortasında sahibinin yeterince HP 
kaybetmesiyle de olur. 

Kılıç 42'lik bir dancing (bkz. DMG magical 
items bölümü) long sword özelliklerine 
sahiptir. Bunun yanında tuzakları, gizli 
kapıları ve kötü şeyleri saptayabilir. Günde 1 
HP iyileştirebilir. Telepatik yollarla iletişim 
kurar ve dwarfça, siyah ejderha dilini, orkça, 
ve common bilir. Kalın, içten ve cızırtılı bir 
sesle konuşur ("Seream” filmindeki katilin 
makinasından çıkardığı ses gibi) 

Longsword (Dream weaver) 

Int: 18 

Ego: 17 

Alignment: Neutral Good 
Büyüye karşı direnç (MR): 9096 

Bu hafif long swordun ilk bakışta elfler 
tarafından yapıldığı anlaşılabilir. Ağızı saf 
gümüştendir ve parlaklığını içinde yıkandığı 
Sv ay işından almıştır. Ağızın iki kenarında 
da yontulmuş birer gül bulunur. Sapı ise 
parlak bir bakırdan yapılmıştır. 

Kılıç Aero adlı yüksek seviyeli elf bir 
enchanter tarafından 250 sene önce 
yapılmıştır. Herhangi bir yaratığın elinde #1, 
elf veya bir enchanterin elinde 4-3, ve eli bir 
enchanterın elinde *-5'lik bir kılıçtır (etf bir 
enchanterin kullanması durmunda 
büyücünün aldığı -5 Thaco penaltısı iptal 
edilir, üstüne bir de silahın *-5'i eklenir) 

Güçler: sleep (1 kez/günde), dream (1 
kez/haftada), shadow walk (1 kez/ haftada), 
ve kullanıcaya asla söylenmeyen forget ve 
invisible stalker. 

Forget büyüsünü ancak kılıcın kendisi 
kullanabilir. Invisible stalker büyüsü ise (eğer 
kılıcı kullanan bir elf ise) kılıcı kullananın 
ölümü üzerine çalışır ve kullanıcıyı en yakın 
elf ormanına götürür, uygun bir şekilde 
gömülmesi için. 

Kılıç çok nadiren konuşur. Telepatik iletişim 
kurar ve sesi çok narin, yumuşak ve dişi(!9!) 
bir özelliğe sahiptir. Elfçe, common, pixie 
dilini, satyr dilini, ve nymph dilini bilir. 

Evet.. şimdi herkesin beklediği (veya 
bekleyemeyip direkt buraya atladığı) yere 
geldik. Burada BurchaC babadan bir NPC 
veriliyor. Eğer beğenmezseniz bana bir €- 
mail atın ben hemen onun üzerine birkaç 
tane gully dwarf, hatta çok fazla şikayet 


gelirse kender arkadaşlarımı yollarım... 
BurchaG: Barış yazını okuyorum bir 
yandan. Bir yandan da buraya bunu 


yazıyorum. İçimden geldi söyleyeyim dedim, 


amma çok zaman geçti be beraber. İlk 

| FAP'mi seninle oynamıştım, o zaman Kiri- 
Jolith Cleric'i seçmiştim, ve Cleric büyülerini 
bile yeni yeni öğreniyordum. Hatta 
hatırlarım, senin Player's Handbook'un 
bende bir sene kadar kaldı. Bir gün, 
Kamer'deki buluşmalardan birinde, 
Muhammed ile yani, sen tatile çıkacaktın da 


kitabı getirmemiştim yine, unuttum demiştim. 


Halbuki unutmamıştım da, daha okumayı 
bitirmemiştim ondan getirmemiştim. Sonra 
da ilk FRP; ardından Planescape, güzel 
gruptu valla, güzel günlerdi. Ne diyeyim, his 
yaptım bir anda, yazdım bunları sana. Evet 
okuyucular, size de bir NPC. Yazarken ki 
amacım tek bir karakteri tanıtmak değil, bir 
oyunda belli bir misyonu üstlenebilecek bir 
karakterin genel hatlarını vermek. Yazının 
sonundaki notları okumayı unutmayın. 

STR: 134, DEX: 174, CON:10-13, INT: 
164, WI: 

t 25. AL: LE. Cinsiyet: Kadın. 

Belirleyici özellikler: Bu NPC'nin temel 
amacı oyundaki human paladin'i baştan 
çıkartmaktır. Hepinizin bildiği gibi, her 
oyunda kesin ve kesin bir paladin var artık. 
Ve paladinleri hasta köylüler, yaralı çocuklar 
ile zorlamaktan bıktıysanız, paladin'liğin role- 
play'ini gördüğün her evili öldürmek olarak 
algılamıyorsanız o zaman bu karakterin 
misyonu şudur: Paladin'in ondan 
şüphelenmesi sağlanır. Çünkü o gerçekten 
de evidir. Detect Evila karşı taktığı bir 
Magical item onu gizleyecektir. Fakat bu 

| noktada NPC'miz Paladin'e inanması kolay 
olan bir yalan söyleyecek, ve onun 
kurtarlması gereken genç kız olduğuna 
inandıracaktır. Paladin Role-Play'ni knight 
tole-play' ile karıştıran PC'lerin çoğu bu 
noktada kızcağıza zarar veren kötü adamları 
öldürme fikrine balıklama atlayacaklardır. 


64, CHA: 19. Irk: İnsan. Yaş: 21- 


Oyun sırasında NPC'nin tasvirleri etkileyici 
yapılmalıdır. Bu çok önemli bir nokta. Her 
neyse. Daha sonra Paladin'in kıza yardım 
uğruna gittiği yol partiyi kızın üyesi olduğu 
evil külte çekecektir. Bu bir kiliseden bir 
yasadışı örgüte kadar her şey olabilir. Şimdi 
ben size, bizim Kamer'de oynadığımız. 
oyunda bu NPC şablonunu nasıl 
kullandığımı anlatayim. Realms oynuyoruz, 
grup 4. Level yeni olmuş, ve İşkence 
Tanrıçası Loviatar'ın düşmanlığını daha 
önceki hikayelerde kazanmışlardır: 

NPC grupla karşılaştığı sırada grup St. 
Cloister Manastırı'nda (Ilmater'in izole edilmiş 
bir manastır), misafir odasında kalıyorlardı 
Bu manastırda misafir odası binanın 
dışındadır. Ve de grup manastırda dolaşan 
hainlerden, shapechanget tiefling'lerden ve 
işlenen cinayetlerden dolayı tetiktedir. 
Paladin de (Rauf) azmış, düz duvara 
tırmanmaktadır (aslında Paladin değil, de 
Rauf karakteri için iyi bir eş istiyordu. Nasıl 
role-play demeyin, çok komikti ben de hiç 
tepki göstermedim). O sırada, fırtınalı 
gecede, kapı açılır ve bir şimşeğin sesi ile 
aynı anda içeriye siyah cüppeli bir figür girer. 
Paladin, öne atlar ve kim olduğunu sorar. 
Cevap gelmez. Grup silahlarını doğrultmuş, 
hazır bekliyorlardır. Çünkü zaten manastırda 
gerginlik hat saffadadır. İşte bu gergin anda 
cüppenin altından inanılmaz güzellikte, 
yürüyüşünün akıcılığı etkileyiciliğini arttıran, 
siyah ve güzel elbiseli bir bayan çıkar. 
Aslında, Loviander, Loviatarın Speciality 
Priestidir. Paladin'in hoşuna gidecek şekilde 
davranır ama onurludur ve çirkeflik yapmaz. 
Mesafeyi korur. İlerleyen günlerde, grup 
başka bir çok işle uğraşırken, hostel'a her 
geri döndüklerinde Loviander ile Paladin 
arasında bir olay mutlaka geçer. Yapılması 
gerekenler kadının güçlü olması, onurlu 
olması, inanılmaz güzel olması ve tabii ki 
haksızlığa uğramasıdır. O her ortadan 
kaybolduğunda bir şeyler ters gider ve grup 
ondan oldukça şüphelenir. Onu 


suçladıklarında kız mantıklı bir yalan 
ile başkasını suçlar. Rauf zaten kızın 
suçsuz olmasına inanmaya dünden 
razıdır ve inanır. Birbirlerini sevdiklerini 
söylerler, ve hikayenin ilerleyen günlerinde 
beraber olurlar. Bundan sonra Paladin kızın 
asıl kişiliğini ve geçmişini (bir şekilde) 
Öğrenir, ve de aşkı ile prensipleri arasında 
karar vermelidir. Loviander ise Paladin'in 
hareketlerinden etkilenmişse, role-play 
başarısına göre, nötr bir çizgiye kayabilir. 
Dediğim gibi, bu tip NPC'nin amacı basittir; 
Paladin oynamanın hiç bir role-play 
yükümlüğünün olamadığı oyunlarda (zaten 
zavalılara yardım etmek ve kötüleri 
öldürmek her grubun yaptığı işler, yeni bir 
şey değil), Paladin için tamamı ile ayrı bir 
adventure halkası, ve en önemlisi gerçek bir 
role-play testidir. Kesinlikle tek başına bir 
oyunu kurtarabilecek zenginlikte bir NPC, 
Benim oyunumda Loviander oldukça başarılı 
bir şekilde kırbaç kullanıyordu ve savaş 
yetenekleri ile de Paladin'imi (Raufumu 
eheh) etkilemişti. Hikayelerinize 
yerleştirebilmeniz ve yararlanabilmeniz. 
umudu ile, hemen her duruma uyabilecek 
bu NPOjyi sizinle paylaşmaktan zevk 
duydum. Bu kadar. 

Ve son notlar... 

*Herkes Blind-Guardian'ın son kasedini 
alsın. Hatta ondan öncekileri de alsın. "Bard 
Song'u dinleyenler bana mail atsın 
(beğenmezseniz atmayın). 

©Bu hafta (6)Okan (ingilizce okuyun) 
yazıyor "art of FRP" köşesini. Okuyun sonra 
bana mail atın 

©Heros of M&M Ili oynamayanlar oynasın. 

eKenderları sevin... Gully Dwarfları sayın 

©Tomorrow will take us away, far from 
home and no one Will ever know our 
names... But the Bard Songs will remain 
Blind Guradian 
BBarış "umutsuz DM" CAN 
sbarcan(hotmail.con 
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ir insanın, 20. yüzyılın 
şu son yıllarında, artık, 
ne bileyim, imkansız 
diye bir şeyin 
kalmadığı da tek sınırlayıcının zaman 
olduğu şu güzel günlerde nasıl olup 
da bu kadar abuk sabuk şeylerden 
sıkıntı çektiğini anlayanınız varsa © 
zaman o komplekse kapılmalıdır, 
çünkü normal bir insanın, normal 
şartlarda, sıfır derecede deniz 
seviyesinde, böyle boş'işlerden 
muzdarip olmasını açıklamanın 
mümkünatı'yoktur, olsa da zâten ben 
bu kadar kasmışım; giriş yapmışım 
beş satırlık cümle yazmışım, bunu 
kabul edemem. Yok beyler (ve bayanlar 
tabii. Bayan okuyucularım olduğu 
gerçeği test edildi onaylandı), olmaz. 
böyle şey. Benim sorunum, tek kelime, 
üç harf iler aft. Aft ne diyenlerinizi 
şiddetl& kınamak Suratiyle olayıma 
devam etmek durumundayım. Aft, 
beyler (evet bayan okuyucularım var 
ama onları kaale almıyorum bu örnekte. 
Erkekleri ilgilendirecek, kadınların: 
anlamayâcağı önemli bir.... eeee, yok 
şaka şaka. Yani çok sığ bir konu, SİZ 
üstün varlıkların bununla vakit 
kaybetmesine gerek yok. Biz boş 
insanlarız bize göre bu (bir anda bu 
yazıyı okuyan ve bu hareketimle bir 
daha benimle herhangi bir arkadaşça 
oluşum içine girmekten çekinecek, 
buluşmalara gelmeyecek, FRP 
oynamayacak, yazıyı okuyamayacak 
kızlar fikri beni caydırdı) konu. Ayrıca 
bu parantez yazının bütününden uzun 
oldu yazıyı mı paranteze alsak?). Evet 
aft ne gülüyonuz? Ağızda çikan küçük, 
ufak tefek ve mantıksal olarak insan, 
organizmasında hiç bir yeri olmaması 
gereken yara. Yani aslında düşünün 
şimdi, koskoca insanoğlu, kendi 
gezegenini kendisine uydurma 
savaşından galip çıkmış ve diğer 
gezegenlere bulaşan insanoğlu, ve bu 
insanoğlunun bir ferdi olan ben. Ve 
ben, uzay çağında, ağzımda çikan 
ufacık yaralar yüzünden hayatı 
yaşanılmaz buluyorum. Şaka değil valla 
öyle. Sabah kalkıyorum mesela, mutlu 
olacam huzurlu olacam, açıyorum. 
gözlerimi, aha diyorum yine aynı tavan 
daha ölmemişim, sonra lan ne güzel 
hayat, bir gülümseyeyim diyorum işte o 
anda o gülümseme sabahın ilk 
saatinde daha bana şok etkisi yapan 
bir acı olarak geri dönüyor. Lan dur bi, 
daha yeni uyanmışım hemen acıman 
şart mı? Az bekle, bir kalkıyim, gidiyim 
bri kahvaltı edeyim, açılıyim, ondan 
sonra acı. Yok, illa sabahın ilk saati 
günaydın diyecek. İlacı da yok ki. Şimdi 
bana abuk sabuk gargaraları, 
merhemleri söylemeyin, zira size kafayı 
çaktığım an kafanızda kuşlar ötmeye 
başlar. Bu yüzyılda olması gereken 
bence şudur: bir alet olacaktır kalem 
gibi, onunla aft a bir dokunmam 
sonunda yara 
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geçecektir ve her şey eski haline 
dönecektir.... 

İşte bu yazıyı oturup yazmaya 
başlarken kafamda olan düşünceler 
bunlardı. Ne abuk sabuk oldukları 


> dikkatinizi çekmiştir değil mi? Ama 


şöyle oldu. Ne yazacağımı bilemez bir 
halde bilgisayarı açarken telefon çaldı. 
Gidip açtım, bir arkadaşım. Onunla 
konuşurken ağzımdaki aftlar öyle çok 


acıdı ki konuşamadım bile. Sonra word 


açıldı ve ben bunları yazdım. Bu ay 4 
sayfayız. Lan diyorum işte ne garip bu 
hayat. Mesela telefon çalmasa şimdi ne 
güzel zevkli giriş yapacaktım. Yani, 
kıssadan hisse: 

1) Ağzınızda aft çıkması durumunda 
paniğe kapılmayın, eğer FRP&MAGIC'e 
yazar olup yazı yazmayacaksanız hiç 
bir sakıncası yoktur, 

2) FRP&MAGIC'e yazı yazsanız bile 
tam yazıya başlamadan önce bir 
arkadaşınızla telefon ile 
konuşmadığınız müddetçe hiç bir sorun 
yoktur. - 

3) Burçak nedense talihsiz doğmuştur 
Ve talihsiz büyüyordur. Aft ise onun 
önemli bir talihsizliğidir. 

4) Ya âlla alla böyle yazı girişi mi olur. 

5) Olur. 

6)Yine konu başlıklı anlatım yapma! 
istiyorum. 

7)Başlıyorum. 


MEKTUP KÖŞESİ OLUYORUZ: 


Evet sizden gelen yoğun istek, bizde 
var olan yoğun arzu sonucunda, B 
Bölgesi artık bir mektup yanıtlama 
köşesi olmuştur. Gerçi köşenin 
içeriğinde kesin bazı oynamalar olur 
ama olsun, sonuç olarak gelen 
mektupları cevaplandıracağız. Amacım 
kesinlikle Microsoft teknik servisi gibi 
her soruya eksiksiz cevaplar vermek 
değil, elimden geldiğince yardımcı 
olmak. Herhangi bir konuda, herhangi 
bir soruyu Sorabilirsiniz. Dikkat etmeniz. 
gereken hususlar: 

1) Güzin Abla'ya da sorsanız cevap 
alabileceğiniz soruları sormanız ikinci 
bir emre kadar yasaklanmıştır. Zira 
benim merhemim olsa başıma 
sürerdim. Kel değilim demek ki ben 
süreceğimi sürmüşüm, unumu 
elemişim, eleğimi duvara asmışım: 

2) Kesinlikle ve kesinlikle beni 
burada yayınlarsam hapse gireceğim 
içerikte sorular sormamalısınız. 

3) FRP ile ilgili sorular sorarken (Ki 


“gereken bilgiler hakkındaki soruları 


asıl amacınız bu olmalı), bunları burada 
yazarsam başkalarinın okumasının 
zararlı olacağı konulardan” -. z 
seçmemelisiniz. Yani mesela, bâha. 
tutup da Darksun'da bir oyuncunun 
bilmemesi gereken bir şeyi 
sormamalısınız. Game Master'ın bilmesi 
gereken ama başka birisinin bilmeme: 


mümkün olduğunca az tutmaya 
çalışmalısınız. Ama sorunuz, yani 
dilinize geldiyse çekinmeyiniz. Kem 
olmayan bir organ yüzünden muzdarip 


olmayınız. 

4) TSR'nin kitaplarında var olan 
tabloları veya bir kitabın flaş bilgisi 
olan bir şeyi sormamalısınız. Yani 
amacım size kitaplık görevi yapmak 
olmamalı. 

5) Mümkün olduğunca esnek 
olmalısınız. Mavra yapmaktan 
çekinmemelisiniz. Kötü espri korkunuz. 
olmamalı. Yan amacınız eğlenmek 
olmalı. 

6) Bunların tamamı benim kişisel 
tercihlerim. .Tutup da mektupları benim 
yazmış olabileceğim 
berklemeyeceğim tabii. Ama amacımız. 
güzel mektuplar yazmak, güzel 
cevaplar almak, eğlenmek ve 
sorularımıza yanıt almak olmalı. 

7) Benim RPG bilgimin yeimediği 
yerlerde, kesinlikle FRP&MAGIC 
kadrosundan birileri sorunun cevatanı 
bilecektir. Yok © 


sorduğunuz sorunun içeriğinden 
çekinmeyin. En kazık vin 
sorabilirsiniz. 

8) Bu da ayrı bir şey. Bir. ay içinde 
gelen mektuplar arasında, en çok . 
hoşuma giden soruların sahibine bir 
TSR kitabi hediye edeceğim ve 
kazananın mektubunu şeref listesine 
ekleyeceğim. NET üzerinde de 
yayınlayacağımı sanıyorum. Mektubun 
genel başarısı önemli, Tabii 
değerlendirme yaratıcılık, Komiklik, işe 
yararlık ve'de iyi niyet üzerinden 
yapılacak. Bu ay hangi kitabı 
vereceğime karar vermiş değilim. Belki 
"Pages from the Mages" olabilir, ya da 
"Demihuman Deitles", "Faction War", 

| bilmem, yâda “Planes of Conflict 
Boxed Set". Anlayacağınız karari 

l vermedim. Güzel mektüplar yazın, 
güzel cevaplar verelim, her mektubu, 


her soruyu bekliyorum. Disket 
gönderebilir ya da mail de atabilirsiniz. 
Sabırsızlıkla bekliyorum. 


FRP BULUŞMASI, GEÇ DE OLSA 
GERÇEKLEŞTİ... 


o 
©.18 Nisan tarihinin seçim gününe denk 
gelmiş olması aksiliğine kargalar 
gülerken kalp krizinden öldüler. Yani ne 
desem bilemiyorum. Bakın size asıl 
“hikayeyi anlatayım:'Ben o buluşmayı 18 
Nisan tarihine koyduktan sönra, bunu 
dergideki bir çok insana ve Özgür'e 
söyledim. Ve aynen şöyle dedim: "Abi, 
but ben seçtim ve ben kadersizler 
kralı olduğuma göre kesin bir yanlışlık 
çıkar, o yüzden siz de bir kontrol edin, 
yani biliyorum bir terslik çıkacak ama 
hangi terslik çıkacak onu bilelim bari". 
Veeeee, bence inanılmaz bir şekilde, 
öyle süper bir tarih seçtim ki, Yüksek 
Seçim Kurulu da o tarihi seçti. Yani 


hala olmuş olan tesadüfe 
inanamıyorum. Sonuç olarak o gün 
buluşma yapılamadı. Bir hafta sonra, 
yani bugün, 23 Nisan Pazar günü, 
Sabah 12'den başlayarak yapıldı. Ben 
gece sabaha kadar AoE oynamış 
olduğum için geç kaldım. Saat bire 
çeyrek kala Sihir'e gittiğimde orada, bir 
masada Özgür'ün çevresinde toplanmış 
insanlar ve'bana asık kızgın kızgın 
bakan gözler gördüm. Cemile'ye "Ne 
oldu, hayırdır?" dedim, o da bana “Geç 
kaldınız." dedi, ve huyu olduğu gibi ters 
ters baktı, içinden bana salak dediği 
her halinden belliydi. Bozuntuya 
vermeden içeri girdim. Evet, geçen 
haftaki fiyaskoya rağmen istenen 
gerçekleşti. Bir çok gruğtan bir çok 
insan geldi, hatta bir kız bile geldi (ismi 
de Ahu idi ehehehe). Oturduk, 
konuştuk, tanıştık, mavra yaptık. 
Özgür'ün inanılmaz gayretleri sonucu 
bir grup kuruldu, yani yeni bir DM ve 
yeni oyuncular oyuna başladı. Ben 
şahsen bir oyun açtım ve de bizim 
FRP&MAGIC kadrosu ile 
oynayacâğımız bir öyuna iki tane de 
oyuncu dahil ettim. Ayrıca yeni gelenler 
arasında 4 tane DM adayı vardı ve biz, 
yani Sihir'in bazı DM'leri ve ben, bir de 
Özgür, bu insanlara oyunlar 
oynatacağız. Böylece bir kaç farklı DM 
ile oynayan bu kişiler oyunu 
öğrenecekler ve bu şekilde onlar da 
gruplarına oyunu öğretecekler.... Burak 
Bayburtlu da oradaydı, ve mavrayı 
tahmin edin artık (yalnız masanın diğer 
tarafinda kalıp Bürak ile bana yakın 
olmayanlara da bir bakıma üzülüyorum. 
Taktir edilesi espriler yaptı adam eheh). 
Bütün bu işler bittikten sonra saat 3'e 
doğru Güake oynamaya başladık. Biz 
Burak ile oyunu üçüncü kre 
oynuyorduk ve tabii ki çok kötüydük. 
Oradan iki tanesivri arkadaş evire 
çevire yendiler bizi. Bu sırada Tankut 
da bir grup kurdu, onlara orada hemen 
sistemi anlattı ve oyun oynatmaya 
başladı. Guake'i birakıp biz çıkarken 
oldukça yüksek performansta, çok 
güzel bir oyun oynuyorlardı. Bir süre 
sonra yapılacak conversion'dan 
bahsedildi ve bir dahaki buluşma için 
sözleşildi. Kimsenin DM olmaması 
üzerine yapılan mavranın haddi hesabı 
yoktu. Hatta Ahu'nun yanına'gelen 
herkes ilk başta "tamam ben DM 
oalcağım" diyor, ama sonra biraz 
durumu ayıkınca "yok kalsın, 
vazcaydım" moduna geçiyordu. Bir 
süre sonra bu öyle alışılageldik oldu ki, 
artık her oraya oturana biz az sonra DM 
olacak ve hemen akabinde bırakacak 
insan gözüyle bakıyorduk. Sahip 
olduğum BattleSystem kitabı 
Özgür'ün üzerine kurduğum ağır baskı, 
Özgür'e kitabı vermeyeceğim gerçeğini 
gölgelemedi. Bir de Alterity DM'i vardı 
ki o da zaten bana oyun oynatacağına 
söz verdi. Sorular soruldu, cevaplar 
verildi falan. Yani dakikalardır bugün 


© 


oradaki atmosferi anlatmaya 
çalışıyorum, yapabildim mi. 
bilmiyorum. Güldük (aslında daha 

çök Burak ile ben güldük), öğrendik, 
toplandık, gruplar kurduk, mavra 
yaptık, tanıştık, hatta oyun oynadık ve 
sonra dağıldık. En sonunda da bir 
dahaki aya 16 Mayıs için sözleşip | 
ayrıldık: Evet bu sefer yanılgı yok. 16 
Mayıs'ta kesin oradayız. Savaş çıksa da 
oradayız. Daha çok insanın katılmasını 
isterim, herkesin gelmesini. Yaz tatili 
öncesinde yaz tatili grupları kurulacak. 
Falan filan. Bu sefer sözüm söz. 16 
Mayis, sabah 11:30'dan itibaren Sihir 
Kafe'de buluşuyoruz. Savaş da çıksa 16 
Mayıs'da toplantı olacak. Demiştim bir. 
daha diyorum: hepinizi bekliyorum. 


< 


Dergiden Son Haberi 


Bu ay Adventure'ı yayımlarken çok 
ündüm. Sihir Kafe bu ay bir Fifth 
Age Adventure'ı yazdı bizim (siz ve biz) 
için. Fifth Age aslında Türkiye'de pek 
de popüler değil. Oynayanları yok 
değil, var, ama genelde gruplar 
kurulmuş, kendi içlerinde oynuyorlar. 
Zoe bir karardı ama doğru bir karardı. 
Çünkü biz de olanın üzerine gidip 
sağlamcı davranırsak yeni bir iş yapmiş 
olmayız, sadece yapılmışın mirasini 
yeriz diye düşündüm. Eğer 
FRP&MAGIC olarak Fifth Age'in 
popüler olmasını, insanların Fifth Age'i 
tanımasını sağlarsak, o zaman 
dergicilik yapmış oluruz. Yoksa bütün 
iş sadece çok tutulan için haksız 
rekabete dönüşür. O yüzden Fifth Age 
Adventure'ını yayımlamaktan mutluluk, 
hatta gurur duyuyorum. Bir de size özel 
olarak söylemek istediğim şeyler var. 
Dikkat ederseniz üç aydır türkçe 
yazılmış, türkçe adventure'ları, hiç bir 
maddi çıkar gözetmeyen insanların 
yazdıkları, 4 sayfaya sıkıştırılmış. 
hikayeleri sizlere ulaştırıyoruz. 
Bunların, bizim ingilizce alıp okumak 
zorunda olduğumuz kitaplardaki 
hikayelerden hiç bir eksiği yok, hatta 
artıları var. Bu yüzden diyorum ki, 
neden bir gün türkçe adventure'lar 
basılmasın ve türkler tarafından 
yazılmış bir setting oyunlarımıza mekan 
olmasın? Bütün bunlardan dolayı, 
adventure'lara göstermiş olduğunuz 
ilgiye teşekkür ederim, ve de Altuğ'a bu 
ayki Fifth Age Adventure! için ayrıca 
teşekkür ederim. 

*Farkettiğiniz gibi adventure artık 
kitapçık olarak veriliyor. İlk başlarken 
her ay bir adım daha ileriye gitmek 
arzusundayız demiştim. Umarım 
yakında adventure'ın sayfa sayısı da 
artabilir ve daha da güzel işler 
yapabiliriz. 

©B-Bölgesi artık bir mektup köşesi 
oldu. Burçak Caner yaptığı açıklamada: 
“Bu yere gelmek için çok çalıştık. Artık 
okuyucu ile interaktif muhabbette yeni 
ufukları zorlamalıyız. Bunun ilk adımı 


bir mektup köşesidir." dedi. 
Ayrıca bunu derken ne kadar 
yakışıklı olduğu dikkatlerden 
kaçmadı. 

eYeni köşelerimizden biri de "Art of 
Fantasy" oldu. Barış'ın bir arkadaşı olan 
yeni yazarımız (ki bu ilk anda onun için 
eksi puan... ehehe), size bu konuda 
bildiklerini anlatacak. Yeni yazar o 
yüzden fazla üzerine gitmiyorum, 
tarzım değildir ehehehehe, 

*Web site'ımiz hizmete girdi girecek. 
Siz dergiyi okurken kesin'girmiş olür. 
Mavra Board yine var, onu bilir onu 
söylerim. 

ekKits&Spelis de 4 sayfa oldu. Bariş, 
zavallı çocuk, sabah akşam o kitap 
senin, bu kitap benim, o site senin bu 
site benim dolaşıyor. Süper bir kaynak 
araştırması yaptığı doğru ama biraz 
yardımcı olun, siz de elinizdekileri 
gönderin onunla paylaşın. Ben bile bu 
ay yazdım. 


Yeni Yazari 


Bana gelen yoğun talep üzerine bu ây 
size dergimizin biricik yazarları 
hakkındaki görüşlerimi anlatmaya 
devam edeceğim. Geçen ay Emre'nin 
yazar oluşu hakkındaki bir dirhem bile 
abartılmamış, aynen aktarılmış hikayeyi 
çok beğenmeniz beni de mutlu etti. 
Demek ki-siz de salakların 
salaklıklarından eğlenebiliyorsunuz. Bu 
ay yeni yazarlar oldukça aktiflerdi. 
Emre bize DarkSun oynatmaya başlattı. 
Olay şöyle gerçekleşti: 

Biz Kamer'de oturuyorduk. Ben 
bilgisayarın başında Emin ile AoE 
oynuyor ve onu evire çevire 
yeniyordum. Emre de benim 
ayakkabılarımı parlatmayı bitirmiş, 
Emin'in ceketini ütülüyordu. Emin: "Yaw 
Burçak bu Emre'yi iyi ki yazar yaptık 
ha, bak adamın elinden her iş geliyor, 
iki sayfayı rezil ediyoruz ama olsun, 
belki de o sayfaları yanlışlıkla 
basamamış taklidi yapıp simsiyah 
bırakabiliriz ne dersin?" dedi. Ben bu 
fikre oldukça sıcak baktım. Emre'de bi 
koşu gidip bize içecek bir şeyler almak 
üzereydi ki bu lafı duydu. “Abilerim” 
dedi. Bizimle saygılı konuşur. “Bana 
kıymayın yapmayın, etmeyin". Ben ona 
“git işine be sefil yaratık" dedim, o da 
korkudan eli ayağı titrer bir halde 
merdivenlerden aşaıya koştu. Emre 
aslında geyşa ruhlu bir insan. Valla 
söküğümüzü dikiyor, hizmetinde kusur 
etmiyor. Ayrıca zaten edemez çakarım 
kafayı. Dergide yazar olmasına nasıl 
tahammül edelim ki yoksa? Sonra 
Emre geri geldi, bize kendi: 


küçümsememizi, onun çok iyi DarkSun 
oynattığını söyledi. Ben onu saçından 
tutup yerden yere vurmaya 
hazırlanıyordum ki, Emin *oynatsın da 
görelim o zaman" dedi. Emre de "ne 
olur bana bir şans tanı üstün varlık, 
sana DarkSun 


oynatmak istiyorum, hem de çok 
istiyorum" dedi. Ne yapalım. Mecburen 
katlanıyoruz. Neyse uzatmayacağım, 
sonuçta Emre bize oyun oynatmaya 
başladı. Geyşa ruhundan hiç bir şey de 
kaybetmedi. Hala 1800 kelime 
yazılacak yazıyı 3000 kelime yazıyor 
(çok ciddiyim, sayfasının puntosuna 
bakın, bu kesilmiş hali). Hem de 
kimsenin ondan erken yazmasını 
istemediği yazıyı aynı 13'ünde yazıyor. 
Bu konuda şu yorumu yapıyorum; vah 
vah vah... 

Barış ise hala aynı. 1'den 6'ya kadar 
sayabilmeyi öğrendi. Guliy Dwarflar 


« “onu kral yapacak bu yüzden eheh. 


Şaka maka, Emre'ye bin basacak bir 
insan. 


Setting'ler Hakkında Bilgi 
İsteyenler. 


Bir de böyle bir talebi olanlar var. 
Haklılar da. Bir kısmı sadece Realms, 
DragonLance oynamış ya da dâha 
oyuna yeni başlayacak kişiler. Nerede 
oynamalıyız, nereye geçmeli . gibi 
sorular aldım bu ay. İşte bu yüzden, 
setting'ler hakkında hiç bir kesin-bilgi 
vermeden, size genel bir tanıtım 
yapacağım izin verirseniz (vermemeyi. 
denesenize bi. Mesela şu anda yazıyı 
okurken “hayır vermiyorum” deyin. 
Bakalım yazının sonu değişecek mi?). 

Evet bunların tamamen benim 
yorumlarım olduğunu, zaten bütün 
Setting'lerde oynamadığımı falan da 
belirtmek istiyorum. 

Bence en iyi setting PlaneScape'dir. 
Bunun sebeplerinden biri PlaneScape 
kitaplarını, yani kitapların kendilerini 
çok seviyor olmam. Öncelikle 
resimlerin bazılarını DiTerlizzi çizer. O 
çizmese bile resimler o tarzdır. insan 
gördüğü zaman alası gelen kitaplar 
genelde PlaneScape'indir. Campaign 
Setting'inin kapağında bile bu açıkça 
görülür. Sayfa dizaynları ise inanılmaz. 
güzeldir. Örneğin bir DM Accessory'sini 
okurken kitap bitince insan üzülür. 
Devam etmek ister. Ve bu istek, ona bir 
sonraki oyunda PlaneScape oynama 
arzusu verir. Yani oyuna kitapta kaldığı 
yerden devam eder ve Plane'leri 
şekillendirmeye başlar. Yazış: stili, 
yazarları olarak da PlaneScape en 
iyisidir. Adventure'larındaki yaratıcılık, 
ve başarı zaten yazarların kalitesini 
gözler'önüne serer. Mizah yönü ağır 
basan DM kitapları bile vardır. Örneğin 
The Inner Planes, inanılmaz güzel 
yazılmıştır. Her plane'i bir planar canlı 
tanıtır. Yazılış kalitesi olarak da 
mükemmeldir, yaratıcılık olarak da; her 
yönden. Kitaplari çok güzellerdir. 
Campaign'in genel halindeki yaraticilik 
ise resmen dudak ısırtacak kalitededir. 
Her şey vardır hemen hemen. İşte bu 
noktada PlaneScape'in başarısı gözler 
önüne serilir. Buraya koyulmuş varlıklar. 
bir kültür çorbası oluşturmazlar. Çünkü 


ortada hep bir “evrenin dengesi" 
mantığı vardır. Ayrıca plane'ler öyle 
geniştir ki her zaman bir kişinin hoşuna 
gidecek bir şey bulunur. Sigil bile tek 
başına bir ülke gibidir, ve bu sadece 
başlangıçtır. Sigil'de hiç bir şey yoksa 
15 Faciton, vardır. (gerçi yeni haberlere 
göre... neyse oyuncular da okuyordur) 
Bir oyuncu DM'inin stiline göre Blood 
War'a karışıp şeytan ordularının 
aralarında yaptıkları savaşlara da 
tanıklık edebilir, Good plane'lerde 
tanrısının realm'inde'de yaşayabilir. Bir 
bakıma PlaneScape abartının 
doruğudur ama abartı öyle barizdir ki 
bu oyuncuyu rahatsız etmex. 
PlaneScape'de sorular ve cevaplar 
yoktur. Sorular vardır ve bunların 
cevabı yaşanır. 

Realms;-benim şahsi kanaatim, yeni 
başlayan bir grup için ideal bir yer. 
Açıkçası folloş bir setting. Çok 
oynanıyor ve beğeniliyor ama Emre'nin 
bu konuda yaptığı bir doğru yorum var: 
“Burada renklilik değil, resmen 
karışıklık var" dedi. Haklı. İşte ben de 
bu yüzden ilk oyuna başlayanlarin. 
buraya atlaması taraftarıyım. Burada 
hata yapılabilecek çok şey yok. 
Tanrıların sayısı ölümlülerden fazla. Her 
yerde bir abukluk ve sabukluk var. 
Dragon'lar arada çıkıp her şeyi yıkıp 
geliyorlar. Öyle çok güçlü büyücü var ki 
bunlardan herhangi birine güçlü 
diyemiyorum. İyiler var, tamam. Kötüler 
de var, o da tamam. Ama gerçekten 
ilginç bir inanç peşinde koşan nötr'ler 
yok. Hani 3 yaşında bir çocuğun eline 
kalem verseniz o bu kadar yazardı işte. 
Ben de zaten yeni başlayanlar bu 
yüzden burada başlasın diyorum, 
kastettiğim yeni DM'ler. Sıkıştıkları an 
onları kurtaracak bir şey bulunur. 
Burada her şey olabilir ve olabilecek 
her şeyin de bir mantığı yoktur. Ayrıca 
iyi bir “huzurlu, zevkli adventure" 
mekanıdır. Zindan basmak için bire 
birdir. Küçümsemiyorum ama ben çok 
sevmem, oynanmasının mantıklı olduğu 
zamanlar vardır (ciddiye alınmayan 
grup, yeni başlamış grup, zindan 
basmak isteyen grup, kuvvetli mage 
oynamak isteyen grup... 

Ravenloft şahsen beğendiğim bir 
setting değil, ama oynayanların 
açısından yaklaşınca çok beğeniyorum. 
Bir kere bir "stili" olan, ve bu stil 
oyunun karakterini taşıyan oyunlardan. 
Gothik havası her şeydir demiyorum, 
ama gerçekten de bir çeşit "karanlık" 
havası var. Ekstradan kuralları, ve 
kötülüğün hakim olması gibi. 
sebeplerden, hatta bırakın hakim 
olmayı, toprağın bile kötü olmasından 
dolayı (şimdi birileri bana “ama 
efendim, bilmem nerede insanlar 
huzurla yaşıyor" diyecek. Yek öyle bir 
şey. Campaign'in ismi “Domains of 
Dread", orası "Demiplane of Dread” ne 
mutluluğu.), benim çok hoşuma 
gitmiyor, yani "stili" benim “stilim" değil, 


n 


Ama bu tarzı sevenler koşarak atlasın. 
Yeni oyunculara kesinlike tavsiye 
etmiyorum. 

DarkSun geri dönen setting'lerden. 
Ben oynamayali çok oldu ve o zaman 
daha amatörce yaklaşmiştım; o yüzden 
pek de bir fikrim olamayacak. Emre 
oynatıyor bize, süper diyor, süper gibi 
sanki. Evet oldukça iyi. Yani ben 
beğendim, bir DarkSun havası var, bu 
da bana uygun. Emre gibi iyi DM 
bulursanız oynayın eheh. 


AD&D DİYORUZ ALINIYORLAR 


Bu konu da beni üzen bir konu. Emre 
tutmuş köşesinde onun sisteminin 
alternatif olmadığını falan anlatmış. 
Bakın beyler (ve tabii bir bakıma 
bayanlar. Yani siz de vatsınız biliyorum 
ama hep böyle kritik anlarda karizmamı 
yıkıyorsunuz arada daha değişik işler 
de yapın, bana mektup yazın mesela), 
ben şahsen AD&D'ciyim. Yani bırakın 
AD&D'ci olup da diğer sistemleri 
oynamamayı, ben günümüz dünyasında 
ya da bunun saptırılmış bir halinde 
oyun oynamayı zararlı buluyorum. Ha 
oynayanlara lafım yok, onlar oynarlar, 
severler; sevinirler, ayrı, Ben bunu 
kendi adıma zararlı buluyorum. Çünkü 
bence insan kendisini ve başkalarını 
kandırmaya öyle müsait ki... Böyle bir 
öz ile oynamak, çarpık bir dünya 
anlayışını da bunun içine katmak bana 
tehlikeli geliyor. Kişisel görüşlerim 
bunlar kimse yadırgamasın. Siz 
seviyorsunuzdur, saygı duyarım hatta 
zevk de alıyorsanız taktir ederim. Kime 
bunu söylesem, yani daha doğrusu bu 
setting'lerden birinde oynayan kime 
söylesem: "Evet zaten sağlam karakteri 
olmayan insanlar oynamasın" 
gibisinden laflar söylüyorlar. Ha tamam, 
sağlam karakterli olduğum iddiasında 
değilim, kimse ile de bunu 
tartışmayacağım. Ama, bir konuda 
anlaşalım isterim. Ben sağlam karakteri 
olmayan bir kişinin oynamasında 
Sakınca olan bir oyunu sadece bir 
alternatif olarak görebilirim. Kimse de 
üzülmesin. İşte her ay yayınlıyoruz 
birer oyun, eğer sayfa sayımız artarsa 
köşe de açarız, hatta köşeler açarız ya 
da ne bileyim talep gelirse oyunlar 
hatta festivaller de düzenleriz. Ama 
buradan RPG'yi anlatırken ya da bir 
köşenin ismini seçerken, sağlam 
karakteri olmayan insanları hayattan 
koparacak (siz daha bunun bilincinde 
değilseniz tamam, bu yüzden hayatı 
mahvolmuş insanlar da tanıyorum) bir 
oyunu AD&D gibi herkesin 
oynayabileceği bir oyuna alternatif 
görürüm. Realms gibi 3 yaş ve altının 
oynayabileceği bir setting'i de (Emre 
böyle diyor ben demiyorum eheh) 
herkese tavsiye ederim. O yüzden 
şimdiden, daha fazla sorun çıkmadan 
buradan Werewolf veya Kult ya dane 
bileyim diğer sistemlerde oyun 


oynayanlara söyleyeceğim şudur: 
korkmayın ve üzülmeyin, dergide siz de 
diğer RPG oyuncularının işine 
yarayacak kadar çok şey bulacaksınız. 
Ama bu oyunlarda bir “kötülük, 
umutsuzluk” havası olduğunu, 
setting'de olmasa bile oyunun ruhunda 
olduğunu, ve bilmem kaç yaşındaki 
çocuklarin okuduğu bir dergide bunu 
onların gözüne sokamayacağımı, buna 
hakkım olmadığını bilin. Bir şeyi daha 
söyleyeyim, konuyla alakalı, alakasız, 
insan kendi özgür iradesi ile asla 
mücadele edemiyor. Goethe'in de 
gözlemlediği ve Faust'ta yazdığı gibi 
diyeyim, okuyanlar anlasın 
okumayanlar okusun. Nefsine hakim 
olamıyor. Anneniz siz daha ufacıkken 
size “bilmemkim ile arkadaşlık etme" 
dediği zaman onu haklı bulsanız bile o 
kişi ile arkadaşlık ederdiniz. Çünkü 
bilinç kendine zarar verirken bunun 
farkında olamıyor ve her şeye açık 
olmak, her şeyi yaşamak istiyor. Bu 
Oyunlar hakkında çok da bir yorumum 
yok ama konusu bu dünyadaki iyilik ve 
insanlık sembolü olan, koruyucu 
olduğuna inanılan Tanrı'nın ölümü olan 
bir oyunun propargandasını yaparken 
dikkatli olmalıyız. Yapmayacağım 
demiyorum, eşitlikten yanayım ve bu 
oyunu oynayanların da bu biricik RPG 
dergisinden yararlanabilmelerini 
isterim hatta şahsen bu oyunları 
oynayanlara da sempatim vardır. Ama 
Emre'nin yazısını açtım okudum az. 
önce; o yüzden yazdım bütün bunları. 
Bir tek o değil, dergiyi okuyan ve Kult 
oynayan bazı arkadaşlarım ile de 
konuştum. Bunlardan sonra bu 
açıklamanın yararlı olacağına inandım. 
Bakın bu ay, her yaştan insana hitap 
eden bir dergide, Tanrı'nın gidişinden, 
ve acı çeken, acı içinde kıvranan 
birilerinden bahsediliyor. Ha tamam 
bahsedilsin, ama B Bölgesi gibi dergiyi 
alan herkesin okuyacağı bir yerde 
bahsedilemez. Alternatif sayfasında ya 
da Kult köşesinde bahsedilir ama B 
Bölgesi'nde değil. Diğer sistemlerin 
alternatif olmadığını ve de belki de 
AD&D'den daha güzel olduklarını kabul 
ediyorum, ama bu dergi için 
alternatifler. Zaten onlarda pek sosyal 
oyunlar değilller ehehe. Neysem 
umarım kimse yanlış anlamamıştır. 
Kastettiklerim basit şeyler: AD&D isim 
olarak "temel oyun" anılacak ama öyle 
olmayacak, bu da çok basit bir dergi 
politikasından ibaret. Ben oynamam, 
sevmem o yüzden ama isteyen oynar, 
çok zevk alır, ve bu da beni onlar adına 
mutlu eder. 


MAVRAAAA.... 


Sümüklüböceklerin her yağmur 
yağdığında soykırıma uğramaları 
konusunda derin şüphelerim var. V ar 
kaç metre kare eder? E demesi beni 
üzer mi?.Ne? Üz erlikten çavuşluğa mr 
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terfi olmuş? Muş olamam abi 
Erzincan. Canatıyorum bir baharın 
gelmesi için. İçmeyin siz bilirsiniz. 
belki zehirlidir. Yok Zehirli değil ben 
iliyorum Karadenizli. Denizli kara 
diyenler kendilerine baksınlar... gibi - 
bir mavra bekliyorsanız yok olmaz. 
Havamda değilim. Size bir olay 
anlatmak istiyorum, son zamanlarda 
yaşadığım en komik olaylardan biri. 
DarkSun grubu, toplanmışız, > 
aramızdan konu ile hiç alakası 
olmayanlar da var, onlardan biri ile 
Emre (DM) konuşuyor. Bir adam ona 
DarkSun'ın tarihinde olan bir olayı 
anlatıyor. Yani anlattığı olay bir iki bin 
sene falan önce yaşanmış bir olay. 
Bahsedilen Boris de 2000 yıl önce 
yaşamış. Adam bize geçmiş günleri 
anlatıyor. Diyor ki: "O zamanlar biz 
burada yaşardık. Huzur içindeydik. Ve 
sonra Boris geldi...". O devam 
edecekken bizimki aynen şu şekilde 
atlıyor: “Ne? Şimdi nereye kaçtı?". 
Muhaha. İnanamıyorsunuz değil mi? 
Valla ben de inanamadım. Olayı 
kafasında canlandıramayanlar bir kaç 
kere okusunlar. Hayatımda gördüşüm 
en komik FRP anılarından biri, Sizi 
seviyorum DarkSun grubum. 


GİDİYORUM 


Gidiyorum yine ben. Hep böyle olur. 
Ben ayda bir gelirim, sonra giderim. 
Çünkü olayım budur benim. Aylık dergi 
çıkartmasam mesela, o zaman böyle 
olmazdı, Biraz kaprisli bir insanım. 
Dediğim şey o anda olsun İsterim, Yani 
bazen bekleyecek sabrım olmaz ondan. 
Mesela bahar hemen gelsin isterim, 
hemen gelir. Senede bir kez isterim. 
Her sabah uyanana doğru güneş 
doğsun isterim doğar. Bütün gün hiç 
durmadan nefes alıp vermek isterim, 
bu konuda da sorun çıkmaz. Yemek 
yemek isterim arada, günde üç kere, 
Bazen de susamak isterim, o zaman 
susarım. Arkadaşlarım bana kazık 
atsınlar isterim arada, bana kötü 
davransınlar satsınlar isterim, hiç 
bekletmezler hemen kötü davranırlar. 
Bazen her şey ters gitsin isterim, o 
zaman hayatımdaki her şey ters gider. 
Hastalanıyim isterim, hemen 
hastalanabilirim o anda. Sıkıntı çekmek 
isterim hemen hayat bana sıkıntı verir. 
Üzülmek isterim o anda üzülürüm. 
Birileri üzer beni. Birileri hiç durmaz 
hep üzerler. Ama ben bunu isterim 
ondan olur. İstediğim her şey o anda 
olur. Çok mutlu bir insanım, her 
istediğim olur. Olanlar hep 
istediklerimdir. Hemen olur, isterim 
olur, isterim, isterim, isterim... o hemen 
olur. Bazen de mutlu olmak isterim... 
olmaz. 

MBurchaO Caner 
burchag©hotmail.com 
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irin içeriye, fazla ses 
i çıkartmadan girin, Nurten 

uyuyor, uyanırsa kafanızı 

keserim. Two Handed 
Sword'um ile special maneuver yaparım, 
called shot boyun derim, kafanız uçar. Hayır 
uçmaz. Uçması için benim ilk önce Critical 
Hit tutturmam lazım. Yani şimdi şöyle: called 
shot yapmam lazım, muhtemelen boyun orta 
zorlukta bir yer olacağından -6 ile 
yapacağım. Benim Thac0'm (7. Level Fighter 
olduğuma göre) base olarak 14. Ama ben 
Grand Masler'm oradan 4-3 bonusum var, 
Sir'den de 4-3 bonusum var, bu bana *6 
bonus değil midir? Evet öyledir. Ne?? Hayır 
mı? Yani herhalde “hayır manasında, yani 
hayırdır inşallah babında değil mi? Yok 
benim evet dediğim şeye hayır diyecek bir 
salak daha anasının karnından çıkış 
yapmamıştır, gümrükte takılmıştır diye 
düşünüyorum. Eğer yaptıysa o zaman o 
ananın 5. çocuğu falandır, o gümrük 
memurları folloş olmuşlardır. Konuyu 
dağıtmayın, dağıtırm. 46 bonusum 
vardı en son. Şimdi benim kılıcım da 
43. Yani toplam bonus 4-9. Di mi? 
Değil, Çünkü benim kılıcım #3, Salak 
Bane. Benim Nurten'imi uyandıracak 
kadar salak olan birisi en azından salak 
denecek kadar salaktır, ya da çyleymiş 
gibi yapıyordur. o yüzden benim ona 
bonusum --6 olur. Bu durumda --12 ile 
vuracağım. Öyle mi? Değil. Neden? 
Günkü called shot yapıyorum -6 penaltı 
ile. Yani #-6 ile vuracağım? Hayılır. 
Nedeeeeen? Kelimeleri böğööyle 
böööyle uzaaaatmaya devaaaam, 
edersenijiliz kafanızın kırarım. Hah 
şöyle, 4-6 ile vurmayacağım çünkü 
tanıdık bir priest bana bless yaptı, -1 
alıyorum attack rolllara. Bir de bizim bir 
arkadaş Cezmi var, bakkalın çırağı, oda 
bard olmuş sağolsun, arkadan inspire 
allies yapıyor. 4-1 Thaco'da oradan, 
oldu mu sana 4-8. Olmadı. Neden? 
Bard'ın özelliği ile birlikte çalışmaz 
çünkü priest'n bless'i. Neden çalışmaz? 
Çünkü o priest bard'ların koruyucusu 
olan bir tanrıya tapıyor, o yüzden ben 
bard'lar tarafından alacağımı almışım. 
Yaaa, böyle beyler bu işler, bugüne 
bugün bazı olaylara gireceğim 
diyorsanız o zaman bilmelisiniz bunları. 
Yani sen bizim Cezmi'nin hangi tanrıya 
taptığını bilme, bard'ın olayı nedir nedir ne 
değildir bilme, sonra gel buraya, böyle 
sırtında sırt çantan, bir takim havalarla, sanki 
bu dünyadan çok uzak üstün halin varmış 
gibi pantolonunu şakırdata şakırdata geç 
yanımdan, sonra tut Cezmiyi tanıma. Öyle 
her sırtına çantayı takıp bol pantolonu alan 
FRP'ci olsaydı Emre bile FAP'ci olurdu .Ne? 
Ne dedim ben? Emre mi? Emre de kim? Ne 
bileyim, birden böyle bir isim geldi aklıma. 
Bir takım görüntüler, salak, bözlüklü bir 
adam, DarkSun DM'liği yapıyor. Yani bir an 
bir halisünasyon gördüm, Emre diye bir isim 
geçti aklımdan. Sanırım Hilmi kişiliğinden 
uzaklaşıyorum. Kişilik bölünmesi başladı, bin 
tane ayrı karakterim varmış gibi. Hayırlısı 
Neyse ne diyorduk. Ha evet, lan topunuz 
beraber gelseniz bulamazsınız bu olayı bea. 
Cezmi'mi bilmezsiniz, onunla geçirdiğimiz 
dostluk dolu günler uzaktır size. Yeni nesil 
böyle. Küpesinden sürükleyecen Emre 
gibileri. Ne? Lan ne oluyor bana hayırdır? Bir 
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anda aklımda bir görüntü oluştu. Bulutların 
ve parça parça bir sisin arasından gelen 
uzak görüntüler. Küpeli, çirkin bir adam. Ve 
onu görür görmez aklımda iki mistik kelime 
oluştu: Emre ve salak. Alala. Neler oluyor 
bana ya Rabbim. Hilmi kimliğime sahip 
çıkamıyorum. Yoksa... yoksa... Hayır hayır 
bu olamaz. Şaka olmalı. Zaten geçen gün ne 
oldu biliyor musunuz? Salak Cash, şu 
yandaki dükkanın sahibi bücür var ya © 
bana gel sen Animal Friendship büyüsü yap. 
Tam hayvansal içgüdülerimin azdığı bir andı, 
kendimi azgın bir boğa gibi hissediyordum. 
zaten vücut konfigürasyonu buna müsait, 
yaniboynuzlar falan yerinde, o sırada çaktı 
büyüyü iyi mi. Lan bir baktım Cash'i sahibim. 
gibi görmeye başlamışım. Bir bismillah 
çektim, gittim buna sırnaşmaya başladım. 


Sonra tapuda zor uyandım. Salak büyüyü iyi 
okumamış, bana "Hilmi böyle çok güzel 
oldun, yerim senin o masum masum soluyan 
burnunu" dedi. Tabii işte iyi FRP'ci ile kötü 
FAP'cinin farkı. Sen animal friendship 
yaptığın adamı yemeyi aklından geçirirsen 
böyle olur. Taaaaak diye attım Saving 
Throwu. Aha. Nasıl attım? Bende bir ring of 
protection 4-1 vardı, bir de oloak of 
protection 4-1 vardı, yani 42 ile attım değil 
mi? Değiill. Çünkü o iki eşya birlikte 
çalışmaz. Ama hatırlarsanız benim priest 
arkadaş yine oradaydı ve bless yapmıştı. 
Bless ile ring of protection birlikte çalışır değil 
mi? Evet çalışır. O yüzden *2 ile attım 
sanıyorsunuz, ama yanılıyorsunuz. Neden? 
Çünkü 4-4 de benim yenmeye çalışmamdan 
geliyordu, yani bu durumda 4-6 ile attım. Ve 
tuttu. Ve uyandım. Ve uyanır uyanmaz 
karşımda Emre'yi gördüm. NEEEE? Ne 
diyorum ben Emre de kim? 

PARALEL KURGU: Cazh ile onun aile dostu 


Helm Priesti Rauf birlikte Hilmi'yi seyrederler. 
Cash'in yardım istemesi sonucu Rauf Hilmiye 
bir insanın hayatında olabilecek en kötü 
tecrübeyi yaşatacak olan Helm büyüsünü 
yapar. Ve, tıpkı herhangi başka biri gibi, 
Hilmi'nin başına gelebilecek en kötü şey de 
, Emreldir. 
İçeriye bir adam girdi. Adam demeye dilim 
de varmıyor aslında bir ucube girdi. Salak 
salak gülümsüyor. Şimdi şöyle dedi: 
“Merhabalar. Ben Emre Arın, Seninle 
arkadaş olmak ve eğer bir dergi 
Çıkartıyorsan onda yazmak istiyorum. Ne 
istersen yaparım. Yalarım, yıkarım 
yağlarım, hizmet ederim. Geyşa 
Tuhluyumdur. Ne olur bana bir fırsat ver 
üstün varlık." 
“HAYIR. Dragon'larla çıplak 
elle savaşırım, Mind Flayer'ları yerden 
yere vururum, Hill Giant'larla başederim 
ama hayır. Emre'yi kaldıramam. 
Koşarak kaçmaya başladım. Arkama 
bakmadan. Bir köşeyi döndüm. STR ve 
CON abarık tabi abinizde, o yüzden 
epeyi bir fark attığımı düşünüyordum. 
Ama Emre de “süper dinamik yalaka" 
motorlarını çalıştırmıştı ve, şöle dilm, 
deve gibi koşuyordu. Ohaydı sayın 
seyirciler, Bir köşeyi dönüp gölgelere 
saklanayım dedim. O sırada Emre 
“süper dinamik yalanacak hedef bulma 
motorlarını” açtı ve beni eiliyle koymuş 
gibi oldu. Suratına yumruğu kodum 
gerçi, biraz sarsıldı ama olmadı. Çünkü 
bir kere gaza gelmişti. Beni çok 
sevdiğini falan söylerken ben şehirden 
çıkmış en yakın uçuruma doğru 
koşuyordu. Bir aşağıya baktım. 
Döndüm bir de Emre'ye baktım. Ve 
kendimi boşluğa bırakıverdim. Yere 
sağlam bir düşüş yaptım. Hemen ayağa 
fırladım. Lan oha bin metreden düştün 
nasıl fırladın demeyin. AD&D oynuyoz. 
Maksimum hasar 10d6. Bana kor mu? 
Koymaz. Ama bir baktım Emre yanımda 
belirdi. Sanki bu bir kabustu. Bir an 
Emre'yi başıma Cash'in takmış olabileceğini 
düşündüm. Sonra aklıma bir terlik ve ne 
alaka ise Cash geldi. Onun daha kendisini 
toplayamamış olacağını sandığımdan bu 
ihtimali geçtim. Aynı anda da koşarak 
çayırlardan bayırlardan geçiyordum. Bir 
koyuna takılıp yere düştüm. Kafamdan oluk 
oluk kan akıyordu ve artık halim dermanım 
kalmamıştı. Teslim olmaya, kaderime boyun 
eğmeye karar verdim. Kafamın içinden 
Burçak adlı birisi ile, başka bir zamanda 
başka bir yerde aynı kaderi paylaştığımız ile 
ilgili bir anı geçti. Bugün çok mu içtim yoksa? 
O sırada Cash'i ve bir arkadaşını gördüm. 
Bana yaptıkları büyüden bahsediyorlardı 
Emre'yi peşime takanların onlar olduğunu 
hissettim. Acı içinde, tökezleye tökezleye 
evin yolunu tuttum. Emre ortada yoktu. Bu 
sefer yendin Cash ama bunun ikinci round'u 
da var... 
Hilmi, The Minotaur 


C: Cash (Ben) 

H: Hilmi... (Yarma Hilmi) 

N: Nurten...(Seni seviyorum.) 

A: Ayten (Nurtenle zengin kafiye) 


G: Hey sen... İtoluit, 
getir. 

H: Hew Tabi sahip, 

G: Afferin... Şimdi geri götür. Şimdi Nurtene 
terliklerini getir. 

H: Hew tabi sahip. 

G: Hew tabi sahip değil salak! Hew 
tabi ulu sahip Cash 

H: Hew tabi ulu sahip Cash 

| G: Aferin böyle devam et. İkinci bir 
emre kadar terlikleri getir götür. Nurtene 
de yaklaşma. Nurten sevgilim iyimisin 
hayatım? Terliklerini getirsin mi itoluit 

N: Hew tabi sahip... ayy ne diyorum 
ben kafamı karıştırdın Cash. Sevgilim 
benim. Yarma Hilmi'ye yaptığın bu 
Animal Friendship büyüsü bize 
mutluluğu getirdi. Hah ha. Zaten o 
yarmadan hiç hoşlanmamıştım. Akşama 
yemek ne yapilm sevgilim CASH? 

C: Ha ha ne olursa sevgilimama 
dersen ki sana etli bamya yapıcam 
bilemem 

N: Ama Cash et yok. 

C: Ha ha et mi? ehehe. Hilmi var ya 
sevgilim itoğlu itten 120 kilo dana kiyma 
çıkar. Derisini de Türk Hava Kurumuna 
bağışlarız. Ehehe. 

N: Hayatım sen n'aptın? 

C: Neyi naptım? Nasıl? 

N: Hayatım... Salak hayatım Hatta 
salak. Animal Friendship büyüsü 
hayvanı yemek İstersen bozulur. 

C: Neüüüü? 

H: Neüüüü 
Rrooaarrggggghhhl11*1*-4-&11! 


Çabuk terliklerimi 


A: Caaaash... Gözlerini aç 

G: Haaayıır.. Bu bi rüya olmalı 
haaayıır. 

1 A: Ne rüya gibi güzel miyim? 

C: De get manyak mısın? Karı milleti. Ne 
oldu bana? Burası neresi? Kaç HP damage 

; yedim? 

A: Al işte Character sheetin burda. Burda 8 
hp permanent damage yazıyo. Münasip bir 
yerine terlik girmiş. Üç tane seri ameliyat 
yaptım yine de çıkmadı. Nasıl girdiyse o 
oraya artık. 

C: Olay nasıl girdiğinde değil. Bütün olay 
kimin soktuğunda. Ah ulan Yarma Hilmi 
aaah. Peki item magical mı? 

A: Hangi item? 

G: Giren item 

A: Uwww. Üzerinde şey yazıyo... Esem... 
“Ayağınızın rahatı ayağımızın rahatıdır" 

G: Oh içim rahatladı. Ya da ayağım tam 
olarak ayırdedemiyorum. Yani permanent. 
Çıkmicak ha? Ama bi saniye prensip 
meselesi ben oturma odasina girerken 
terliklerimi çıkartırım hep. Ulen Yarma Hilmi 
gül gibi Nurtenimi aldığın yetmiyomuş gibi bir 
de prensiplerimi yıktın... Dünyamı yıktın. 


A: Neyse sen bugün dükkana böyle bak 
artık. Benim dışarı çıkıp sana daha bandaj 
almam lazm. Bak müşterilerin de geldi. Hadi 
bakalım presentabi terliksi hayvan. 
Müşterilerinle seni başbaşa bırakayım 

PALADIN NEDİR NASIL OLUNUR? 

YOKSA HİLMİ'DEN KURTULMANIN 

YOLU WISDOM MUDUR NE?... Bİ DE 

ONU DENEYELİM ANASINI SATİİM... 

Görüyorum ki müşterilerim arasında 
Paladin olmak isteyen eğitimlerini henüz 
tamamlamış çaylaklar var. Bakıyolar nedir bu 
terlikli adam diye. Terliğin hikayesi uzun. Ama 
Charisması üçe düşmüş bu yaşlı satıcı size 
Paladin nasıl olunur öğretebilir. Çıkmadan 
önce Namık Hikmetpaşa ilkokulu üçüncü 
sınıf öğrencisi Ayten'dan konuyla ilgili bi Şiir 
dinleyelim. 


To ride abroad redressing human 
wrongs, 
To speak no slander, no, nor listen to it, 
To honor his own word as if god's, 

To lead sweet lives in purest chastity, 
To love one maiden only (NurtenL) 
And worship her by years of noble 

deeds... 
(Alfred, Lord Tennyson, The idylls of the 
King) 

Aferin kız nurten... Neyse arkadaşlar 
Paladin olmak zor iştir. Önce minimum 17 
Charisma olucak. Yani oranızdan buranızdan 
terlik fışkırmicak. Yakışıklı olcanız. Sora 
minimum wisdom 13 olcak. 12 Strength ve 9 
Con yoksa siz bu işlere hiç karışmayın. Ama 
bu minimumları geçiyorsanız arık bir 
felsefeniz var. Siz bi paladinsiniz demektir. 
Eşşek gibi lawtul good olmak zorundasınız. 
Human olmanız şart. Hatta adam olmalısınız. 
Adam gibi adam. Salak bi adam var öyle 
diyo en azından. Bu reguiremenilar power 
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play yapmak isteyen bazı danalara - 
misal Hilmi- göre değildir. Paladinseniz 
int de yüksek olucak. İşi raconuna göre 
yapın. Gerekiyosa strengihiniz 12 olsun. 
Varsın dexiniz olmasın varsın conunuz 
minimumlarda sürünsün. Sizin iman dolu 
göğsünüz gibi serhaddiniz var. Siz bir 
felsefenin ürünüsünüz. Tam bir şövalyesiniz. 
Doğruluk için savaşan bi çoğuna göre 
aptalsınız. Siz bir şahesersiniz. Sizin 
vurduğunuz yerde gül biter. Öpim abi... 

Eğer karakteriniz ile 9. Levela kadar 
yaşarsanız cleric büyüleri de yapmaya 
başlarsınız. Ama şimdilik “lay on hands” ile 
yetinin. Dokunduğunuz yerde gül bittiğini 
göreceksiniz. Şaşırmayın lay'in ellerinizi. 
Hatta “turn undead” yapabilirsiniz. Gezin 

mezarlarda. Mezarda ıslık çalmanıza gerek 
yok. Korkmayacaksınız çünkü. De ki bir 
Undead gördünüz yapacağınız şey “turn 
undead" yapmaktır. Ne mi olacak? Siz 
yapın. Onlar "Aaa mezarımızda yemeği 
ateşte unutmuştuk" dercesine 
kaçacaklar. Birgün gelecek sizin bir de 
atınız olacak. Öyle bir at ki öyle Hilminin 
sütçü beygiri gibi değil. At... Ayten gibi. 
At gibi at. Size gönülden bağlı olacak. 
Maceradan maceraya üç nala koşacak. 
Tabe... Salaklaaar. Üç nala. Sen 
strength'im daha iyi olacak diye int'ten 
kısarsan anca üçe kadar sayabilirsin. 

Onurlu bir savaşçıyı hiç nezle veya 
ishal olarak hayal edebiliyormusunuz? 
Edemezsiniz. Onlar asla suçiçeği, 
basur, kabız olmazlar. Olurlarsa karizma 
kalmaz. İşte belki de bu yüzden 
Paladin'lerin immunity to disease ve 
cure disease gibi özellikleri vardı. 

Bir de Paladinlerin 10 feet yarıçapında 
bir “aura of protection”ları vardır. 
Şövalyeler uyurken veya ölürken bile bu 
aura kaybolmaz. Bu aura'ya giren evil 
yaratıklar -1 penalty ile saldırırlar. Tabi 
bu aura sayesinde paladinler de evillar 
tarafından hemen tanınır. Yani öyle 
evil'ların şatosuna kıyafetlerinizi 
değiştirip giremezsiniz. Zaten eğer 
paladinseniz o şıkır şıkır kıyafetleri 
çıkarıp korkak bir tavşan gibi kaleye 
sizmak da istemeyeceksinizdir. Yahu 
yarma Hilmi'ye bi Paladin bulsam da 
yollasam işi biter galiba. Ama adamda 
karizma minimum 17 olacağından kesin 
Nurten'i ayarlar. Bi de bu arkadaşların bir 
tek kıza aşık olma gibi bir durumları vardır. 
Öyle beraber yaşamakmış, free olmakmış 
anlamaz paladin. Yani adamın kadına 
harcayacağı bir slot var. O slot doldu muydu 
Ebru Şallı daha ne kadar soyunursa 
soyunsun Paladin dönüp bakmaz bile. Ama 
giyinirse şaşırır belki göz ucuyla noluyo diye 
bi bakar. Neyse arkadaşlar önümüzdeki ay 
Nurtenimi geri almak için bir paladin 
ayarlamaya karar verdim. Sizinle beraber 
önümüzdeki ay Paladin kitlerini 
araştıracağız. Wrymslayer'dan, Skyridera 
hatta oradan militarist kitine bir yolculuk 
yapacağız. 

Hade atılın bakim. At binenin kılıç kuşanın. 
Yarma Hilmi ve Nurtenime gelinceee. Onu 
önümüzdeki ay düşüncez. Hele bi terliği 
çıkaralım, 
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Bi EK Gerçekleri | 
Öyle ya bu ekip bi bakıyorsun birilerini ışınlıyor (genelde Scotty 
yapıyor), sonra zamanda bi sıçrıyor 500 sene ileri veya geri gidiy- 
or falan filan. Pekii diyelim ki biz dünyalılar böyle bir gemi yapıp 
fezanın derinliklerine dalmaya karar verdik. Acaba bizi ne tür zor- 
luklar bekliyor merak ettiniz mi? Ya da bugünkü teknolojimizle 
Star Trek'de ki kaç şeyi gerçekleştirebiliriz? Walla tablo çok kötü 
hemen söyliyim. Ama siz okumaya devam edin. Eğlenceli. 
Bi kere ışınlama konusu en büyük baş ağrımız. Film de Scotiy bi 
düğmeye basıp Kaptan Kirk'ü istediği bir yere ışınlıyordu. Peki 
bugün kü teknolojiyle ben Meg'i diyelim ki Ay'a ışınlamak istedim 
Gerekli malzemeler aynen bir yemek tarifinde olduğu kadar ondan 
daha da karmaşıktır. Sorun atomlardan kaynaklanmaktadır. Bir 
insanda 10 üzeri 28 atom varmış (saymış gavur). E Meg'de de o 
kadar olduğunu varsayalım (gittikçe şişmanlayan birisinin atom 
şında bir değişme olur mu? bu ödev sorusuydu), şimdi öyle 
sfer aleti yapıcaz ki bu alet atomları tarayıp karşı tarafa 
gönderebilsin ve karşıdaki alette bu atomları okuyup Meg'i tekrar 
rabilsin. Burada hemen 150 adet sorun çıkıyor karşımıza 
isi her bir atom için bir KB'lık bir yer gerekiyor ve bu da şu 
olmayan 10 üzeri 16 MB bir Harddisk'e sığması demektir. 
sorun ise “e bu kadar da olmaz ki kardeşim” dedirtecek cin- 
ei; şöyleki: Meg'in atomlarını transfer seviyesine getirmek için 
âli kuarklar diye bilinen atomaltı parçacıkları seviyesine inip 
Heyi çözebilmek için) malesef Meg'i 100 milyar derece de ısıt- 
iz gerekir ki bu da 100 tane bir megatonluk hidrojen bombası 
Mektir. Yani bizim Meg güneşe göre 1 milyon kez daha çok ısi- 
k (herif zaten bu işlemler sırasında kalpten gider). Ayrıca 
8lim ki (yine) Meg Ay'dan sıkıldı ve geri dönmek istiyor ve 
b onu geri getirecez. Üçüncü sorun ise “boyunuz posunuz 
isin” dedirtecek cinsten şöyleki: Bizim geminin (kaptan 
) ışınları alması için bir teleskop çanağına ihtiyacı var. Bu 
op çanağının bir zamanlar Meg olan 10 üzeri 28 atomu hiç 
ği toplaması gerekmektedir ki bu teleskopunda al 


ExiztenZ 


David Crononberg 


na göre (Werner Heisenberg, 1927) bir atom elektronunun 
fli bir zamanda hızı ve konumunun hesaplanmasının imkansız 
dur. Yani bizim milyar dolarlık alet bir yasa yüzünden bu 
basil işlemi yapamıyor, daha da ilginci Meg öldü (mükemmel 
İSineyet buna denir!) 
ka sorunda Star Trek gemisinin galaktik mesafeleri aşmak 
ullandığı Warp sürüş motor sistemidir. Bu motor bizim 
imiz sidikli araba, uçak motorlarının aksine yakıt olarak ben- 
"Zina da tüpgaz değil (daha nerelerdeyiz işte, arabalar da yakıt 
fek tüpgaz kullanıyoruz!) madde ve antimaddeyi kullanmak- 
li Tahmin ettiğiniz gibi burada da tam olarak 370 sorun çıkıyor 
ıza ve içlerinden bir tanesi “allahın adını verdim bi sus” 
ecek cinsten, şöyleki: Normalde gemimizin (hala bizim, Meg 
lışık hızının yarısına kadar ulaşabilmesi için kendi kütlesinin 
ni yakıt olarak kullanması gerekmektedir (dünyada ki tüm 
ları bilmem kaçla çarpınız!). Halbuki Warp sisteminin kul- 
ı madde-antimadde gemiye olağanüstü bir itiş gücü ver- 
le ve ışık hızına yaklaşılmaktadır. hatta bununla da kalmayıp 
li antimaddemiz varsa (var mı çocuklar?) ışık hızının üstünde 
areket edebiliriz. fakaaaat gel gör ki şu anki teknolojimiz 
8 bir gram bile antimadde üretememiştir. Antimadde denilen 
h maddenin tamamen ters yüklü olduğunu ve bu ikisinin 
aşması halinde ortaya devasa miktarlarda enerji çıktığını bil- 
liz kısacık anlamsız hayatınız için ne kadar yararlıdır bilemiyo- 
rum (bakınız Meg'e ne oldu). Tabii bir de ışık hızı sorunu ve Worm | 
Hole (kurt deliği) sorunları var ama artık onları da sonra anlatırım. 
Anlayacağınız daha çook fırın ekmek yememiz lazım tüm bunları 
yapmak için. Şimdi izin verirseniz Meg'in atomlarına el fatiha 


okuycaz Yön:Vincenzo Natali 
(tanımıyorum) 


in dreams 


Gelmesi gereken Science Fiction Filmleri (niye gelm 


eğen ay ki Faerun.com taht 
bir kafakter yarattı. Çünkü bu ay Faarun.com'da türk oyuncu patlaması yaşandı. İlgi iahminimden de fazla 
oldu. Geçen ay yerimin darlığı sebebiyle sadece karekter yaratma aşamasım sığdırabildiğin Fâerun.com'un, 
Du ayr oynanışı il ilgili bazı gerekli detaylara ineceğim. 

Önce sıkça kullanılan bazı terimlere değinelim: 

000: (Out ol Character): Oyun esnasında role play dışımda geçen konuşma ve hareketlerdir. Diğer MUD'arda kulanımı 
oldukça serbest olmasına karşın, Faerun.com'da OOC kullanımı olduğunca düşük tutulmaktadır. Bu könüya 
kanallarıyla ilgli bölümde daha fazla yer vereceğim 

10: (in Character): Karakteriniz dahilinde yaptığınız konuşma ve hareketlere verilen isimdir. Oyun içinde en çok başbaşa 
alacağınız durumdur 

AFK (Away from Keyhoara): Bilgisayarın başından uzaklaştığınız anlamına gelir Ayrı zamanda şu anda karakterimi 
kontrol etmiyorum, ihefler gelin beni soyun. hatta kan davamız olan varsa gelsin öldürsün anlamına geliyor. Yani AFK 
deyince karakterinizi oyundan soyutlayamıyorsunuz. Orda öylece duruyor. Oyuna lık girdiğinizde her şehrin çığırtkan 
isminiz herkese duyuracak ve sizi selamlâyacaktı. Bu andan itibaren oyunumuza başlıyoruz. Diğer oyunculara iletişime 
geçmek için birden fazla yal mevcut. Şimdi bu iletişim kanallarına bir göz atalım. 

Say (IC): Say <konuşma> / (say merhaba, nasılsınız?) Aynı odada bulunduğunuz insanlarla en basit yoldan konuşmak| 
içindir Normal konuşma ve söhbetlerde kullanılır. Bu komutla ancak aynı Odada bulunduğunuz insanlarla konuşabilirsi 
Ve hu konuşmalar istinasız 10 olmak Zorundadır. 

Yel/Shout: (10): yeli <konuşma> / (yeli merhaba! Kimse yok mu burada?). Bu iki komut yüksek sesli konuşma ve 
bağırmalar içindir. Birbirlerinden tek farklar shout sadece bir kaç oda öteye kadar duyulabiirken, yel daha geniş bir alanı 
içine alır (tüm orman veya tüm şehir): Bu iki kanal da kesinlikle (0 iletişimler içindir. Kulanımı ise say komutu ile aynı 
şekilde 

Whisper (16): whisper <karakterismi>- <konuşmaz / (wlisper Elminster Bir dakika konuşmamız kazım). Gizli 
Konuşmalar yapmak için olan tek 1C kanaldır. Bir Kişinin kulağına birşeyler fısıldamak için kullanır. Ama hırsızların keskin 
Kulaklarındari sakının derim yine de ben. 

Tell (000): teli <karakterismi> <konuşma> / (eli Drizzl Sehumacherden başka tanımam abi. İk kişinin özel olarak 
yapacağı 00C konuşmalar için ayrılmış kanaldır. Bu kanâl üzerinden MUD'l ilgili olmayan sohbetlerinizi yapabilirsin 

vestion/Answer (006): (guestion <soru cümlesi>, answer <cevap cümlesi > / (aestion oyundan çıkınca eşyalan 
mı kayboluyor mu). MUD'a ilgil 0OC sorularınızı sorabileceğiniz. sorulan sorulara cevaplar verebileceğiniz kanallardır. Bu 
Kanal MUD'daki bütün oyuncular tarafından duyulur 

006 (00C): <konuşma cümlesi> / (o0€ herkese merhabal) Adından da anlayabildiğimiz gibi tamamen ooc 
konuşmalar için ayrılmış global bir kanaldır İstinasız bütün oyuncular arafından duyulur ve sıkça kullanılması yasaktır 
MUD genelinde herkesi selamlamak, veda etmek gibi şeyler için kulanılır 

Emote (16): emole <dâvranış tasviri > / (emote kahkalarla güler). Aslında bu bir kanal değidir. Oyunda roleplayi 
attırmak amaciyla düşünülmüş bir kömuttür. Kendinizle ilg bir durumu tasvir etmek için kullanır. Emote komutu yerine 
karakterinizin ismi otomatik konulacak ve odadaki diğer oyuncular komut salırınızı bu şekilde göreceklir. (benim yazdığımı 
düşünülürse) Hüseyin kahkalarla güler 

Rtalk (16): Rtalk <religionismi> <konuşma cümlesi> / (rtalk iye adalet yerini bulmadan, gözlerimi kapatıp cahat bir 
uyku çekemeyeceğim...) Eğer katıldığınız bir din varsa, o dine ait diğer üyelere iletişime geçmeniz için düşünülmüş bir 
kanaldır. Bu kanal da ayrı dinden olanlar için global sayılabilecek bir kanaldır 

Orc (İL): orc -<organizasyon kısaltması> <konuşma cümlesi > / (0rc -harpers bu-sorüna en kısa zamanda bir çözüm. 
bulmalıyız...) 

Fâerun.com'da gerekli parayı biriktirip (10 bin gold kadar), kendinize bir organizasyon kurabilirsiniz. Bu 
organizayonlardan birine üye iseniz bu komutla diğer oyuncularla iletişime geçebilirsiniz. 

Sanınm iletişim kanlları bunlardan ibaret. Ben ömeklerde komutlara konuşmalar kanşmasın diye türkçe kullandım, fakat 
siz ingilizce konuşmak durumudasınız. Aynca bü kanallar kullanırken dikkat etmeniz gereken en önemli şey 1 ve 00C 
Kurallarına uymanız gerektiğidir. örneğin tell komutunu kullanarak 10 bir bilgi hakkında konuşamazsınız 

Şimdi geri kalan önemli komutları hızla gözden geçirelim. Lıst; bir dükkanda satılan mallar istesini alma. Buy <isim> 
listeden biriey satın alma. Draw/Sheath; silahlanrızı kınından çekme ve yerine koyma. Kill <isim>; birşeyi öldürme 
Saorilace <isim>; objeleri tanınlara kurban etme (sacriface etiğiniz obje tamamen yok olur), Cast <büyü> <hedet>; 
mageler ve clerictr için büyü yapma komutu (büyünün ezberlenmiş olması gerekir). Memorize <büyü>; büyü 
ezberleme. /S/EM; kuzey/güney/doğu/bali yönlerindeki odalara ilerleme. Room; taktik mode geçme (bulunduğunuz. 
odanın içinde hareket etmenizi sağlar) utomapı; ekranın sol üst köşesine bulunduğunuz odanın bast bir planını çıkanı 
(hedefe yaklaşmak için kulları): Join <religon ismi>; bir dine kalılmak için (0 dine alt bir tapınakda bulunmanız 
gerekiyor). Pray <tanrı ismi>; tanmnıza dua etmek için (belir aralıklara lanrınıza dua etmelisiniz, yoksa dininizden afaroz 
edilebilirsiniz). Pay <tanrı ismi >; ve yine belirli aralıklarla tapmağa yardımda bulunmalısınız. Bu işlemi yapmak için ya 
tapıhakda olmanız Ya da 0 dine ait bir prlestin yanında bulunmanız gerekiyor. Inventory; elinizdeki eşyaların listesini 
Görebilmek için Eguipment; üzerinize giydiğiniz eşyaların listesini almak için. Look <hedef >; bir şeye göz atmak için 
Look in <obje>: çanta. çuval gibi içine birşeyler alan eşyaların içine göz almak için (cesetlerin üzerindeki eşyalara da bu 
Komut göz atıyoruz). Gel <obje> <obje2>; bir şeyi almak yerden almak için kulantır. Obje? ise opsiyonal bir 
pafametre, alacağınız obie birşeyin içinde veya üzerindeyse bu parametre kullanılıyor. (get torch backoa€k gibi): Put 
<obje> <obje2>; bir objeyi çanta. sandık gibi yük alabilir eşyalann içine koymak için. Drop <obje>; bir eşyayı yere 
bırakmak için. Remave <obje> üzerinize giymiş olduğunuz veya tutmuş olduğunuz silahı, inventory'e geri birakmak için. 
Wear <ohje>/Wield- <silah> inventory'deki bir eşyayı kulanmak için. Help; oyun içindeki komutların genel bir fistesi. 

-Alah'ım yine sininmı aşmışım (pardori Editör). Bu ay bir okuyucu mektubuna kısaca yer vermek istiyorum. Yaman 
YILMAZ adlı okuyucumuz. geçen ay ki yazımda söylemiş olduğum “Türk MÜD henüz bulunmuyor" cümlesine çok 
içerlemiş, Bana iki adet Türk MUD'inın teinet addreslerini göndermiş. Kendisine çok teşekkür ediyor ve adresleri 
yayınlıyorum. 

karmi.emu.edu.tr:4000 (neredeyse 24 saat açık) 

Curie.chem.melu.edu.1r:4000 veya 144.122.34.3:4000 (deneme aşamasında yaz sonunda muhtemelen 24 saat açık 
olacak), 

Bu MUD'larda oynamak için İngilizce bilmeniz gerekmiyor. Ben henüz deneme firsaf bulamadım ama en kısa zamanda 
bir ziyaret yapıp. bu iki MUD hakkında size dahiz fazla bilgi vermeye çalışacağım. Yaman'a tekrar tetekkür ediyorum ve 
uzurlarınızdan ayrlıyorum. 
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azen İtiraf etrnak istemez insan ağ. 

gerçekler açidir ve hem de acıtırlar. 

Oranı buranı onlarla oynamaya 

kalktığında. Gerçekler, senin benim. 
ve de diğerlerinin gerçekleri... Sen benle, ben 
senle, sen ve ben başkalarıyla oynarız. En 
tehlikelisi de kendinle oynadığın oyunlardır. 
İnsanlarla oynamak da tehlikelidir ama 
kendinle olduğu kadar değil, Aşiverirsin çizgiyi, 
çünkü onu da yaratan sensindir. Çizgi, 

Sen, ne kadar, "çok yüz'ü olan bir adam. 
değilim bir tek maskem var" desen'de, bir gün 
biri çıkar ve maskeni alıverir elinden. Şimdi 
kimsin?" diye soran olsa hemen söylersin, 
hemen yeni bir yüz takarsın, takınırsın. İnsanın. 
kişliksizliğinden midir bu, yoksa maymundan. 
gelme olmasından mıdır onu bilmem. 
Bilemem. 

Bazen de, uyumaya kalkarsın; Ne de 
uzundur gece. Aklında binbir düşünce, 
maymundan bu yana olan biten üstüne... Kim 
dolduruyor şu küçük kafanın içini bunca fani 
şeyle. Ölümlü dünya, boşversene. Haydi 
uyuyalım. Hepsinin sonu aynıdır. Çok yaşadım. 
beh bunun aynından, 

sabahı bulur, 

kimseye kalmaz ge08. 

Mali atıp da halini hatrırı bildirenler, 
bildirmeyip de ben sorduğumda söyleyenler 
dışındakiler için nasıl bir aydı bilemem ama 
benim için lanethli, kasvetli ve de 'kendinden 
kötülüklü' bir aydı şu Nisan. Önce hasta oldum, 
gribal enfeksiyon. Yataklara düştüm, yanında 
öksürük yeni yeni geçmekte, akciğerler dışan 
sonra içeri, günde beş yüz kere. Aman sayıya 
dikkat diyorum başka da bir şey diyemiyorum. 

“Hasta olup da yataklara düştüğüm hafta 
vizeler vardı okulumda. Vizeler çiçek açlı, öyle 
kocaman ki, kelimelere sığmaz, hepsi başımda 
patladı. 

Pazar günü, hangi Pazar olduğunu 
söylemeyeceğim, adama bak yazısını ayin 
kaçında yazıyor “yok baba ben demiştim bu. 
Müker'den adam çıkmaz” tribi olmasın, tafı da 
karıştırmayayım, Pazar günü diyordum... 
Oturdum aletin başına, yazımı yazacağım ve 
hem de iki güzide ödevim var, intemetten 
araştırmalık... Güzel güzel siteler bulmuğum 
geçen günlerde, hem sonra chat kanalı bile var 
yazımda, yazı ne güzel insanlar ne iyi, ne cici 
bahar, dal kuş... Derken, harddiskin ışığı yandı 
ve de sönmek bilmedi. Sonra bir reset attım. 
'Atmaz olsaydyı. Format G:.. “Çernobil diye 
virüs yazmış gavurun biri, adi 'virüst, Çernobil 
kafamda patladı. Kafamda patlamalı bir aydı 
Nisan ayı'sı. 

Geriye gecikmiş bir yazı kaldı, uçan, 
bookmarklarmdan mütevelli, sadece Tolkien 
üzerine, Tolkien-Special” bir yazı oldu bu ayın 
yazısı... Hancı'yı 'nükleer savaşa kurban 
verdik, reenkare haline duacıyız mı diyelim. 


anlamaz bilmez gibi dedikodulara son vermek 
için kendi kendime bir FRP partisi 


gördüm. Sonradan bizim çocuklara hak verdim. 
ama iş işten geçmişti, bir kere yazar olmuştum. 
dergiye ve koltuğu bırakmaya hiç niyetim 
yoktu. 


Line yapımı olacak olan 
Ki üçleme) il İlgili en iyi sitelerden bir 

İmajlar, linkler ve filmle ilgili duyurular yanı sıra, bir de chat odası var 
sitede. 3 


> 
Middle-Earth Action Figures / Toys 


İlk görüşte, "Anal Gandalfın oyuncaanı yapmışlar lam!” tepkisi 
verdirtebilecek (ban de nereden çıkartırsam böyle avam tepkileri, ay 
ölmeyeyim e mi, sonsuza dek acı içinde kıvım kıvım kıvranayım); Orta 
Dünya oyuncaklaryyla ilgili iki ayri site... Buyrun bakalım buna ne 
diyeceksiniz. Yalağımın ucunda bir Gandali bulunsun, uyanınca sakalını 
okşayayım güne sevgi ile doğa ile kuş ile başlayayım ya da masaya bir 

Ğ tabak fazla koy hanım yemeğe Uğluk'u çağırdım desem şimdi olmaz, 
olmamalı biliyorum. İlkini güzel dedim de bu ikincisi, Ugluk'lu olan 
alakasız oldu. Ancak kişioğlu kimi zaman kendini alamaz, alsa da 
durduramaz. 

ç Masayı topla hanym, Muder'i vurdum, son verdim acılanna. 

z h 


http://www. middieearthtoys.com/ 


Tolkien MUDs 

Tolkien Mud'ları... Adı üstünde, zorlama yorum yapmam, yapmak 
istemem. Yalnız şunu belirtmek isterim MUD konusu geçmişken, bu 
konuyla ilgili mailler almaktayım, sorulara hedef olmaktayım, bunlar 
bittabii bana iletebilirsiniz, iletiyorsunuz zaten. Danke Schön, Ancak, 
“Müder' olmama tezat bi durum var ki, ben mud'dan hiç anlamam, 
mud'amam. Yine de gönderdiğiniz soruları gerekli yerlere ilettim, 
iletiyorum ve ileteceğim. Kızım sana söylüyorum, Ghozyim sen anla... 

hitp://www.Iysator.liu.se/tolkien-games/mud.htmi 

-> 


Bilbo Slider Puzzle 
Mud'da neymiş, online oyun da kimmiş, hele Tolkien, tanımam, 
diyenler için, çok özel ve güzel bir puzzle oyununa da şuradan 
erişebilirsiniz. (Olaya "Hocam ne güzel oyun işte, adam emek vermiş sen 
daha iyisini yapabiliyor musun da ötüyorsun? Dalga mi geçiyorsun, 
kıranm gaganı" diye yaklaşacak olanlar, yapma yiğit insan, yapma ki 
acıtıım canını, slider püzzle yaparım bünyeni haberin olmaz.) 


————— 
Tolkien image Archieve by Tolkien 
Tolkien'in kendi çizimleri... (O şaheserleri, “42 jpeg. 19.7 MB” diye 
ie kele ne de ze bir tavırdır aslen...) 


-> 
The Lord of the Rings Board Game 
Adı üstünde Lord of the Rings'in Board oyunu... 
oynamak için neler gerektiğine kadar her şey var, yalınız, online sipariş 
vermek isteyenler bir kez daha düşünsünler. Duyduğuma göre, sipariş 
vermek için oldukça "İlginç bilgiler isteniyor mu? 


Nasil oynandığından, 


The Book Engine 
Bana öyle geldi ki, fantazi, bilim kurgu ve korku türü kitaplar hakkında 
yazılmış yorumları, eleştirileri okuyabileceğiniz hatta sizin de okuduğunuz 
kitaplarla ilgili yorumlar yazabileceğiniz bir site arıyorsunuz... Çok mu 


Liste: TOLKLANGELFOS.ED.ACUK 
Tolkien'in kullandığı dil, *Etfçe” ve Tolkien'in di 

yapısı diyeceğim ama böyle de bir kullanım olmaz 

benim dilimi incelese ne çok adam eğlenir kendi. 
Kaydolmak için: TOLKLANG-REOUESTGLFCS.EDAC.UK 
Arşiv için (anonymous FTP): FTRDES.EDAD.UK  — 
Liste: TOLKİENGUHUVM 
Kaydolmak için: USTSERVOİHUYM (Bitnet) © 7 
Aylık arşivi mevcut olan bu iste, Taken okurların konferans. 


en iyi Türkçe içerikli Tolkien site olan, konsepi.com.tr/tolklen/ 
adresinden girin derim, bir kez daha bu müthiş siteyi ziyaret etmiş 
olursunuz.) 

Kanaatimce, ortadünya'nin ve bu dünyanın; hem Tolkien'le ilgili hem. 
de genel muhabbet açısından en iyi mailing isti... Hala katilmadıysanız, 
hemen katılın derim. 

> 
Bu ay başıma gelen, “Çemobil felaketi" nedeniyle, maillere de yer 
veremiyorum. Ancak siz, bana mail almaya devam ediniz lütfen. İnsan 
hayatı inişler çıkışlar ve pek söylemezler bu kısımlarını ama, kişioğlunun 
burnunu sürte sürte öğreneceği gerçekler Ve felaketlerle doludur. 

Bir de, 1CO Ringi oluşturma fikri var. FRP, MAGIC ya da ilintili 
konularda bir ring oluşturalym (Voltran) derim. İlgilenen arkadaşlar 
ÜlN'erini (IC NO) ve Nicknamellerini ve bu konudaki fikirlerin! 
yollayabilirlerse her ay burada yer vermek isterim. Gelecek aydan 
itibaren bu konu şekillensin isterim... 

Aydan Balamir yazmış, LOTR'dan, Ortadünya malling listesinde 
okudum, ne-de güzel demi? Tolkien, ne de güzel yazmış Aydan: 

“Hey! Tom Bombadil, Tom Bombadillo! Su, orman, tepe, saz ve söğüt 
adına, ateş, güneş; ay adına, dinle şimdi, duy bizil Gel Tom Bombadil, 
ihtiyacımız var sana!” 

Bazen ya da *genelde" diyeyim, Frodo olduğunu düşünüyorsun 
diyelim, Olsun. Hayat sana onu emretmiş, onu getirmiş ama kişloğlunun 
kendi kendisinin Tom Bombadi'i olması gerekliliği gibi de bir durum Var 
ortada... Bu karıştırıyor aklımı. Bir de şu var bu günlerde aklıma takıları, 
küçük kafamı karıştıran: 


"Sana hayatta başarılar dilerim” 

“Ece, nası yani? Bu yaşadığımız hayat değil miydi? Bundan başka 
hayat mı var da o mekanda sürelim atımızı başarıdan başarıya, 
Anlamadım ki ben seni. Doğru değilsem söyle, yanılışsam düzelt. 
Nereye?! Nereye be kadırı? Sen de mi terkedip gidiyorsün, sana da 
kolay gelsin o halde, kolay gelsin zor gitsin, kafanda Çermobil patlasın 
emi... 

Ah mirim, bilmezsin, Büyücü Raistlin olupda Kender Tası oynamak na 
de zor gelir insana bazen. Sen bile kim olduğunu karıştırırsın kimi 
zaman, Biri de elinden tutup demez ki, 

“oğlum sen Muder'sin, yeter sus, delirime adami!” 

EMUDER “The Road goes ever on and on...” 


Pyroblast 
Just the thing for those like you 
erkese merhaba... Yazıma 
başlamadan önce bana e-mail 
veya 1C0 yolu ile ulaşıp 
desteleri hakkında fikirlerimi 
soran, tanışmak isteyen herkese teşekkür 
ediyorum. Gerçekten de her bilgisayarı 
açtığımda yeni birilerinin Magic hakkında 
konuşmak için bana mall attığını görmek 
çok büyük bir zevk 
İşte bütün Magiciçilerin heyecanla 
beklediği ay geldi. Geçen sene olduğu 
gibi yaz aylarına yaklaşırken Ulusal 
turnuvamız da geldi çattı. Bildiğiniz gibi 
her ülkede yapılan bu Nationals adındaki 
turnuva o ülkenin şampiyonunu 
belirleyeceği için en büyük ve en 
çekişmeli turnuva olarak kabul ediliyor. 
Tabii birinci olmanın yanında, Avrupa ve 
Dünya Şampiyonalarına katılmanın yolu 
da yine Nationals'dan geçiyor. Kendi 
ülkesinde ilk 
8'e giren 


Iç 


hakkına sahip. Geçen sene Brüksel'deki 
Avrupa Şampiyonasına katılan takımın bir 
üyesi olarak ne kadar eğlendiğimi 
anlatamam. Her dakikası Magic ile 
dopdolu geçen bu tumuvalar aynı 
zamanında Dünya'daki diğer Magic 
oyuncularını da tanımak için çok büyük bir 
firsat. 

Söylediğim gibi bu turnuvalara katılmak 
için Nationals'da başarılı olmak gerekiyor. 
Bu yazımı büyük oranda bu turnuvada iyi 
sonuçlar alabilmek için neler yapılması 
gerektiğine ayıracağım. Nationals'ın İlk 6 
round'u Type ll olacağı için, 25 Nisan'da 
Maçka otelinde yapılan Offical Sanctioned 
Type Il turnuvasını anlatarak devam 
ediyorum. Pazar günü yapılan bu turnuva 
Türkiye'de bugüne kadar yapılan en 
büyük Type Il turnuvası oldu. 72 kişinin 
katıldığı turnuva 7 round swiss olarak 
yapıldı. Nationals'a hazırlık niteliği taşıyan 
turmuvada bazı iyi oyuncular, deşifre 


MiG: 
Officicl 
iype ni 
YANİ 


4 Wasteland 
17 Mountain 


Sideboard : 
3 Nevinyrral's Disk 
2 Steam Blast 
4 Pyroblast 
1 Boil 
3 Vug Lizard 
2 Bottle Gnomes 


Yusuf Kemal Vefa - Green 
Beatdown : 
(Yusuf'un decklist'i turnuvadan sonra 
kaybolduğu için benzeri bir desteyi 
veriyorum.) 
4 Treetop Village 
4 Llanowar Elves 
2 Scavenger Folk 
3 Multani's Acolyte 
4 Elvish Lyrist 
4 Pouncing Jaguar 
4 Wild Dogs 
4 Rancor 
4 Giant Growth 
4 Might of Oaks 
3 Ghazbân Ogre 
4 Albino Troll 
2 Gaea's Cradle 
14 Forest 


Sideboard : 

1 Multani's Acolyte 
3 Simlan Grunts 
3 Whirling Dervish 
2 Skyshroud Elite 
4 Lifeforce 
2 Scavenger Folk 


Şahin Yalabık - Draw Go 
4 Counterspell 
4 Forbid 
4 Force Spike , 
3 Dismiss 
3 Whispers of the Muse 
3 Palinchron 
4 Legacy's Allure 
2 Capsize 
2 Brainstorm 
2 Stroke of Genlus 
4 talking Stone 
4 Nevinyrral'sDisk 
2 Wasteland 
2 Syvelunite Temple 
17 Island 


Sideboard : 
4 Annul 
2 Arcane Laboratory 
4 Douse 
2 Hibernation 
3 Energy Fleld 


Natıonals 


ype İl 'da oynanan destelerin geri 
kalanları ise şöyle: İnanıyorum ki 
bu destelerden birini kurar ve iyi 
play-test ederseniz, Nationals'da 
Type İl açısından gerekli olan ilk 32'ye 
kalma koşulunu rahatlıkla 
gerçekleştirebilirsiniz. 
Living Death 
4 Survival of the Fittest 
4 Birds of Paradise 
4 Wall of Blossoms 
4 Living Death 
3 Duress 
3 Tradewind Rider 
2 Oath of Ghouls 
2 Bone Shredder 
2 Spike Feeder 
1 Monk Realist 
1 Spike Weaver 
1 Hermit Druld 
1 Ghltu Slinger 
1 Coffin Gueen 
1 Fallen Angel 
1 Avalanche Riders 
1 Radlant's Dragoons 
1 Thrull Surgeon 
1 Karplusan Forest 
2 Underground River 
2 Volrath's Stronghold 
2 Thran Ouarry 
4 City of Brass 
2 Reflecting Pool 
4 Swamp 
6 Forest 
Sideboard: 
4 Pyroblast 
4 Worship 
3 Portcullis & 
2 Oath Of Ghouls a 
1 Carrion Beetles a 
1 Gilded Drake 
Bir çok Iyi oyuncunun turnuvada 
oynayacağı Necropotence destesi : 
4 Necropotence 
4 Dark Ritual 
4 Yawgmoth's Will 
4 Urza's Bauble 
3 Skittering Skirge 
4 Drain Life 
4 Nevinyrral's Disk 
2 Corrupt 
4 Duress b 
4 Diabolic Edict 
1 Persecute 
22 Swamp 
Sideboard : 
4 Rain of Tears 
4 Bottle Gnomes 
4 Terror 
2 Coercion 
1 Persecute 


Galiba her zaman birileri tumuvada Silver 


destesi oynayacak. Eğer bu desteyi 
düşünüyorsanız, Engineered Plague adlı 
karta dikkat edin. Yeri gelmişken Bu güzel 
siyah Enchantment kartını (2B, 


Enchantment , When Engineered Plague 
comes into play, chöose a creature ty, 
creatures of the chosen type get -1/- 
defa destesinde etkin bir şekilde kullanan 
Genco Günü tebrik etmek istiyorum. 
Gerçek iyi dü: irse bir çok deste belli 
bir creature type'ı üzerine yoğunlaşmış 
durumda. Goblin, Elf ve tabii ki Sliver - 

3 Mox Diamond 

2 Winter Orb 

4 Winged Sliver 

4 Counterspell 

2 Forbid 

2 Mana Leak £ 

4 Crystalline Sliver 

2 Disenchant 

2 Worship 

4 Muscle Sliver 

2 Bird of Paradise 

4 Wall of Blossoms 

1 Sylvan Library 

2 Earthauake 

2 Incinerate 

4 City of Brass 

2 Thran Guarry 

2 Reflecting Pool 

4 Brushland 

8 Island 

Sideboard : 


oyunu 
bitirebiliyor. Pro Tour Rome'da Aras 


4 Bottle Gnomes 
1 Duress 
2 Persecute 

im oynamayı çok 

Bu deste Forbid - Shard 


ödenerek Phoenix iyor. Bu da 
çok büyük bir kart avantajı sağlıyor. Tabii bu 
kombonun gerçekleşebilmesi için çok fazla 
manaya ihtiyaç var. Bu nedenle deste en az 
27 land'den oluşuyor. 

Forbidden Phoenix: 

4 Shard Phoenix 

4 Forbid 

4 Counterspell 

3 Nevinyrral's Disk 

4 Intuition 

4 Kindle 

2 Earthguake 

2 Capsize 

1 Whispers of the Muse 

2 Miscalculation 

3 Mana Leak 

10 Mountain 

13 Island 

4 Reflecting Pool 

Sideboard : 


ize biraz da turnuvanın ikinci gün 
yapılacak draft bölümünden 
bahsetmek istiyorum. İlk 32'ye kalan 
oyuncular ikinci gün oynanacak draft 
roundlarına katılmaya hak kazanacak. 
Rochester Draft formatında devam edecek olan 
turnuvada ilk 8'e kalanlar ise tekrardan Type Il 
destelerini alarak Türkiye Şampiyonluğu için 
mücadele edecekler. Rochester Draft bir 
çoğunuzun henüz hiç oynamamış olduğunu 
tahmin ettiğim bir turnuva formatı. Bu sebeple 
tam olarak bu sistemi size açıklayacağım 
Böylece arkadaşlarınız arasında deneme 
draftları yapabilirsiniz. Draft B'er kişilik pod 
denen masalarda oluşuyor. Herkesin elinde 
başlangıçta 2 Urza's Saga 1 de Urza's Legacy 
booster var. Bu toplam 45 kart oyuncular 
tarafından paylaşıldıktan sonra herkes istediği 
kadar basic land ilave ediyor ve sadece kendi 
pod'unda olan insanlarla oyun oynuyor. Tabii 
burada esas sorun kartların nasıl paylaşılacağı 
Rochester Draft'ın Booster Draft'tan farkı kartların 
açık olarak masaya dizildikten sonra herkesin 
tek tek bir kart seçmesi. Yani diğer oyuncuların 
hangi kartı aldığını görebiliyorsunuz. 8 oyuncu 
daire şeklinde masaya oturduktan sonra ilk 
önce saat yönünde draft başlıyor. Önce 1 
oyuncu bir kart seçiyor. Sonra sırası ile 2., 3., 4. 
$., 6., 7. oyuncu kart alıyor. Bundan sonra draft 
saat yönünün tersinde ve 7. oyuncunun bir kart 
daha alması ile devam ediyor. Bunun 
sonucunda 2'den ye kadar olan oyuncular 
2:'şer 1. Oyuncu İse sadece 1 kart almış olarak 
15 kart dağıtılıyor. Daha sonra sırasıyla 2., 3. ve 
8'e kadar olan oyuncular ilk kartı alıyor ve bu 
şekilde 8 booster sonra ilk 120 kart 15'e tane 
olmak üzere dağılmış oluyor. Daha sonra ikinci 
boosterlarda (İk iki booster Urza's Saga, 
Üçüncü booster Urza's Legacy olmak üzere.) 
yön tam tersine dönüyor yani önce saat 
yönünün tersinde sonra ilk 8 karttan sonra saat 
yönünde akış oluyor. Son Booster ise tekrar ilk 
booster yönünde dağıtılarak draft bitiyor. 

Eğer bu turnuvaya iddialı olarak geliyorsanız 
önce Urza's Saga ve Urza's Legacy'deki bütün 
kartları ezberlemeniz ve daha resminden kartın 
bütün özelliklerin bilmeniz gerekiyor. Bunun için 
arkadaşlarınızın veya kendinizin olan kartlara 
bakarken resimler ile kartın özellikleri ile ilgili 
bağlantılar kurun ve bu şekilde kartları tanımaya 
çalışın. Zaten bir çok kartın resmi kartı çok güzel 
bir biçimde ifade ediyor. Böylece size tanınan 
kısa zaman dilimi içinde (lk kart için 15 saniye 
diğer 14 kart için 5 saniye) hangi kartı 
alacağınıza daha kolay karar verebilirsiniz. 
Ayrıca rakiplerinizin aldığı kartları takip 
edebilmek için de bu çok önemli çünkü önemli 
bazı kartların çıkabileceğini tahmin etmezseniz 
yanlış oynayabilirsiniz. Özellikle reset-button 
denilen aynı anda bir çok yaratığı öldürebilen 
kartların hangi oyunculara gittiğini görmek çok 
önemli. Böylece bütün yaratıklarınızı açmazsınız. 
Şimdi gelelim önemli kartlara. Her renkten öyle 


kartlar var ki eğer renginize uyuyorsa bu kartları 


asla kaçırmamanız gerekiyor. Draftta yanlış 
kararlar almanızı engellemek için bu sadece en 
güçlü birkaç kağıdın listesini vermek istiyorum. 


FRP&MAGI 


Phyrexian Processor 


4, TAP: Put a Minion 
token into play. Trest this 
token as a black creature 
with power and toughness 
sach egüal to the amount of 
life paid at the time 
Phyrexian Processor came 
into play. 

Pit Trap 

Artifact 

2 

2, TAR Sacrifice Pit Trap: 
Destroy target attacking 
creature without fiying. That 
.creature cannot be 
regenerate this tum. 

Wall of Junk 

Artifact Creature 

2 

07. 

Whenever Wall of Junk 
blocks, retum it to öwner's 
hand at end of combat. 

Green: 

Albino Troll 

Summon Troll 

16 


77 

Trample 

During your upkeep, pay 
GG or sacrifice Child of 
Gasa. 

Gaca's Embrace 

Enchant Creature 

26G 

Enchanted creature gets 
#*3/43 and gains trample. 

Symbiosis 

Instant 

16 

Two target creatures each 
get 42/42 untül end of tum. 


MiG: 
ROCHESTER 


comes into play, put four 
Sguirrel tokens into play. 
“Treat these tokens as 1/1 
green creatures. 

Ali Sguirrels get * 1/41. 

Rancor 

G 

Enchant Creature 

Enchanted creature gains 
42/40 and trample. 

When Rancor is put into a 
graveyard from play, return 
Rancor to owner's hand. 

Cradle Guard 

Summon Treefolk 

16G 

4/4 

Trample; Echo 

Might of Oaks 

Instant 

3G 

Target creature gets 
*7İT. 

Simian Grunts 

2G 

Summon Apes 

3/4 

Echo. 

You may play Simian 
Grunts any time you could 
play an instant. 

Red: 

Arc Lightning 


Ri; ghining Dragon gets 
#1/#0 until end of turn. 

Shiv's Embrace 

Enchant Creature 

2AR 

Enchanted creature gets 
#2/42 and gains fiying. 

A: Enchanted creature 
gets 41/40 until end of 
tum. 


Shivan Helikite 


Fiying 

1R: Shivan Helikite deals 
1 damage to target 
creature or player. 


Steam Blast 

2R 

Sorcery 

Steam Blast deals 2 
damage to each creature 
and player. 

Ghitu Slinger 

Summon Nomad 

22 

Echo. 

When Ghitu Singer 
comes into play, it dealş 2 
damage to target creature 
or player. 

Parch 

IR 

instant 

Choose one-Parch deals 
2 damage to target 
creature or player; or Parch 
deals 4 damage to target 
bilue creature. 

Pyromancy 

2RR 

Enchantment 

3, Discard a card at 
random: Pyromancy deals 
to target creature'or player 
damage egual to the total 
casting cost of the 
discarded card. 

Shivan Phoenix 

Summon Phoenix 

34 

Fiying 

When Shivan Phoenix is. 
put into a graveyard from 
play, return Shivan Phoenix 
to owners hand: 

White: 

Catastrophe 

Sorcery 

AV 

Destroy ali lands or all 
creatures. Creatures 
destroyed this way cannot 
regenerate this tum. 

Congregate 

instant 

3W 

Target player gains 2 life 
for each creature in play. 

Humble 

Instant 
Mw 


1W 

Prevent all damage to. 
one or two creatures. 

Serra's Embrace 

Enchant Creature 

2WW. 

Enchanted creature gets 
#2/-2 and gains fiying. 

Attacking does not cause 
enchanted creature to tap. 

Sanctum Custodian 

Summon Cleric 

2W 

v 

TAP: Prevent up to 2 
damage to a creature or 
player. 

Worship 

Enchantment 

3W 

Damage that would 
reduce your life total to less 
than 1 instead reduces it to 
1 if you control a creature. 

Cessation 


2W 

Enchant Creature 

Enchanted creature 
cannot attack: 

When Cessation is put 
into a graveyard from play, 
return Cessation to owner's 


hand. 
Blue: 
Hermetic Study 
p Enchant Creature 
1U 
Enchanted creature gains. 
"TAP: This creature deals 1 


U: Morphling cannot be 
target of spelis or abilitles 
until end of tum. 


Counter target spell. 

Untap up to four lands. 

Zephid's Embrace 

Enchant Creature 

2UU 

Enchanted creature gets 
t2/t2, gains fiying, and 
cannot be the target of 
spelis or abilities. 

Thornwind Fearies 

Summon Faerles 

14 

Fiying 

T: Thormwind Faeries 
deals"1 damage to target 


creature destroyed this Way 
cannot be regenerated this 


Enchanted creature gets 
42/42 and gains fiying. 


Bu kartları eğer renginize 
uygunsa muhakkak alın. Ve hatta 
eğer uygun değilse bile counter draft 
denilen taktiği uygulayarak rakiplerinizin 
bu kartları almasını engelleyebilirsiniz. 
Herkes kendi podunda oturan insanlarla 
oynayacağı için, onların güçlü kartlara 
sahip olmaları sizin kazanma ihtimalinizi 
de azaltacaktır. Bir önemli counter draft 
mantığı da kendi renklerine karşı özel 
gücü olan kartları savunma amaçlı olarak 
almaktır. Bunun da en açık örneği Rune 
of Protection kartları ve Protection from 
<color> a sahip yaratıklar. Protection 
dan bahsetmişken, draft kombosu 
yapmakta uzman olan Mike Turian'ın 
yarattığı bir draft destesi de beyazdan 
Protection from Red li yaratıkları ve m 
kırmızıdan global damage (bütün o 2“ İl 
yaratıklara aynı anda verilen dama, 
kartlarını içeriyordu. Böylece hem Giğer 
oyuncuların kendi kırmızı büyülerirde > 
korunmasını engellemiş oluyor, eefğ'de 
bu tür kırmızı büyüleri kullandığında:da 
kendi protection from red'li yaratıkları 
oyunda kalıyordu. 


2 
& 


u sayıdan itibaren yeni bir bölüm. 
başlatıyorum. Bu bölüm büyük 
oranda sizin katkılarınız ve 
fikirlerinizle oluşacak. Her hafta 

Magic'deki bir kart tipinden en iyi ve en 

popüler o kartın listesini ve neden bu kartların 

bu kadar çok kullanıldığını anlatacağım. İlk 
olarak tabii ki sizlerden en çok istek alan ve en 
çok tartışılan Top Ten Creatures! 

1 - Hypnotic Specter 

Black Summon Specter 

188 22 Fiying 

An opponent damaged by Specter 
discards a card at random from his or her 
hand. Ignore this effect if opponent has no 
cards in hand. 

Bir çoğumuz bu kart sayesinde turnuvalar 
kazandık. Türkiye'de genel olarak siyah'a olan 
eğilimin Necropotence ile birlikte en büyük 
sebebi. Zaten özelliği olmadan bile çok iyi bir 
yaratık. 1BB, yani 3 manaya 2/2 Fiying 
kırmızının ve yeşilin hiçbir zaman sahip 
olamadığı bir güç. Bunun üstüne olsa olsa 
küçük bir yan özellik gelmesi gerekirken rakibe 
damage vurduğu zaman rastlantısal bir kart 
attırıyor. Bunun ne kadar büyük felaketler 
yarattığını sadece kullanan bilir. Mesela ilk tur 
klasik bir Dark Ritual, Hypnotic açılışını 
yenmek için destede bir veya iki manaya 
yaratık öldürücü kart bulunması şart çünkü ilk 
vurduğunda kendini ikincide de Dark Ritval'ı 
karşılıyor. Daha sonra da bu kartı öldürmek 
için en az bir kart harcayacağınıza göre büyük 
bir kart avantajı sağladığı açıkça gözüküyor. 
Kart avantajı da Magic de tek ve en önemli 
olgu olduğuna göre, bu yaratık da ilk sırada 
sağlam bir yere sahip oluyor. 

2 - Juzam Djinn 

Black Summon Djinn 

288 5/5 

Juzam Djinn does 1 damage to you 
during your upkeep. 

Çok eskilerde kalan, (Arabian Nights) ve 
Magic'deki en pahalı ikinci kart olan bu yaratık, 
casting cost'una göre en büyük 
power/toughness'a sahip olma özelliğini 
taşıyor. Ayrıca siyah gibi agresif ve hızlı bir 
tenkte olması da daha güçlü olmasına sebep 
oluyor. 4 kere vurarak oyunun bttirilebileceği 
bu yaratığın ikinci ve hatta Black Lotus veya 
Mox, Dark Ritual ile ilk turdan açılabileceğini 
düşünürseniz tek başına oyunu bitirmesi hiç 
de garip bir senaryo değil 

3 - Ernham Djinn 

Green Summon Djinn 

3G 4/5 

During your upkeep, target non-wall 
creature an opponent controls gains 
forestwalk until your next turn. İgnore this 
effect if there are no legal targets. 

Abisinin kardeşi... Aynı tarihde çıktı ama 
daha sonra popularitesi ve o kadar abartı bir 
güçü olmaması sebebiyle Chronicles'da tekrar 
piyasaya sürüldü. Daha az manaya açılıyor. 
(Benim bulduğum bir teoreme göre her renkli 
mana 1:3 colorless manaya karşılık geliyor. Bu 
sebepten Juzam 4.5 manaya Ermham ise 4.3 
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manaya açılıyor) Bunun yanında kötü özelliği 
duruma göre daha zayi duruma göre daha 
güçlü olabiliyor. Bence forestwalk vermek 
çoğu zaman direk 1 damage yemekten daha 
iyi. Ama atak gücünün bir eksik olması 
Emham'ı 3. sıraya düşürmeye yetiyor. 

4 - Mogg Fanatic 

Red Summon Goblin 

R 14 

Sacrifice Mogg Fanatlc: Mogg Fanatic 
deals 1 damage to target creature or player. 

Bu kart Tempest zamanında ilk çıktığında 
hepimiz artık kırmızının daha güçlü bir renk 
olduğunu biliyorduk. 1998 Dünya 
Şampiyonasında ilk 8 'e kalan 4 oyuncunun 
destelerinde toplam 16 Mogg Fanatic 
bulunuyordu. Haziran ayından sonra 6th 
Edition kuralları gelecek ve Fanatic çok daha 
güçlü olacak. Bunun sebebi 1 combat damage 
Verdikten sonra 1 de sacrifice'dan dolayı 
“damage verebilecek ve 2/2 bir yaratığı tek 
başına öldürebilecek, Bu kuralı Haziran 
sayısında 6th değişikliklerini detaylı bir şekilde 
verdiğim zaman daha iyi anlayacaksınız. 

5 - Serendib Efreet 

Blue Summon Etreet 

2U 34 Fiying 

Serendib Efreet does 1 damage to you 
during your upkeep. 

Yine Juzam Djinn ailesinden. Sahibini isıran 
köpeklerden hiç hoşlanmam ama Magic'de 
gülü seven dikenine katlanır sözü çok doğru 
oluyor. 3 manaya zaten 3 / 4 açmak zor iş. Bir 
de üstüne Fiying verince broken denilen aşın 
güçlü kartlardan birini daha Wizars of the 
Coast yaratmış oluyor. 


6 - Ophidian 
Bive Summon Snake 
2u v3 


0: Draw a card. Ophidian deals no 
combat damage this turn. Use this ability 
only if Ophidian İs attacking and unblocked 
and only once each turn. 

Bu yılanın zehirini hiç damarlarınızda 
hissettiniz mi bilmiyorum ama Magic'de atağı 1 
olup da aslında vurdu mu oyun biten tek kart. 
Eğer mavi bir kontrol destesiyle oynuyorsanız, 
(Büyük ihtimalle Jon Finket'in yarattığı 
Forbidian.) bu yaratığın bir kere vurması 
oyunun bitmesi demek oluyor çünkü rakip kart 
çektikçe counter eden büyüler yüzünden bu 
yaratığı öldürmek gitgide daha zor bir hal 
alıyor. Tabii ki çekilen kartlar Forbid'e buyback 
olarak da atılabiliyor. Dikkat ettiyseniz Hypnotic 
Specter ile çok benzeşen bir kart. 5. sırada yer 
almasının iki sebebi var. Birincisi mavi bir deste 
bu yaratığı ancak 3. tur oyuna getirebilir. Ayrıca 
Fiying'i olmadığı için vurması hipoya göre çok 
daha zor. 


7 - Kird Ape 

Red Summon Ape 

R 14 

Kird Ape gains 41/42 if you have any 
forests in play. 


Arabian Nights zamanında Wizards ot the 
Coast gerçekten ne yaptığının farkında değildi. 
Yaratıklara olmaması gereken 


M.G: 


poiwer/toughness lar verdiler. Bu da Magic'in 
Uzun süre şans boyutunun entelektüel 
boyutundan üstte olmasına sebep oldu. Eğer 
biri size ilk turdan Forest, Tinder Wall, sacrifice 
iki Kird Ape açar ve oyunu kazanırsa bu Magic 

değil Solitaire falı olur. Zaten bu tip yaratıklar 

artık Extended formatında bile Banned yani 

kullanımı yasak. 

8 - Bottle Gnomes 

Artifact Creature 3 3 

Sacrifice Bottle Gnomes: Gain 3 life. 

Kırmızıya Mogg Fanatic verirken 
Necropotence'a hiçbir şey vermemek olmazdı 
tabii, Bu kartı çok uzun süre Necropotence 
destelerinde kullanmadık çünkü o dönemde 
Steel Golem çok daha iyi gibi gözüküyordu. 

Şimdi herkesin kabul ettiği gibi kontrol 

destelerinde blok etmek ve life almak için daha 

iyi bir yaratık olamaz. Yeşildeki arkadaşı Spike 

Feederdan 1/3 olduğu için bir çok durumda 

daha iyi bile olabiliyor. Necropotence 

destesinde ise Ancestrall Recall görevi 

görüyor 

9 - Birds of Paradise 

Green Summon Mana Birds 

G 0/1 Fiying 

TAP: Add one mana of any color to your 
mana pool, Play this ability as an interrupt. 

Sevgili arkadaşım Evren'in dediği gibi "guş". 
Living Death, Sliver gibi bir çok renk isteyen 
destelerde otomatik 4 dediğimiz türden, İlk tur 
açılan birds'ü öldürmek için Dark Ritual, Drain 
Life atsanız yeridir. 5 renk manayı üretebilmesi, 
açıkken destedeki her büyünün mana sıkıntısı 
olmadan açılabilmesi demek oluyor. Fiying 
olması da ekstra bir özellik olarak iyi bir 
blocker olmasını sağlıyor. 

10- Shard Phoenix 

Red Summon Phoenix 

4R 22 Fiying 

RRR: Put Shard Phoenix into your hand. 
Use the ability only if Shard Phoenix is in 
your graveyard and only during your 
upkeep. Sacrifice Shard Phoenix: Shard 
Phoenix deals 2 damage to each creature 
without fiying. 

Benim kişisel favorim. Belki haketmiyor ama 
çok müthiş bir kart olmasa bile popülaritesi ve 
karizması ile ilk 10 da yer alıyor. Tam bir tek 
yönlü Howling Mine. Forbiden Phoenix 
oynayanların sloganı zaten kartın gücünü 
açıklamaya yeter. "Ben sadece kartları 
tutuyorum. Herşeyi Phoenix'ler yapıyor." 

Gelecek aya TOP TEN LANDSI!! Lütfen 
kendi ilk 10'unuzu veya favori landlerinizi bana 
mailleyin. Böylece hepimizin görüşleriyle ortak 
bir liste elde etmiş olacağız. 

Herkese bu ayki Nationals ve Urza's 
Destiny Pre-Release' de başarılar diliyorum. İki 
turnuvaya da kesinlikle Katılın. Özellikle Pre- 
Release fırsatını bir daha hiç yakalayamazsınız. 
Son olarak creatures listesine alamadığım için 
Serra Angel'in beni bağışlamasını istiyorum ve 
şiirsel fiavor textiyle yazımı bitiriyorum. Sorry 
Serra. 

*Born with the wings of light and sword 
of faith, this heaveniy incarnation embodies 
both fury and purity." 
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z sonra süper bir 
yazarın mükemmel bir 
irişine tanık olacak ve 
na yüzmilyon kez 
daha çok tapacaksınız... 


GRAFİKLERE BAK BEA! HEM DE 
RPG! WAOV! YUH SÜPPER LAN! 
Nasıl? Beğendiniz mi? Çok güzel di 
mi? Geçen gün Kamer'de Burçak'nan, 
Meg'in bana Lands of Lore'u yazmam 
için yalvarışlarını görmeli ve çirkef 
YavshaG Caner'in bir önceki HÖ?- 
Bölgesi yazısındaki şahsıma yöneltmiş 
olduğu zavallı hakaretlerin ve iftiraların 
liğının 
özellikle kendisine Dark Sun oynatmayı 
zamanki o bağırışlarını, sinir 
ve umutsuzlukla dolu haykırışlarını ve 
patlıcan moru yüzünü görmeliydiniz; 
bana yaptığı saldırıları ve 
ağıza alınmayacak 
rlere kulak misafiri 
olmalıydını 
olan şudur 
vasıfsız yazar aynı 
4) zamanda bu abuk 
derginin yarı- 
editörümsü yaşam 
formudur. En garibi de 
bu kişinin sadece ve 
sadece adını ağzıma 
alırken midemin isyanını 
bastıramadığım Forgotten Diyarlar ve 
Plane Scape oyunlarını biliyor olmasıdır. 
Fakat YavshaO'ta hoşuma giden bir taraf 
da var; onun 
istediklerini 
yaptığınız 
zaman 
ellerini 


deliler gibi çırpışı, o tabak gibi suratına 
yayılan sırıtışı ve koca kafasını ileri geri 
sallayışı gerçekten görmeye değer 
manzaralar. Neden bilmiyorum 
Yavsha6l'ı görünce içim hayvan 
sevgisiyle doluyor! Bu arada YavshaO'ın 
iddiasına göre geçen sayıdaki HA?- 
Bölgesi yazısını okuyan bazı kişiler 
“Emre gurursuz mu?" gibisinden 
muhabbetlere girmişler. Arkadaşlar 
bunları duymak beni gerçekten üzdü; 
çünkü ben dergimizin okurlarının çok 
küçük bir kısmı dahi olsa, bazı 
insanların bu dergideki esprileri 
anlayabilecek zeka kapasitesi ve kültür 
seviyesine sahip olmadıklarını anladım 
ve gerçekten kırıldım. Ayrıca ben 
gurursuz olmanın yanında 
şerrefsizimdir de (anlayamadıysanız 
diye söylüyorum, bu bir espiri...)! Bu 
dergiye girmek için neler yaptım tahmin 


bile edemezsiniz, ne gurur kaldı, ne de- © 


neyse (Meg ve YavshaG iyi bilir-bu da 
espiri)... 

Aslında ben başında saatler saati 
süren geyik paragrafları olan yazılardan 
hiç hoşlanmam ama napiim, koca üç 
sayfaya alt tarafı bir bilgisayar oyunu 
hakkında ne yazılır hala çözemedim. 


Ben de dedim ki bari keyfimce yazayım. “ 


Neyse bu ayki bilgisayar RPG'si 
oyunumuz Lands of Lore 3 (LOL3). 
Önce şunu belirteyim ki programcılar 
isterlerse havada on takla atsınlar, 
isterse grafikerler Michelangelo'nun 
torunu olsunlar (olmakta zorlanabilirler 
ama), sanal gerçeklik olayı evlerimize 
gelene kadar asla, hiçbir zaman 
bilgisayar RPG'leri masa üstü 
RAPGİlerine yaklaşamayacaktır; sanal 
maymunluk geldiğindeyse sadece ve 
sadece yaklaşmış olacaktır. Unutmayın 
ki RPG'yi RPG kılan sistemlerin aynı 
şekilde kopyalanması değil, insana 
bağlı bir oyun olmasıdır. Matematiksel 
hesapları hızlı yapan bir köle asla bu 
gerçeği değiştiremeyecektir... 

LOL3'e gelince; LOL2'yi de zaten pek 
beğenen ben, bu oyuna bittim. Gerek 
grafikler olsun, gerek müzikleri ve ses 
efektleri, gerekse oynanal 
açısından harika olmuş. Adamlar 
kendinizi başka bir dünyada 
hissedesiniz diye çok çaba sarfetmişler 
ve başarılı da olmuşlar. Yalnız şimdiden 
söyleyeyim; 3Dfx'i olmayan arkadaşlar 
korkunç acılara hazırlansınlar; oyun en 
düşük çözünürlükte benim 3D 
accelerator'lı P2 266'ımda inanılmaz 
yavaşlıkta çalışıyor. Bunun tek çözümü 
ya inventory'yi hep açık tutarak daha 

küçük bir görüntü ekranına sahi 

olacaksınız ya da software'in o iğrenç 
ötesi grafiklerine tahammül 
edeceksiniz; her iki şekilde de çok 
birşey beklemeyin. Yinede bence 
LOL3'ün en büyük başarılarından 
biri oyunun “irst person view" 

olması, yani karakterin 

gözünden dünyayı görüyor 
olmanız. Bana öyle geliyor ki 


RPG Game: 
LANDS OF 
LORE 


bu olay diğer bakış açılarını kullanan 
oyunlara göre çok daha iyi bir hava 
veriyor. Bir de Westwood'daki abiler ses 
olayına da çok önem vermişler; 
efektlerin süper olmasının yanında bir 
de kahramanımızın ve familiar'ının oyun 
içindeki karşılıklı konuşmaları kesinlikle 
çok güzel olmuş. 

Eveet. LOL3'te Copper LeGre adında 


insan bir asili 
oynuyorsunuz. Bir gece babanız ve il 
kardeşinizle ormanda tartışırken üç tane 
köpeğimsi yaratık paralel boyutlardan 
çıkıp sizin dışınızda herkesi öldürüyor; 
sizin de ruhunuzu galiya ama 


ya, ne kadar mantıksız yahu)! Ve 
ruhunuzu aramaya başlıyorsunuz; 
herşey bununla da bitmiyor ayrıca 
şehiriniz (ve krallığınız) olan 
Giadstone'un da başı büyük bir dertte. 
Maceranıza kandaşlarını 
öldürdüğünüze dair suçlamalarla karşı 
karşıya, dünyadan habersiz bir velet 
olarak başlıyorsunuz. LOL2'yi 
oynayanlar Draracle'i bilirler, bu 
diyarların son tanrısıydı; o da gidince 
herşey sizin üstünüze kalıyor. Senaryo 
bana hiç iç açıcı gelmedi ama oyunu da 
çok oynadım dersem yalan olur; belkim 
ileride herşeyi süper bağlamışlardır 
birbirine... 

Arkadaşlar oyun Burçak'ın bile 
anlayabileceği Şekilde hazırlanmış; ilk 
yürüdüğünüz an nasıl yürüyeceğiniz. 
bile anlatılıyor. Dolayısıyla ben 


aşağıdaki satırları boşuna yazıyorum 
ama yine de yazıyorum. 

Önce oyun ekranımızı inceleyelim. 
Ekranın sağ altında kırmızı renkli 'health' 
barınız durur; yaralanınca azalır, 
zamanla dolar ama iyileşmeniz ne kadar 
aç, yorgun falan olduğunuza bağlıdır. 
Sol alttaki mavi çizgi 'mana'nızı(büyü 
gücü) göslerir; büyü yaptıkça azalır, 
yine yukarıdaki faktörlere bağlı olarak 
Zamanla dolar. Mana barının hemen 
altında o anki spel slotlarınıza 
yerleştirmiş olduğunuz büyülerin 
sembollerinin olduğu beş kutucuk 
vardır. Klavyeden 1 ile 5 arasındaki 
tuşalara basarak yapmak istediğiniz 
büyüleri hizli bir see 


“eg Tezi 


kullanabilirsiniz(ilk kutudaki büyü için 
1'e basmak gibi). Aynı şekilde sağlık 
çizginizin altındaki beş kutuda da 6 ile O 
arasındaki tuşlara basarak 
kullanbileceğiniz objeler durur; zorlu bir 


savaşta sizi iyileştirecek bitkileri 
yemeniz gibi pratik işlerde 
kullanabileceğiniz kutulardır bunlar. 
Interface barının tam ortasındaki 
ucubeye (gargoyle) basılı tutarak 
mouse'u kaydırdığınızda etrafa 
bakarsınız. Gargoyle'un tam üzerindeki 
sayı paranızı gösterir. 

Oyuna başladığınız sıra: 
hiçbir şey olmayacaktır. Bü; 
gücünden de yoksun olacaksınız. O 
yüzden ormandan çıkmadan önce 
oradan buradan şu malzematları 
toplamalısınız: sırt çantası, günlük 
(iournal), büyü kitabı, bir bıçak ve küçük 
şelalenin arkasına gizlenmiş olan fire 
crystal (bunu bulmasanız da olur). 
Objelerin ve canlıların üzerine gelince 
cursor'nız çeşitli şekiller alacaktır; kılıç 
yakından vurabileceğinizi, ok uzaktan 
atış yapabileceğinizi (eğer atacak 


daşınız felan varsa), birşey tutacakmış 
gibi duran el o objeyi alabileceğinizi, 
açık el ise kapıyı, kutuyu, filanı 
açabileceğiniz anlamına gelir. Vurmak 
için sağ tuşa, diğer tüm aktiveteler için 
Sol tuşa tıklayın. Daha bunlardan başka 
yüzonmilyon tane cursor klasmanı var 
ama benim anlatacak sabrım yok; bu 
saydıklarım en genelleri. Yukarıda yazan 
tüm objeleri alınca interface'inizde 


resimleri belirecektir. Yeni şeylerle 
karşılaşınca journal'ınızın üzerinde 
parıltılar oluşacaktır. Üzerine klikleyerek 
veya 'J' tuşuna basarak journal'ınıza 
iğinizde şimdiye kadar gördüğünüz 
ie eşyaları, yaratıkları, 
larınızı, almış olduğunuz görevleri, 
Yeri üzerine Copper'ın yorumlarını ve 
hatta oyun boyunca yapmış olduğunuz 
konuşmaları görebilirsiniz. Ayrıca 
isterseniz burada not da tutabilirsiniz. 
Yine oyun ekranındayken "1! tuşuna 
basarak inventory penceresini 
açabilirsiniz. Bu ekranın solunda 
istatistiklerinizi de görebilirsiniz. Bunlar 
soldan sağa doğru Might (gücünüz), 
Protection Value (fiziksel darbelere 
karşı dayanıklılığınız), Missile Might 
(sadece misil silahınızın gücüne göre 
değişir) ve Melee Might'tır (yine sadece 
yakın dövüş silahınızın gücüne göre 
değişir). Bunların sağında açlık 
durumunuz gözükür. En sağdaysa 
çantanızdaki eşyalar vardır. Sağ tuşla 
klikleyerek eşyaları kullanırsınız. 
Birisiyle alışveriş yaparken elinize 
aldığınız eşyanın üzerinde para (silver 
crown) işareti ve fiyatı belirecektir. Satın 
almak için eşyayı satıcıya kliklemeniz 
yeterli olacaktır. Satabileceğiniz 
eşyaların üzerinde de aynı işaret çıkar 
ve aynı şekilde de satarsınız. Oyunun 
en güzel özelliklerinden biri de (60 ayrı 
silah ve 100 büyülü eşyanın yanında) 
her silahın ve zırhın kendine has 
avantajları ve dezavantajları olması; 
mesela battle axe ince yapılıdüşmanları 
çok daha iyi doğrarken, chainmail delici 
silahlara karşı çok daha iyi koruyor. 
Ayrıca oyundaki çoğu büyülü eşya da 
“özeli; yani birisi bir tane yapmış 
zamanında ve etkileri kopyalanamıyor... 
Oyunun ilk kısmı olan orman 
bölümünü geçtiğinizde Gladstone'a 
gelmiş olacaksınız. Burada olayları ve 
yapılması gerekenleri az çok 
öğreneceksiniz. Öncelikle guild'lere 
katılın; bu guildler Warriors, Mages, 
Thieves ve Clerics guild'leridir. Hepsi 
sizden katılabilmeniz için önce bir 
görevi yerine getirmenizi isteyecektir. 
Hatta Thieves Guild'e katılma görevi 
onları bulmak; sığınaklarını 
kanalizasyonlarda bulabilirsiniz (eğer 
aşağıdaki garibetlere yem olmazsanız). 
Ayrıca Mages Guild veya Clerics Guild'e 
katılmadan büyü yapamazsınız. Bu iki 
Guild'de de sayısız büyü öğrenme 
şansınız var ve ayrıca buradan 
maddeleri karıştırarak tek kullanımlık. 
sihirli maddeler (yediğinizde Might'nızı 


Warriors Guild'de kabiliyetlerinizi 
deneyebileceğiniz tehlike odası türevi 
yerler mevcut. Tüm guildler'den büyülü, 
büyüsüz sayısız silah, zırh vs. satın 
almak da mümkün. Ayrıca ben Mages 
ve Thieves Guild'de Tamiliar da buldum. 
Diğer iki guild'in var mı bilmiyorum; 
çünkü bir familiar satın alırsanız. 
diğerlerini göremiyorsunuz. 
Familiar'ların oyunda sürekli konuşup, 
etrafta dolaşıp oyuna renk katmalarının 
yanında, sizin için dövüşmek, eşya 
almak ve başka özel güçleri var. Mesela 
benim gelinciğim Syruss "sana silah 


EK a 


bulayım” diyip, ben istemesem de milleti 
soyup bana para, mal falan getiriyor! 
Fakat bu gulld'ler biraz para göz mü 
nedir, adımını atsan "paran var mi?" 
şeklinde yaklaşıyorlar! Sonuçta 


anladığınız üzere tüm guild'leri didik. 
didik etmek lazım... 
Guild'lere katıldığınız zaman Copper 
yeni kabiliyetler kazanacaktır; bunlar 
backstab'ten tutun da herbalism'e kadar 
değişecektir. Zamanla tecrübe kazanıp 
dört sınıfta da level atlayacak ve 
kabiliyetlerinizi de çok daha iyi bir 
şekilde kullanabilir hale geleceksi 
Şimcik oyunla ilgili bir iki ufak tüyo 
vereyim. Gladstone ikiye ayrılıyor: 
Upper ve Lower. Upper Gladstone 
sarayın ve guild'lerin olduğu yer. Upper 
Giad'dayken sakın diğer insanlara 
saldırmayın; anında hapse tıkıyorlar ve 
iyorsunuz. Lower Glad'da ise 
izi yapabilirsiniz, çünkü oradaki 
soyguncular, çeteciler ve katiller de size 
istediklerini yapacaklardır! Şehirdeyken 
fıçıları ve her türlü abuk yeri araştırın; 
en beklenmedik yerden büssürü büyülü 


MAGIC 41 


OVSEJASV 


A 
la NN 
1 Yi KM 


yn 


i va 
j an) | 
Lİ YA 
a 


pe » Gy 
ve büyüsüz güzel eşyalar çıkıyor. 
Gladstone'da işleriniz bitince ormana 
çıkacaksınız; heryeri talan edin, ne 
varsa ormanda var. 

Ormanda ve ormana bağlantılı 
yerlerde çeşitli canavar milleti üzerinize 
tehditkar bir havayla yaklaşıp, medeni 
bir insanın istemeyeceği durumlara yol 
açacaktır. Siz de medeni olmadığınızdan 
hepsini öldürüceksiniz! Domuzlarla 
falan savaşırken sadece kaba kuvvet 
işe yarıyor fakat daha güçlü düşmanlara 
karşı büyü kullanmak durumunda 
kalıyor insan. Dolayısıyla bir yerlerden 
bolca para bulup (ağaçlardaki kovuklara 
dikkat edin), derhalen Mages ve Clerics 
Guild'lerinize koşup büyü satın 
alıyorsunuz. Ya da benim yaptığım gibi 
yanlışlıkla Thieves Guild'deki yaşlı 
kadına vurup, sonra onunla savaşmak 
zorunda kalıp, öldürüp, sattığı tü 
büyülü eşyaları kamulaştırabilirsiniz; 
ama siz öyle yapmayın, sonra çok güçlü 
oluyorsunuz, hiç 
bişeyin keyfi 
kalmiyor :). 
Fakat siz 
sakin sakin 
etrafta 
dolaşırken 
Copper bi 
saniye bile | 
susmayıp 


sürekli 
“Draracle'ı | * 


f l 
bulayım, o herşeyi bilir. Söyliyeyim bana 
ruhumu bulsun" diye başınızın etini 
yiyecektir. LOL2'yi bilmeyen veya tam 
oyunun başlangıç demo'sunu izlerken 
bir anlığına monitörü kararıp, demo'yu 
tam seyredemeyen arkadaşlar için 
anlatayım; bu Draracle çok kral 
adamdır, hatta aslında son tanrıdır. 
LOL2'de nefis demo'lara imza atarak 
bizleri sevindirirken, bir yandan da aynı 
demo'larda draconic'lerin kötü tanrısı 
Balial'ı öldürerek büyük işler yapmıştır. 


,, Ve söylenen şudur ki Draracle herşeyi 


gören ve bilendir... Artık Copper'ın 
vızıltısına tahammül edemeyip de 
sabrınız tükendiğinde ormanda 
dolaşıp, mağaralara girip Draracle'i 
arayın. Fakat istediğiniz Draracle bu 
değildi di mi?! Çıkın ormana, biraz 
daha kolaçan edin etrafı; yerin sürekli 
sallandığı ve geyzerlerle minyatür 
yanar dağların alem yaptıkları yerdeki 
boyut kapısına girip 'Volcano World'e 
gidin. Bir de orada arayın bakalım 
Draracle'ı, Ondan sonra asıl 
macera başlayacak ve 
siz de diğer 

boyutlara doğru 
, yola 
koyulacaksınız; 
Volcano World 
daha bunların 
ilkiydi... 

İşte böyle. 
LOL3 gerçekten 
çok güzel bir CRPG 
(belki bilmeyen 
© vardır aranızda diye 
4 7 yazıyorum: 

” Computer Role 
— Playing Game 
© demek...) Herşeyin 
ters gittiği 
© ülkemizde yine 

© eminim masaüstü 
© RPG'lerinden 


“ 


haberi bile olmayan ama deliler gibi 
bilgisayarda RPG oynayan bir sürü kişi 
de bu oyunun alıp benim gibi 
coşacaklardır. RPG'ci milleti de alsınlar, 
en azından atmosferi çok 
beğeneceklerdir. Fakat arkadaşlar 
benim şimdiye kadar gördüğüm en iyi 
'CRPG Amiga 500'ümde taparak 
oynadığım Fate Gates of Dawn adlı 
oyundur. Moron cracker'ların Almanca 
versiyonunu kırıp, İngilizce 
versiyonundaysa hezimete uğradığı 
muhteşem bir oyundur. Oyun altı kişilik 
birden fazla grup kurabilmenize izin 
verdiği gibi, bir de olağanüstü bir role 
play imkanı sağlardı oyuncusuna. 
Karşınıza çıkan insandan para 
dilenmeyi tutun da, grup üyelerine 
birbirlerine öptürebilirdiniz; savaşlarda 
sadece saldırıp, savunup, kaçmakla 
sınırlı kalmaz; aynı zamanda saklanmak, 
Tanrı'dan sizi kurtarması için mucize 
dilenmek gibi sayısız opsiyonunuz da 
olurdu. Sayısını asla bilemediğim kadar 
çok irk, sınıf, silah, büyülü eşya, büyü 
ve 'guest' içeren yüce bir oyundu Fates 
Gates of Dawn. Bu oyunun yanında 
LOL3, Daggerfall, Baldur's Gate gibi 
oyunlar eğer role play adına 
yapılmışlarsa kesinlikle çok başarısız. 
çalışmalar. Eğer içinizde Amiga'sı 
olanlar varsa kesinlikle bir yerden 
bulsun (Almanca versiyonunu bulsun, 
yoksa benim gibi üçüncü şifreden 
ötesine gidemiyerek hüzün rüzgarlarına 
kapılıp, bunalım olsunlar...). Tabii ki 3D. 
grafikler ya da muhteşem ses efektleri 
sizi beklemiyor (ki zamanına göre 
efektleri de çok güzeldir) fakat Fate 
Gates of Dawn CRPG tarihinin en iyi 
oyunudur. 

Ha, ne diyorduk? Evet LOL3 çok 
güzel oyun, mutlaka alın! Sevgiler, 
saygılar falan filan... 

Emre 'Canısı' Arın 
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elam... Bu aydan itibaren FRP ve Magic dergisi 
bünyesinde ben ve benim gibi adamların yaşamlarının 
büyük bölümünü işgal eden çok ciddi bir konuyu ele 
alacağız... Oyunlari... 

İyi, kötü, eski, yeni farketmeyecek. Bugüne kadar oynamış olduğum 
PC oyunları (ki bilmediğim pek az kalmıştır) hakkında yorumlar 
yapacağım köşemde.Yapımcı firmalar hakkında bilgiler verip, eleştiriler ve 
övgüler dizeceğim. Pek az konuda kendime bu kadar güvenebili 
belkide. O açıdan olsa gerek, köşenin adı biraz iddialı. The Expert. 

Neden The Expert? Çünkü oyunlar, özellikle de eski oyunlar şarap 
gibidirler. Yıllandıkça 
kıymetleri ve oynama 
zevkleri artar (bence) 
Fakat her damak 
şaraplar arasındaki 
ince farkları anlayamaz. 
Bunun için bir ekspere 
ihtiyaç duyulur. İşte 
oyun konusunda 
burada üstlendiğim 
görev de tam olarak 
budur. Yapacağım iş 
GameShow'da yahut 
başka bir oyun 
dergisinde 
yapılanlardan farklı 
olacak. Tam olarak; 

“Abi bu oyun nasıl? 
Kim nerede, hangi 
şartlarda yapmış? 
Yapmış da iyi mi 
olmuş? Alsam param boşa gider mi? Yoksa yıllar sonra kurcaladığımda 
da aynı oranda zevk alabileceğim bir klasik mi? Sen bu işleri bilirsin abi, 
söyle baklim ne nedir?” tarzı yaklaşım içerisinde olan, detaylardan zevk 
alan insanların yeri burası. Oyunların gökten inmediğini Yaratıcısı olan, 
insanların zekası, yeteneği, emeği sonuçu ortaya çıktığını farkedenlerin 
bu bölümden çok fayda göreceğine inanıyorum. Başlamadan belirteyim 
yorumlayacağım tüm eserler şahsıma alt bir P166 MMX, 32 Mb SDRam 
Creative SB16 ses kartı, 4 MB S3 Virge ekran kartı, 18” monitör, 24x 
Hitachi CDRom, 3.2 GB HD, standart mouse ve Windows95 altında 
denenmiş bazıları bitirilmiştir. Hepsi CD oyunlarıdır. Artık mevcut 
bulunmayan arşivime aittrler ve 96100 çalışır durumdadırlar (öyleydiler, 
şimdi bilemem). Yani böyle nacizane bir sisteme sahipseniz bu oyunları 
piyasada sağlam olarak bulabilirsiniz. Arayın. Ayrıca bulunamadığı için 
oynanamayan dolayısıyla dergi sayfalarında da yer alamayan eski 
şaheserlere sahipseniz dergi aracılığıyla benimle kontak Kurabilirsiniz. Ha 
bu arada 3DFX çipsetli kartım yoktu (Artık Var. Yazımı hazırlarken bir dolu 
kağıt parçası bayılıp aldım. Şu vodoot dediklerinden. Kusura bakmayın 
ama söylemek 
zorundayım, oyunlar 
hayvan gibi güzel oldu. 
Bilemiyorum, alın 
bence bitane), Bunları 
da dile getirdikten 
sonra buyurun size bU 

WEST FRONT 

(Talonsoft (1 CD): 

Savaş oyunları her 

daim ilgimi 

'cezbetmiştir. Hele konu 

il. Dünya Harbinde 

geçiyorsa, hele Avrupa" 

'nın muhtelif 

yerlerindeki kara 

çarpışmalı 

alıyorsa değmeyin 

keyfime. İlkiyle bize 

Barbarossa harekatının 

her aşamasını yansıtmaya çalışan (East Front) ama bunu gerçek 
anlamda başaramayan Talonsoft' un “campaign serisinin” ikincisi (West 
Front) böyle bir keyif işte. Birincisiyle ses; grafik, dizayn yönünden 
tamamen aynı. Ancak aceleye getirildiği her açıdan belli olan East Front 
un birçok hatası düzeltilmiş. Yapay zeka kabul edilebilir bir aşamaya 
yükselmiş (çok iyi değil). Ara birim zaten yeterince sağlamdı. Aynen 
korunmuş. Grafikler Panzer General 2 ile kıyaslandığında daha zayıf 
görünse de aslında ondan daha detaylı bana kalırsa. Orada bir masaüstü 
oyunu oynuyormuş havası vardı. Burada ise bir “muharebe alanı" mantığı 
hakim. Patlamalar, silahlı çatışmalar zeminde deformasyon yaratıyor ve 
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The Expert: 


bunlar çok güçlü ses 

efektleriyle desteklenince 

de ortaya oldukça hoş bir 

savaş atmosferi çıkıyor. 

Ayrıca ilkinde kütük gibi 

olan birim animasyonları 

West Front'ta oldukça iyi 

gözüküyor. Bütün bunlar 

görsellik açısından WF'u 

piyasadaki rakiplerinden üstün kılıyor. Senaryolar Almanların ilk Biitzkrieg" 
ından son Berlin savunmasına kadar oldukça seçenek 
sunuyor. Campaign olayı ise hala çok Uzun ve kimi zaman 
Sikıcı hal alabiliyor fakat “single battle" olayı inanılmaz zevkli 
Kuzey Afrika'dan Ardennes'lere kadar pek çok tarihsel 
çatışmayı istediğiniz ölçülerde yarısıtıyor size. Arabirim 

rahatlığı insanı WF'ye korkunç derecede sicak 

kılıyor. Komutlarınızı verdikten sonra bir komutan edasıyla ve 
detaylarıyla olanları izlemek beni coşturdu doğrusu. Bıkkınlık. 
geldiği anlarda bile tuhaf biçimde bir sonraki turn' ü inatla ve 
israrla oynamak isteği doğdu içimde. Bu arada evet... West 
Front turn-base strateji. Gerçi ben ısrarla bir stratejinin zaten 


olduğundan bitirmiş değilim ama uzun süre oyalayacağı 
garanti. Almasanız bile görmelisiniz kanaatimce. 
PHANTASMAGORİA: A PUZZLE OF FLESH (Sierra (5 
CD)|: Korkmak zaruri bir tepkidir. Düşünün, eğer ateşe elinizi 
sokmak ürkütücü bir eylem olmasa bunu yapar ve elinizi yakarsınız. Bu 
bağlamda korkularımızı ödleklik boyutuna kaymamak kaydıyla savunma 
mekanizmamızın bir parçası olarak görmeliyiz. Korkmak insani, hayati ve 
ihtiyatidir. Ancak benim anlamadığım bazı tuhaf insancıkların korkuyu bir 
heyecan unsuru tarzında yaşamak istemeleridir. Bunun için filmler 
seyreder, kitaplar okur, daha yetmezse ayaklarına ip bağlayıp kendilerini 
bayır aşağı bırakıverirler. Böylece ortaya bir korku sektörü çıkarırlar. 
Bilgisayar oyunlarının bu pastadan pay almasıda kaçınılmazdır elbet, 
Yalnız Phantasmagoria 2 bu işi biraz abartmış gibi. Oyun tamamen 
gerçek aktörlerin cirit attığı, sapkın tarzda erotizmin kol gezdiği, kanın 
gövdeyi götürdüğü bir korku şöleni sunuyor sizlere. Şirketin birinde 
amelelik yapan Curtis bir anda kendini geçmişine dayalı bazı korkunç 
cinayetler zincirinin içinde bulur. Pek çok bulmacayı çözerek (şükür ki 
puzzle değil) yaşamına yönelik sırları açığa çıkarır. Oyunun belli bir 
senaryoyu takip etmesi ve her problemin tek çözüm yolu olması biraz 
can sıkıcı gibi görülsede bana göre “inear' oyunların da kendi içinde, 
kendine özgü bir havası var. Oyuncuyu filmdeki aktörün yerine koyması o 
oyuncunun kendisini senaryo gereği oluşagelen olayların bir 
parçasıymış gibi hissetmesini sağlıyor. Ayrica P2'nin kamera 
kullanımı, aktörlerin rol yeteneği, senaryodaki bütünlük onu bir 
film olarak da benzerlerinden kaliteli kılıyor. Özel teknikler 
kullanan yüksek renkteki görüntü efektleri ve atmosferik ses 
insanı alıp götürüyor adeta. P2' yi bitirdiğim zamanki 
hayranlığımı dün gibi hatırlanm. PC aldığıma dua etmiştim. 
Bügünde ilk fırsatta baştan sona oynayacağım ilk oyundur. 
Sadece yetişkinler için tasarlanmış gerçek anlamda bir klasik. 
THE CITY OF LOST CHİLDREN (Psygnosis (1 CD): 
Ahhh eski günler. O güzel günler. Psyanosis'li günler... 
Devrimsel nitelikte eserlere imza atan büyük firma, "Parallax 
scroll" tekniğinin yaratıcısı dahi çocuklar, Şimdi ne mi. 
yapıyorlar? Kucaktan kucağa zıplayıp duruyorlar hepsi o. Ha 
bir de sürüyle rezil oyuna imza atmaktan çekinmiyorlar. Yazıkki 
Lost Children'da bunlardan biri. Gerçi hanim evladı Fransızlar 
yapmış ancak bizim iyiyle kötüyü ayırmaktan aciz Psy 
atlayıvermiş derhal ve kapıvermiş yayın hakkını, Children, 
Frankların oldukça tanınmış iki yönetmenin yarattığı kurgu- 
bilim türünde bir film aslen. Seyredenlerin olumlu eleştiriler 
yaptığı filmin oyunu neden böyle dersiniz? Bi bakalım. Birincisi ve en 
önemlisi oyun eğer tam çözüme sahipseniz çok çok kısa. O kadar ki ben 
hikayeye az çok ısınma eğilimi göstermiştim tam... Hooop oyun bitti. 
Nasıl yani gibisinden ekrana bakakalmıştım. Artı olaraktan çözüm yoksa 
bile bir-iki bulmaca harici takılmadan ilerleyeceğiniz garantisini verebilirim 
sizlere. Dolayısıyla ömrü 24 saati geçmez. Alone in The Dark tarzı 
oynanışa sahip oyunun grafikleri başarı sayılır. Fakat sesler ve CD 
müzikler için aynı lakırtıyı yapamayacağım. Fransız aksanlı muhabbetler 
çok yavan. İnanın oyunu sessiz oynamak hissi doğurdu bende. 
Senaryosu filmle ne kadar paralel bilmiyorum ancak bildiğim beni 


olağanüstü sıktığı. Çocukların düşlerini çalan psikopat bir tip bu 
veletlerden bir kısmını kaçırıp hapsediyor. Küçük bir kız çocuğunu yönetip 
yönlendiren bizlerde bu arkadaşları kurtarmak adına bazı faaliyetlere 
giriyoruz. Bunaltıcı mekanlarda dolanıp, eşya toplayıp, o eşyaları da 
doğru yerlerde kullanmanız gerekli. Çözümlere değişik ulaşımlar mevcut 
ama bu her seferinde değişiyor. Yani farklı hadiseler görmek için baştan 
kurup oynamanız şart. Bana bir sefer yetti. Bir daha mı derseniz asla 
cevabını vermekte tereddüt göstermem emin olun. 

SANITARIUM (Dreamforge (3 CD): Hemen kafadan gireyim beyler. 
Sanitarium bir adventure' ın ne kadar iyi olabileceğinin kanıtı. Muhteşem 
grafikler, inanılmaz sesler, olağanüstü bir hikaye ve kurgu, enfes 
akıcılık, tatmin edici zorluk Sanitarium ismiyle beraber 


yapmam. Hele Sanitarium' a hiç yapmazdım. Oldu bi kere 
affedin... Oyunda kullanılan izometrik grafik tekniği şimdiye kadar 
gördüklerimin en iyisi. Objeler, animasyonlar ekrandan fırlayacakmış gibi. 
Aradaki FMV' lar buram buram emek kokuyor. Daha ne diyim. Duymamış, 
olmanız mümkün değil ama almamış olmanız tam anlamıyla gaflettir 
kanımca. Koşun bilgisayarcınıza ve yaşayın bu güzelliği, 

LEİSURE SUİT LARRY IN LOVE FOR SAİLI (Sierra (1 CD): Nam-ı 
diğer Larry 7. Amiga zamanlarında tanıştığımız Larry Laffer şaklabanının 
son macerası. Meşhur serinin bu en son hikayesi tamamen bir geminin 
içinde vukuu buluyor... ve işte daha başta film kopuyor. Önceki Larry 
lerde olan akıcı, eğlenceli, kahkaha attırmasa bile gülümseten ve uzunca 
sayılabilecek çapkınlık serüvenlerimiz bu defa son derece kısır 
ortamlarda, bayıcı muhabbetlerle uzayıp gidiyor. Bizim hovarda Lamy 
deniz yolculuğu boyunca muhtelif yarışmalara katılıp birbirinden cazip 
hatunlarla alakasız durumlar yaşamıyor, türlü salaklıklar yapmıyor değil 
Evet bunlar var ama artık sıkıyor ya. Yani serinin öncekilerinde 
görmediğiniz mükemmellikte grafik, animasyon, ses mevcut. Sanki iyi bir 
oyun olması adına herşey ortaya konmuş fakat nihayetinde kabak tadı 
verdiği de ortada. Sierra adventure! ları bana göre uzun zamandır 
ruhsuz bir yapı sergiliyordu ve bu en çokta Larry lerde ortaya 
çıkıyordu. İlk ikon- adventure' ları Larry 5'i, Space Ouest 4'ü vs 
gördüğümde bu işin büyüsünü yitirdiğini anlamıştım. Yakınlarda 
çıkan arcade - adventure King Guest 8' lede bir kez daha 
anlaşıldı ki klasik adventure olayı bitti. Bu tükeniş Lamy 7'ye de 
(çok şey kaybettirmiş. Bol animasyonlu ve dırdırlı sıradan bir Lamy 
var karşınızda. Yinede Lafler olsun çamurdan olsun mantığına 


CYBERİA finterplay (1 CD): Cyberia ile tanışmam tesadüt 


eseri oldu. İsmini ve cismini hiç. görmediğim bir 

oyundu. Bilmediğim sularda yüzmek adetim değildir. Ancak 

hiçbirşey bulamayınca dalıverdim. Önceleri hiç tutmadım ve 

arcade özürlüsü bir adam olarak ilk sahnede takıldım. Uzun 

zaman oyun bir köşede bekledi. Günlerden bir gün kurcalamak 

istedim. Ardından “Ohhaaa... Ortada harika bir render aksiyon 

Varmış da haberimiz yokmuş ya" tarzında bir tepki oluşturdu bende. 
yberia' yı yapan ekibi çok tuttuğum Redneck Rampage' den tanıyorum. 
Matrix). Bu heriflerin bu işi bildiklerine RR' yi oynadığım anda kanaat 
getirmiştim. Cyberia teknolojinin hakim olduğu bir dünya. Biz gizli ve zor 
görevler için yetiştirilmiş bir eyborg komandoyu yönetiyoruz. Kolay 
puzzle'lar, zor action sahneleriyle boğuşarak gittikçe dallanıp budaklanan 
birtakım hadiselere iştirak ediyoruz. Aslında oyun kısa fakat pek çok 
Sahnede abartı uğraştığımızdan bitirmek o derece kolay değil. Bundan 
dolayı nefis render görüntüler ve etkileyici seslerle dolu bu oyunu 
noktalamak kısmet olmadı. Çok akıcı gelişen senaryosu, durmak bilmez 


temposu Gyberia' yı bana kalırsa bir numara yapmaya yeter. 
Yalnız Şunu söylemeden de geçemeyeceğim. Render animasyonlu 
oyunlar çekibiik fukarasıdır biraz. Bir müddet uğraştıktan sonra Cyb' 
de cazibesini yitirmeye başlıyor. Hareket serbestisi az olduğundan 
oynansbilirlikte az oluyor. Kolay sıkılmazsınız ama kesin sıkllırsınız desem 
sanırım derdimi anlatabilirim. Yine de mutlaka görün ve türün 
mefaklılarına tavsiye edin. Yalnız piyasada bulmanız zor bunu da bilin. 
TIME COMMANDO (Virgin (1 CD)): İnanılmaz... Time Commando 
hakkında söylenebilecek tek tanımlama. Anlayamadığım bir sürü adi 
oyunun devamı yapılırken bu oyunun ikincisi neden pas geçildi. Klasik 
zaman yolculuğu 
olayını müthiş bir 
aksiyon-adventure'a 
İİ dönüştüren yapımcı 
Adeline Software! i 
kutlamak lazım 


hissediyorsunuz. 
Tek CD' ye sığmış ve 
oldukça mütevazi 
konfigürasyonlarda 
dahi çalışmam 
demiyor. Render kalitesi göz kamaştırıcı, sprite! ların hi-res texture' ları 
hayranlık uyandırıcı. Bence Time Commando' dan programcılık, 
animasyon, Yaratıcılık yönünden öğrenilmesi gereken çok şey var, İlk CD 
oyunlarından sayılabilecek TC bunca zaman sonra (3 sene oyun 
sektöründe az değildir) hala bir abide misali ayakta, Birkaç defa bitirdim, 
inanın birkaç defa daha bitiririm. Özellikle vahşi batıda, ortaçağda, birinci 
cihah harbinde geçen bölümlerin hastasıydım. Yeterince uzun olmasına 
rağmen oyun bittiğinde keşke birazcık daha sürseydi diyeceksiniz emin 
olun: Konu dediğim gibi alışıldık ancak işlenişi farklı. Uzak bir gelecekte 
bir şirketin güvenlik görevlisi ense yaparkene birden alarmlar çalar. Etraf 
birbirine girer. Biribirine giren etral biribirinden çıktığında görülürki zaman 
makinelerine virüs bulaşmış ve kontrolsüz açılan bir zaman tüneli kız 
arkadaşımızı yutmuş. Dururmuyuz karının peşinden yallah tünele. Virüsü 
yok etmek ve kızcağızı kurtarmak adına geçmişten geleceğe zorlu bir 
kavga vermek durumundayız. Hepsi farklı özelliklere sahip bir dolu 
karakterle boğuşup sona ulaştığınızda bütün bunları benmi yaptım havası 
hakim oluyor insana. TG'den sonra hep ona benzer oyunlar aradim. 
Hiçbir zaman 
bulamadım. Bu 
gidişlede bulmamız 
mümkün 
görünmüyor. O 
yüzden karıştırın 
arşivinizi çıkarin 
Time Commando' yü. 
ve yaşayın efsaneyi 
en baştan. Yakın 


'MAN (Cryo (3CD)J: 
Fransızlara oldum 


Ortalığı karıştırıp 

sonrada masum 
melek pozlarına girmek asırlardır Fransız diplomasisinin birinci kuralı 
olmüştur. Özellikle yüzyılın başında Türklerin kıta Avrupasından bütünüyle 
sökülüp atılmasında ve ilk büyük savaş sonrası mağlup Almanyanın 
içindeki kargaşayı körükleyerek ikinci devasa çatışmanın ortaya 
çıkmasında bü dönek Frenklerin rolü tartışılmazdır. Üstelik birileri bütün 
bu günahlarını onlara ödetmeye kalktığında bütün yüzsüzlükleriyle 
medeni davranmaktan falan bahsederler. Korkaklık ve ikiyüzlülük bir 
araya geldiği vakit ibrenin istikameti Paris'i göstermelidir bence. Ancak 
konu oyunlar olduğunda züppe Fransızların söyleyecek çok lafları var 
belliki. Bir Fransız firması olan Gyo ile tanışmam Amiga dönemi 
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şaheserlerinden Dune ile olmuştu. Dune benim hatıralarmda 
bugüne kadar yapılmış en iyi film uyarlaması olarak kaldı. Sonra 
eşsiz KGB' yi oynadım ve hayran kaldım. Amiga bitip PC devri 

başladığında ilk edindiğim Cryo oyunu ise Dragon Lore 2 idi. Hakkında 
hiçbir malumat sahibi olmadan aldım oyunu ve tutmadım. Prodüksiyon 
kalitesine laf yok. Ancak FRP ile adventüre'i harmanlamak suretiyle 
ortaya konulan sistem bana kalırsa oyunun genelinde her iki türüde 
balırmış. Ne bir FRP derinliğine sahip ne de adventure zevkine. Her iki 
klikte bir render animasyon izleyip durmak hiç eğlenceli değil, Ara 
movie'ler müthiş ama oyun zaten neredeyse onlardan ibaret sayılabilir. 
Olağanüstü zor 
aksiyon sahneleri de 
cabası, Konu ise 
hepsinden kötü. 
Kestirmeden şöyle 
denilebilir. Ejderhalar, 
Iyi ve kötü büyücüler, 
büyüler, size kıl kapan 
bir adet kaka çocuk, 
iğrenç aşk-meşk 
muhabbeti, ürkünç 
yaratıklar. FAP' cilerin 
gözlerini kamaştıracak 
bu unsurlar benim için 
hiç bir anlam ifade 
etmiyor. Fantastik 
dünyalara olan ilgim 
minimum düzeyde 
olduğundan DLore2'yi 
de oynamam mümkün 
değildi. En baştaki 
ormanda oyunu bıraktım. Yalnız oyunun fragmanındaki görüntülere 
dayanarak şunu da itiraf etmeliyimki ilerki safhalar meraklıları için cazip 
sürprizler içermekte. Grafik-animasyon açısından kusursuz fakat 
seslendirmeleri kötü olan Dlore2 sadece fanlazi müptelalları için. Bu 
arada bu oyunun birincisinden haberdar olan var mi? Hiç bir yerde 
bulamadımda! 

LIGHTHOUSE (Sierra (2 CD)|: Öğhhk... Puzzleseee. Nassıı yani. 
Hayatta oynamam. O kadar zeki, sabırlı, becerikli, inatçı ve mazoşist 
değilim. Olmakta istemem. Bu açıdan Lighthouse' a kötü oyun etiketi 
yapıştırabilirmiyim acep. Yok yaa, olmaz. Yanlış olur. Lighiy Sierra 
kankanın beyninde yeterince hücre olmayanlar için pek tavsiye 
edemiciim zorlu bir puzzle-adventure' ı. Bizim MrOz' un oyunu bitirirken 
çektiği azaplara tanık olmuştum bir tarihle. O'gün Lighihouselun 
şahsında tüm puzzle' lar için şu değerlendirmede bulunmuştum; Bu ve 
benzeri oyunlar ne kadar kaliteli gözükselerde katlanılacak eziyete değer 
mi? Cevap; adamına göre evet, bana göre hayır. Herneyse çok 
beğenebileceğim bir oyundan tiksinmemi sağlayan Sierra ya selam, yola 
devam... Bakın şimdi 
olay şu; Kendi 
halinizde evde ense 
yaparken, arkadaşın 
birinden telesekreter 
aracılığıyla bir mesaj 
alıyorsunuz. Kasabanın 
aşağısındaki fenerde 
birtakım garip olaylar 
olmaktadır. 

Hemencecik çantanızı 

kapıp evin yolunu 

tutarsınız doğal olarak. 

Meydana gelen olaylar 

sizi dünyamıza paralel 

başka bir boyuta fırlatır 

atar. Oyun boyunca iki 

boyut arasında gidip 

gelip hadisenin esrarını 

çözmeye ve öteki 

mekandaki kötü 

çocuğun herşeyi mahvetmesine engel olmaya çalışıyorsunuz. 
Paralelimizdeki dünya öyle Dark Seed' deki gibi karanlık değil. İnsana 
keşke burada yaşasaydık dedirtecek kadar ferah. Uzun lafin trası; 
kurcaladığım kadarıyla oyunda ürkünçlük adına bir şey bulamadım. 
(puzzle! lar dışında). Dolayısıyla öyle tanıtımlarında abarttıklan kadar 
gizemli, tırsınç, enteresan bir duruma rastlamanız mümkün değil. Yine de 
alın, görün, sarmaz İse bi arkadaşınıza kakalarsınız. GameShow 
zamanında Lighthouse'un tam çözümünün verilmesi için okuyucular a2. 
yalvarmamışlardı hatırlarım. Yani meraklısı çok, bunu da göz önünde 
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tutun. 

HEROES OF MIGHT AND MAGIC Ili : THE RESTORATION OF 
ERATHIA (3dO (1 CD)J: Ne isim be. Bunun birincisini gördüğümde 
Amigam vardı ve PC' nin en dandik oyunları bile hoş geliyordu bana 
(Amiganın tükeniş öyküsünün son salırları yazılıyordu o günlerde). Onk 
arasında bile HOMM' yoktu. Storm Across Europe, Third Reich gi 
gerçek tarih dönemlerinde geçen stratejilerden zevk alan birisi olaraktan 
HOMM? benim için anlamsızlar listesinde yer alan önemsiz bir aynıntıyd 
Oyunu hiç oynamadım. Birgün ikincisi çıkageldi. Yüzüne dahi bakmazken 
tesadüfen elime geçen CD' sini CD Rom' dan içeri itekledim ve olanlar 

oldu. Aslında ilk etapta CD Audio müzikler alakamı cezbetti 
Sonra grafikleri, sonra az biraz oynayım derken de oyunun 
oldukça baba hazırlanmış olduğunu farkettim. Bir kere tur. 
base'di. Klasik fakat oturmuş bir konuya sahipti. Biz onunla 
oyalanırken üçüncüsünün yolda olduğunu öğrendik. 
Geldi...de... Bakın eğri oturup doğru konuşalım (ne demekse). 
HOMM3 kötü bir oyun değil. Daha doğrusu olmasi mümkün 
'değil ancak bu firma ( 3dO ) her dalm işin kolayına kaçan bir 
firma. Bunlar devam oyunu yapıyoruz dediler mi fazla birşey 
beklemeyin derim ben. Evet kabul HOMM3' de diğerlerinde 
var da abicim bütün bunlar HOMM2' nin revize edilmiş 
halinden başka bir şey değilki yav. Göreceksiniz pek yakında 
gelecek Might And Magic 7' de altının aynısının tıpkisi olacak. 
Bu oyunların hayranları bozulmasınlar ama hepiniz. 
kekleniyorsunuz be koçum. Pek çok firmanın yediği haltı 3dO 
'en'sik yapanlardarı ama Koskoca EA"ya bakin bir, FİFA 99”a 
bakın diğerlerinden farkını söyleyin. Kar, yağmur, çamur vs. 
diğer FİFA' lara konamazmıydı (Software modunda). Tabiki 
hayır, o zaman tüccarların cebi nasıl para görecek. İyide bu 
mantık önceki oyunun bir anda paçavra haline gelmesine 
sebep oluyor ki benim gibi oyunlara kıymet veren birisi için bu çok 
üzücü. Sonrasında da oyunlarımız illegal yollardan dağılıyor diye ağlarlar. 
Bir kere yap tam yap biz de orijinaline verdiğimiz paranın hakkını alalım 
hemşehrim. Kestirmeden konuşmak gerekirse fazla ilginç olmayan 
öyküsüne rağmen (iyi, kötü, hırs, intikam falan filan) altematif gelişmeleri, 
harika grafikleri, müzikleri, oynanışı HOMM3 ü zirveye taşır. Taşır da 
HOMM4' ü oynadığınızda "yaa ben bütün bunlar daha önce yaşamıştım 
ulan" hissine kapılırsanız o oyunu kaldırıp atın bence. Ouake 2'nin 
başında bana aynen böyle olmuştu (akabinde Ouake 1'i çöpe attım 
kimse almadı çünkü). HOMM3' ü kesin alın, ben bitiremezsem bile siz 
halledin ama bu benim son aptal" yerine koyulmam. Sıktı artık bu bildik 
numaralar. 

THE LAST EXPRESS fBroderbund (3 CD): İşte, sürüsüyle taklidi. 
benzeri yapılamayacak özgün oyun bu işte. Tam manasıyla hayranlık 
uyandıran bir yapıt. Birinci Cihan Savaşı öncesi günlerdeyiz. Orient 
Express Paris' ten İstanbul' a son seferini yapmakta. Yönettiğimiz 
kahramanın bu yolculuk boyunca başına gelmeyen kalmayacak. Tren 

içinde işlenen bir cinayet olayları başlatacak ve üç CD süren 
macera, dönemin İstanbul unda son bulduğunda hadiseler 
açılıma kavuşacak. Fakat bu sadece bir doğrunun ucundaki iki 
nokta. Arada yaşayacağınız (oyun size adeta yaşatıyor) 


Gerçek gibiydi. Ayrıyeten Last Express asrın başları havasını 
çok iyi yansıtıyor. Tam olarak 1900 lerin başında Doğu 
Ekspresi'ndeki havayı soluyorsunuz. Gerçek aktör ve 
akirislerin görüntüleri üzerine kaplama dokular ilk etapta tuhaf 
geliyor ama alışınca keşke her oyun bu şekilde yapılsa 
demeye başlıyorsunuz. Hiç bir adventure oyununda olmayan 
(Blade Runner hariç) burada var. Her gelişme büyük oranda 
real time. Siz biyerlerde bişeylerle uğraşırken trenin içindeki 
yaşam olanca canlılığıyla sürüp gidiyor. Buna gerçekten bittim 
Helal olsun adamlara... Last Express' in tek kusuru biraz kısa 
olması. Çözümle ömrü fazla uzun sayılmaz. Tam çözüm 
olmasa dahi adventure üstatları için bulmacalar biraz çerez kalıyor. Bir 
gün gibi kısa sürede oyunu noktaladığımda biraz üzüntüye kapılmıştım 
doğrusu. Ama daha sonra şunu farkettim ki Express kıvamında yaratılmış 
bir eser. Başlangıcı, gelişimi, sonucu tamamen ayarında tutulmuş. O en 
başındaki, arkadaşınızın öldürülme hadisesinden, gelişiminde Sırp 
teröristlerin treni ele geçirmesine, İstanbul' daki finalde tren garındaki 
çocuğun Türkçe olarak dünya harbinin başladığını haber etmesine kadar 
“perfect” bir tempo yakalanmış. Bütün bunlar unutulma ihtimali olmayan 
The Last Express'i koleksiyonerler adına nadide bir parça yapıyor. 
Kaçmaz, kaçamaz (nereye kaçıyorsal). 
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ŞOY BAŞLIYOR! 


Bu kupon 1-31 Mayıs 
1999 tarihleri arasında 
UYGAR ELEKTRONİK'ten 
yapacağınız tüm 
alışverişlerde geçerlidir. 


Bu kupon 1-31 Mayıs 
1999 tarihleri arasında 
UYGAR ELEKTRONİK'ten 
yapacağınız tüm 


alışverişlerde geçerlidir. 
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SON NEFES 


n sayfası 


O virisü yapan adamı bulup, merkeze götürüp, dövecekle 


Yanda duran arkadaş Fransa Kraliyet Bale 
Akademisi'nden mezun. Orada aldığı ağır eğitim 
sırasında ayakları kopmuş. Bunun üzerine yerlerine 
'demir birer çubuk koymuşlar, belli olmasın diye de komik 
çizmeler giydirmişler. Yani aslında çizmelerin altında 
demir birer çubuk var ondan o kadar inceler. Talihsizlikler 
bununla da kalmamış. Bir gün mutfakta pirouette 
hareketini yaparken, sağ diz kapağı kızgın yağ 
tenceresine çarptı ve kızcağızın suratına dökülen yağ 
sebebi ile muşmula gibi oldu. Bunun sonucunda salak 
arkadaşımız “bir daha diz kapağımla bir yere 
çarpmayayım” diye düşünerek Roma devrinden kalma 
mahmuzları oraya monte etti. Suratını gizlemek için de 
Darth Vader maskesi taktı. Kaderi ağlarını suya atmıştı ve 
arkadaş büyük bir balıktı. O mahmuzlarla Akademinin 
masajcısına çarpıp ona beyin kanaması geçirttikten 
sonra adam işkence olsun diye 800 saat aralıksız 
kollarını ovdu ve onlar da kürdan gibi oldular, kaslar 
boşalıma uğradı. Bu ne demek diyeceksiniz, aslına ben 
de bilmiyorum, bu inanılmaz kolları tasvir için binlerce 
yıllık hiç bir lisanda herhangi bir kelime yok. Kuğu Gölü 
Balesi'ne çalışırken kuğuları öyle çok kıskandı ki, hemen 
şatonun havuzundan bir kaç kuğu bulup tüylerini yoldu, 
onlarıda kafasına taktı (şimdi gelin siz yazın buraya 
komik bişi beğenmiyosanız alala hep de yaratıcı mı 
olacaz, napalım, böyle oldu bu sefer). Çubuklarla 
yürürken yanlışlıkla sağa sola devrilmesin diye de ip 
cambazı olan eniştesi eline bir sopa verdi. 

Olay budur arkadaşlar. Nesime de zaten bu resmi 
çizerken bunları dikkate aldığı için kadını anatomik 
olarak özürlü yaptı. Yoksa yani kötü çizmiş değil, 
karakterin geçmişini irdeledi ve böyle bir sakat atı 
resmeyledi. 


m 


Burası cebren ve hile ile, patronumuz Emin'in saygı ve sevgi değer eşi Sayın Çilem hanım 
tarafından kendisine övgü dolu sözler yazmamız için ayrılmıştır. Kendisi süper bir 
süper bir eş olup, FRP ile uzaktan yakından bi yoktur. Burada adının geçme 
Batronumuz Emin üzerinde ne kadar büyük etkilerinin olduğunun açık bir göstergesidir ve 
ileride yapabileceklerinin de belirtisidir. Kendisine buradan sevgi ve saygılarımızı yollayıp, 
patronumuzun hayatını cehenneme çevirmekten vazgeçmesini diliyoruz ehehehehe. 


Mutlaka yapılacak edilecekler: 
1- Her hafta düzenli olarak Basket oynanılacak, 
çıkması muhtemel kavgalara önlem alınacak. 
2- Burçak'ın internette herkesle kavga etmesi bir şekilde 
önlenecek. Diline kelepçce vurulacak. 

3- Emre'ye en kısa zamanda beyin nakli yapılacak (hem 
saçlarını da kestirmiş oluruz) 

4- Forgotten Realms DM'liğ yapması için Barış'a işkence 
yapılacak, yapmazsa zorla yaptırılacak (Alev Sprey'i?) 
5- Sabahları Star'da “Örümcek Adam” seyredilecek. 
6- En kısa zamanda sinemaya gitme activitelerine hız 
kazandırılacak, Patch Adams seyredilecek. 


Asla yapılmayacak edilmeyecekler: 

1- Basket oynarken ribound'a çıkmış bir Rauf'a, 5 

metre yarıçaplı bir daireden fazla yaklaşılmayacak. 

© İ 2 Mert'in iğrenç telesekreter mesajlarını dinleyip, mesaj 

birakılmayacak, gerçekler âcı bir şekilde kabul edilinecek. 

3- Polat gelince kahve içecek diye, Kamer'e nescafe 

alınmayacak, Polat'ın kendi kahvesini kendi alması için baskı 
yapılacak. Almazsa alev spreyi cezasına çarptırılacak. 

4- Nesime'ye bir tekme mesafesinden gayri yanaşılmayacak. 

| 5- MEG sinirli iken yanına yaklaşılmayacak, laf 

konuşulmayacak, dedikleri harfiyen yapılacak, sevgi ve 

Şevkat gösterilecek. 


— 


O YE U- N 


FRP, MAGIC, Masaüstü, Internet. Çizgi Roman, Network, Fantazi Romanlar 


Dragonlance, Vampire The Masguerade , Rage, Fifth Age, Birthright, * 
Weatherlight, Gizli Hedef, Satranç. Ouake, Her Tür Zeka Oyunu, 
Mage The Ascension, Alternity, Civilization, Battletech, İstanbul Efsaneleri, 
Forgotten Realms, Ravenloft, Monopoly, Kızmabirader, Tempest, 
Age of Empires, Scrabble, Wraith The Oblivion, Warcraft, Warhammer, 
Dark Sun, Star Wars, Dark Ages, Planescape, Stronghold, Diablo, 
Grayhawk, Worms ve Savaş Meydanları... 


OYNAYIN! 


Mana İksiri, Beholder Ezmesi, Kender Sandvici, Bataklık Suyu, Elminster, 
Kedi, bazenkuskus, Orc Bulamacı. Drow Spesiyal. Straht, Lord Zot, 
Shivan Dragon, pörtlemişmeyve, Arcane Denial, Dvorzk. arasırapuding, 
Fizban, Black Lotus, Cooshee, Spiderman. tarhanabile, Raistlin, Volrath, 
Sayonisist, pilavüstükuru, Gergedan, Dragon Kulağı... Hatta ve hatta kahve 
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| GEÇMİŞTEN GELECEĞE AÇILAR BİR KAPI; 
KANUNRUZUN DERİNLİKLERİNDE, 

» . HAYAL GÜCÜNÜZÜN İLERİSİRDE BİR DÜNYA... 


OVERSOUL, GAMESWORKSHOP LIMITED'İN TÜRKİYE | GENEL DAĞITICISIDIR. 
BAYİLİKLER VERİLECEKTİR. 


TUNALI HİLMİ CAD. NO:89/47 AYNALI PASAJI TEL: (0312) 466 0965 
KAVAKLIDERE / ANKARA e-mail: 


WARHAMMER and WARHAMMER 40K trademarks of GAMESWORKSHOP LTD. 


